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1 Erste Schritte

PB610-B Panel Builder 600 ist eine Softwareanwendung, die entwickelt wurde, um grafische HMI-Seiten zu erstellen.
PB610-B Panel Builder 600 verfligt Uber eine Drag & Drop Oberflache, die es einfach macht, komplexe Seiten zu erstellen.
Viele der in gangigen Windows-Anwendungen anzutreffenden Funktionen stehen auch in PB610-B Panel Builder 600 zur
Verfligung.

Dieses Dokument ist in Kapitel unterteilt, die die Benutzung der Hauptfunktionen von PB610-B Panel Builder 600
beschreiben und erklaren. Jedes Kapitel ist eigensténdig, so dass Sie, je nach Aufgabenstellung, von Kapitel zu Kapitel
springen kdnnen.

ANNaNMON il
Was ist neu im Vergleich zu V2.0.0

Anwendung installieren . il
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Annahmen

Annahmen

Wir gehen davon aus, dass die Leser dieses Handbuchs die PB610-B Panel Builder 600 Software zum Entwurf von
Systemsteuerungs-Anwendungen benutzen, die auf CP600 Panels und PC-Systemen unter Windows laufen.

Wir gehen auch davon aus, dass die Leser Uiber ein grundlegendes Verstandnis von Computern, Microsoft Windows und
der spezifischen Netzwerkumgebung, auf der die Anwendung laufen soll, verfligen.

Was ist neu im Vergleich zu V2.0.0

« Unterstitzung von Windows 10 32-/64-bit

« Benutzergalerie fur benutzerdefinierte Widgets

« Maximale Anzahl Datenpunkte fiir PB610 PC-Runtime: 10000
« Deutsche Online-Hilfe / Handbuch

Anwendung installieren

Die PB610-B Panel Builder 600 Installation umfasst:

« PB610-B Panel Builder 600: Eine Anwendung fur das Entwerfen kundenspezifischer HMI-Projekte in einer
benutzerfreundlichen Art und Weise mit einer Vielzahl von Objekten aus der integrierten Bibliothek, dem Widget-
Katalog.

« HMI Client: Eine schlanke Anwendung, die auf Windows-Computern verwendet werden kann, um ein auf einem
HMI Bediengerat ausgefuhrtes Projekt aus der Ferne anzuzeigen und zu verwalten.

« HMI Runtime: Eine eigenstandige Anwendung, die auf den HMI Bediengeraten lauft. Die HMI-Runtime wird tber
PB610-B Panel Builder 600 installiert.

PB610-B Panel Builder 600 Systemanforderungen

Zur Ausfuhrung von PB610-B Panel Builder 600 muss der PC folgende Voraussetzungen erfillen:

Betriebssystem Windows XP (SP2 oder SP3)
Windows Vista Business/Ultimate
Windows 7
Windows 8
Windows 10
Festplattenspeicher 500 MB Minimum
RAM 512 MB
Sonstiges 1 x Netzwerkanschluss

Mehrere Versionen von PB610-B Panel Builder 600 installieren

Sie kénnen verschiedene Instanzen von PB610-B Panel Builder 600 auf dem gleichen Computer installieren. Jede
Installation verfugt tUber ihre eigenen Einstellungen und kann einzeln deinstalliert werden.

Es sind drei Installationsszenarien moglich:
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1 Erste Schritte

Installationsszenario Ergebnisse
Erste Installation von PB610-B Panel Builder 600 auf dem Die Software wird im angegebenen Zielordner
System installiert

Auf dem System wurde bereits eine Version von PB610-B Panel | Die aktuelle Version kann ersetzt oder
Builder 600 installiert beibehalten werden.

Auf dem System wurden bereits mehrere Versionen von PB610- | Die zuletzt installierte Version kann ersetzt
B Panel Builder 600 installiert oder beibehalten werden.

Wenn Sie versuchen, eine zweite Instanz einer bereits installierten Version von PB610-B Panel Builder 600 zu installieren,
wird eine Warnmeldung angezeigt.

Mehrere PB610-B Panel Builder 600-Installationen nutzen einen gemeinsamen Arbeitsbereich-Ordner, wobei jeder
Unterordner die Versionsnummer enthalt, beispielsweise C:\Program Files\ABB\Panel Builder 600 Basic Suite1.90. Jede

installierte Version hat ihre eigene ID und kann daher einzeln entfernt werden.

Jede Installation wird im Windows Start-Menu getrennt aufgelistet.

Altere Projekte 6ffnen

Beim Offnen eines PB610-B Panel Builder 600-Projekts (.jpr-Datei), das mit einer &lteren Softwareversion erstellt wurde,
fragt PB610-B Panel Builder 600, ob das Projekt auf die aktuelle Version konvertiert werden soll:

.
Warning I,ﬁJ

The project was created with a Version 01.80,00,21

@ |Convert and overwrite current project:

Select a new location before converting the project

Convert H Cancel

Option Beschreibung

Aktuelles Projekt konvertieren und iiberschreiben | Das Projekt wird ohne eine Sicherungskopie der Originalversion
konvertiert

Wabhlen Sie vor der Konvertierung des Projekts Das Projekt wird in den angegebenen Ordner kopiert und
einen neuen Ort anschlieend konvertiert.

ACHTUNG: Bearbeiten Sie keine Projekte mit einer Version von PB610-B Panel Builder 600, die alter
1 als die Version ist, mit der sie erstellt wurden. Dies wiirde das Projekt beschadigen und kann zu einer
Instabilitidt der Runtime fiihren.

Mehrsprachigkeit fur PB610-B Panel Builder 600

PB610-B Panel Builder 600 ist in mehreren Sprachen verflgbar. StandardmaRig werden alle Sprachen als Teil von PB610-
B Panel Builder 600 installiert.
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Anwendung installieren

Die Standardeinstellung ist Englisch. Um die Sprache zu andem, gehen Sie zu Hilfe > Sprache dndern.

Absturzberichte

Wenn PB610-B Panel Builder 600 sich aufhangt oder abstiirzt, wird ein Absturzbericht angezeigt.
Wichtig: Speichern Sie die Absturzberichte immer, da sie niitzliche Informationen fiir den technischen
0 Support enthalten.

o Hinweis: Unter Windows XP stehen keine Absturzberichte zur Verfiigung.
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2 Runtime

HMI Runtime wurde entwickelt, um verschiedene Plattformen und Betriebssysteme zu unterstitzen.

RUNtiIMeE-MOdi .
Grundeinstellungen Bediengerat . ..
Optionen KontextmenU . .
Integrierter SNT P-ServiCe .. .. .. e
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Runtime-Modi

Runtime-Modi

HMI Runtime besteht aus zwei Logikeinheiten:

« Server: Fuhrt Kommunikationsprotokolle aus, sammelt Daten, Uberwacht Alarme, steuert Trenddatenabfragen.
« Client: Zeigt die vom Server gesammelten Daten an.
Die Servereinheit ist fur die Handhabung der HMI-Dienste, wie Kommunikationsprotokolle, Durchfiihrung der

Datenerfassung, Steuerung der Aktivitdten zur Trenddatenabfrage, Uberwachung von Alarmen und vielen weiteren
Funktionen, verantwortlich.

Die Clienteinheit ist der Teil, der fur den Visualisierungsprozess zustandig ist: Sie verwendet die vom Server gesammelten
Daten, um sie auf der Anzeige als grafische Informationen darzustellen.

Die Servereinheit unterscheidet zwischen zwei Betriebsarten:

« Konfigurationsmodus: Der Server befindet sich Leerlauf (z. B. wenn kein Projekt auf das Gerat geladen wurde
oder einige Systemdateien fehlen).

» Betriebsmodus: Der Server wird entsprechend den in den Systemdateien und der geladenen Projektanwendung
definierten Einstellungen betrieben.

Anmerkung: Die Daten kénnen auf dem Client auch dann angezeigt werden, wenn keine Aktivitat auf dem
0 Server ausgefihrt wird.

Grundeinstellungen Bediengerat

Dricken Sie fir ein paar Sekunden auf dem HMI Bediengerat auf einen leeren Bildschirmbereich, damit das Kontextmeni
angezeigt wird.

Zoom In
Zoom Out
Zoom 100%

Pan mode

Reload Project
Settings...

Project Manager..
Update...

Backup

Logging

Show Log at Boot

LogQut

Show system settings
HMI Cloud Enabler

Developer tools »

About...

Wenn auf dem Gerat keine Runtime installiert ist, klicken Sie im Lademodus auf die entsprechende Schaltflache auf dem
Gerét. Siehe "Das Runtime-Ladeprogramm" Auf Seite 63 fir weitere Informationen.
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2 Runtime

1. Wahlen Sie aus dem Kontextmenti die Option Systemeinstellungen anzeigen: Das Menl Systemeinstellungen

wird angezeigt.

System settings

Calibrate Touch

2. Klicken Sie auf Zuriick/Weiter, um durch das rotierende Menu zu navigieren.

Menii

Funktion

Calibrate Touch

Kalibriert den Touchscreen

Display settings

Hintergrundbeleuchtung, Zeitliberschreitung Inaktivitat und Helligkeit einstellen

Time

Datum und Uhrzeit vom HMI Bediengerat manuell einstellen oder NTP-Server
konfigurieren

Regional Settings

Dient der Auswahl oder Anpassung der regionalen Einstellungsparameter.

BSP Settings Rufen Sie die BSP Settings auf, um die Betriebssystemversion und die
Betriebsdauer anzuzeigen, bzw. um den Summer oder die Batterie-LED
einzustellen.

Network Legt IP-Adresse und andere Netzwerk-Einstellungen fest

Plug-In-List Zeigt die installierten und vom System erkannten Plug-in Module an.

Hinweis: Diese Option wird unter Umstanden nicht von allen
0 Plattformen und Versionen unterstitzt.
Close Schliel3t die Seite Systemeinstellungen.
Restart Startet das HMI Bediengeréat neu.

Optionen Kontextmenu

Option Funktion
VergroBern/Verkleinern/100 % Ansicht fur Runtime auswahlen
Pan-Modus Aktiviert/Deaktiviert Pan-Modus nach Vergrofiemn
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Optionen Kontextmen(

Runtime-Einstellungen

Settings
Sefttings | Password |
Context Menu Delay(s): |2 EIZI
Show Busy Cursor: [
Use Keypads:
oK Cancel
Hauptparameter Beschreibung

Context Menu Delay | Aktivierungsverzégerung Kontextmenu. Bereich: 1 - 60 Sekunden.

(s)

Show Busy Cursor Zeigt eine Sanduhr an, wenn das System ausgelastet ist

Use Keypads Zeigt die Onscreen-Tastatur an, wenn der Benutzer ein Dateneingabefeld berthrt.

Setzen Sie diese auf Deaktivieren, wenn eine externe USB-Tastatur an das Geréat
angeschlossen ist.

Password Definieren Sie ein Password fiir folgende geschiitzte Operationen:

« Projekt herunterladen/Runtime
« Projekt hochladen
« Platinenverwaltung (BSP-Update)

Siehe "Zugriff au Bediengerate schitzen" Auf Seite 309 flir weitere Informationen.

Der Projekt Manager

Project Manager E]

i, fwotkspace)\ ABENET. TEST
[E, workspace\Project1

UnLoad Project| |Load Project | |Delete project

Mit diesem Tool kdnnen Sie:
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2 Runtime

« das aktuelle Projekt entladen
« ein anderes Projekt laden

« ein Projekt 16schen.

Wenn Sie ein neues Projekt laden, wird das aktive Projekt automatisch entladen. Um ein aktives Projekt zu I6schen, ist es
notwendig dieses vorher zu entladen.

Aktualisierung

Diese Funktion ladt Updatepakete von einem externen USB-Laufwerk. Siehe "Systemkomponenten via USB
aktualisieren" Auf Seite 308 fir weitere Informationen.

Sicherungskopie
Sie kdnnen von der Runtime und dem Projekt eine Sicherungskopie erstellen.

Protokollierung

Diese Funktion zeigt ein Protokoll der Systemaktivitaten an.

N = |~ |

<7 =May 05 04:29:35 HMI "PrintMarwgt: set ram guota 1600000 .
<7 =May 05 04:29:35 HMI "PrintMarygt: set disk quota -1

=7 =May 05 04:29:35 HMI "PrintMorwagt: set max pixmap size 16
<4=May 05 04:29:35 HMI Spool folder path for flash media must
<7 =May 05 04:29:35 HMI "PrintMaryygt: set printers”

<7 =May 05 D4:29:35 HMI "PrintMorwagt: do load 1"

=7 =May 05 04:29:35 HMI "PrintMgrwygt: add actions"

<4=May 05 04:29:328 HMI Error subscribing alarms; -1

<7 »May 05 04:29:33 HMI Faled to open file for reading: fMashfc
=14=May 05 04:22:38 0,0,0.0 idal[0x7aS0002]: Selflnfo: run is
< 14xMay 05 04:29:38 0,0,0,0 idal[0x7 110006]; Temporary act,

1 — bl

l Auto scroll enabled | | Log to File

[« |

]

Zur Speicherung der Protokollierung klicken Sie auf Log-Datei speichern. Im Ordner ...\varilog wird die Datei logger.txt
gespeichert.

Diese Datei kann mit einem FTP-Client abgerufen und an den technischen Support weitergeleitet werden.

Hinweis: Einmal aktiviert, bleibt die Protokollierung auch nach dem Aus- und wieder Einschalten aktiviert und
0 muss manuell deaktiviert werden.

Protokoll beim Booten anzeigen

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Protokollierung beim Start aktivieren. Fir den Fall, dass Datei-Log speichern aktiviert
wurde, werden die Protokolldateien ab dem Start gespeichert.

Entwicklertools

Hilfsprogrammfunktionen fur die Fehlersuche bei der Runtime.

Uber

Diese Funktion zeigt Informationen uber die Runtime-Version an.
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Integrierter SNTP-Service

WARNUNG: Das Kontextmenii hat, wenn es von einer Dialogseite ausgefiihrt wird, keine Auswirkung.

R

Integrierter SNTP-Service

Das HMI Bediengerat verfligt Uber einen integrierten SNTP-Client, der die interne Echtzeituhr synchronisiert, sofern der
vordefinierte Server verflgbar ist.

Das System sucht beim Einschalten, oder einmal pro Woche, wenn das Bediengerat nicht ausgeschaltet wird, nach
folgenden Servern:

o time.windows.com

« tock.usno.navy.mil

0 Wichtig: Die Serveradressen sind fest codiert und konnen vom Benutzer nicht gedandert werden.

SNTP-Server anpassen
Pfad: Im Kontextmen(i > Systemeinstellungen> Uhrzeit> SNTP
Verfiigbarkeit: BSP v1.76 ARM/ 2.79 MIPS oder héher

Sie kénnen bis zu zwei SNTP-Server anpassen.

0 Hinweis: Diese Funktion ist nicht im Konfigurationsmodus (ConfigOS) verfligbar.
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3 Mein erstes Projekt

Dieser Abschnitt beschreibt, wie ein einfaches PB610-B Panel Builder 600 Projekt erstellt wird.

Der ArbeitsbereiCh ... . e 12
Ein Projekt erstellen L 13
Kommunikationsprotokolle il 14
Eine Seite entwerfen ... 15
Die Widget-Galerie ... 17
Tags hinzufligen . 19
Tags @XPON IO .. 21
Tags IMPOrt O N .. 22
Widget zu Tags hinzuflgen ... .. L 25
Dialog S I N | 26

Copyright© 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19 1 1



Der Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich

Arbeitsbereiche

Der PB610-B Panel Builder 600 Arbeitsbereich ist in folgende Hauptbereiche unterteilt:

! File Edit Run Format View Window Help
LG EALS LR o) o s s ol @im e wna -
Eres ProjectView o X 1:Pagel* x] w Properties a X mm
&t % Fitpage v X £ G - = -] | & &F & =
"(—:') - rojectl QI Q @ Q @ — = - Page Widget Gallery E
= =l e N Font | Agency FEB 8 » " =
@ Tags Cross Reference | - e Width 800 o
8 Dialogs Heont 480 §
£ J Background |[ [255, 255, 255]
3
a Template none
i + Events
=]
=
2
=
@
H Working Area Properties
Project View
Edit /\_Script J\,_Keyboard /
Ready | |,id: circlel | Type: ShapeWagt x 219 w110
Bereich Beschreibung

Projektansicht | Projektelemente im hierarchischen Projektbaum.

Objektansicht | Baumansicht von Widgets nach Seite organisiert.

Arbeitsbereich | Bereich in dem Seiten bearbeitet werden. Registerkarten am oberen Rand des Bereichs zeigen alle
geoffneten Seiten an.

Eigenschaften | Eigenschaften des ausgewahlten Objekts.

Widget- Bibliothek der grafischen Objekte und Symbole.
Galerie
Tag- Liste der Orte, an denen auf einen gegebenen Tag verwiesen wird.

Querverweis

Hinweis: Das Layout des Arbeitsbereichs kann jederzeit gedndert werden, Anderungen in Arbeitssitzungen
0 kénnen gespeichert und beibehalten werden.

Zurucksetzen des Arbeitsbereichslayouts

Um das Standardlayout wiederherzustellen, benutzen Sie die Funktion Datei> Zuriicksetzen und Neustart.
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3 Mein erstes Projekt

Ein Projekt erstellen

Pfad: Datei> Neues Projekt

1. Geben Sie im Dialog Projekt-Assistent einen Namen fur das Projekt und den Speicherort ein.
2. Klicken Sie auf Weiter: Der Auswahldialog Bediengerat wird angezeigt.

i 3
Project Wizard 2
Device

B HMiTargetl Device type: UN31_SDK (ARMV4I)

B HMiTarget2 Project size: 30MB (max)

B HMiTarzet3

B HMITargets

B HMITargets

B HMITargste

@
| Back | [ Finish ] | Cancel |

3. Wahlen Sie aus der Liste der verfligbaren Modelle ein Gerat aus.
4. Wahlen Sie die Gerateausrichtung.
5. Klicken Sie auf Fertigstellen, um den Assistenten zu beenden.

Ausnahmen bei Nutzung des Hochformats

Die folgenden Elemente werden im Modus Hochformat nicht gedreht.

Element Beschreibung

Betriebssystem-Dialoge Systemeinstellungen und Systemdialoge
Kontextmenii und verwandte Projektmanager, Uber, Einstellungen, Protokollierung,
Dialoge Datensicherung

Video Analog-Video-Eingang, IPCamera, MediaPlayer
JavaScript Warnung und Druckfunktion

Dialogseiten »1itel“ der Dialogseiten

Zeitplaner Dialoge fir Dateneingabe

Makro Zeige Nachricht, Starte Anwendung, Starte Browser
Externe Anwendungen

Das Geratemodell andern

Sobald Sie lhr Projekt entwickelt haben, konnen Sie im Bereich Projekteigenschaften das Geratemodell nach wie vor
andern. Die GroRRe der Widgets wird dadurch nicht gedndert, sie kdnnen jedoch auf dem Bildschirm verschoben werden.
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Kommunikationsprotokolle

Fir den Fall, dass einige Objekte nicht verschoben werden kénnen, wird eine Warnung angezeigt.

Properties ax
&1 &H &7
-I Project Widget : Projectl
Id Projectl
Full Path
Version
Context Menu on delay
Developer Tools false
Buzzer on touch false
Buzzer duration (ms) 200
Image DB Enable true
+ Plug-in
=1 Behavior
Home Page Pagel.jrmx ﬂ
PageWidth 800
PageHeight 480
Display Mode Landscape ﬂ
i
Panel Memory 128MB ﬂ
PageRequest ﬂ

Projekt kopieren, verschieben, umbenennen

Der PB610-B Panel Builder 600 Projektordner enthalt alle Projektdateien: Um ein Projekt zu verschieben, kopieren oder
sichern, kopieren Sie den Projektordner an den gewiinschten Ort.

Um ein Projekt umzubenennen, benutzen Sie die Funktion Datei > Projekt speichern unter: Dieser Vorgang kann einige
Minuten dauern.

RS

WARNUNG: Benennen Sie Projektordner niemals von Hand um.

Kommunikationsprotokolle

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Protokolle

Die Geratekommunikationstreiber werden im Protokolleditor konfiguriert. Sie kénnen Protokolle bis zur maximalen
Anzahl von Protokollen, die in der Tabelle Funktionen und Beschrankungen festgelegt ist, hinzufligen. Variablen und
Systemvariablen werden dabei nicht als Protokolle gezahit.

Siehe "Kommunikationsprotokolle" Auf Seite 333 fir weitere Informationen.

Hinweis: Sie konnen Uber den gleichen physikalischen Ethernet-Port verschiedene Ethernet-Protokolle

o ausfuhren. Mit dem gleichen seriellen Anschluss kénnen Sie jedoch nur ein serielles Protokoll ausfihren. Einige
serielle Protokolle unterstitzen den Zugriff auf mehrere Steuerungen, wobei diese Option im Protokoll selber,
welches immer noch als ein Protokoll gezahlt wird, eingestellt wird.

Ein Protokoll hinzufiigen

o Hinweis: Siehe CP600 Betriebsanleitung, falls Sie Informationen tiber Kabel benétigen.
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3 Mein erstes Projekt

1. Klicken Sie auf +.

ProjectView

=+

=-#8 Projectl
& Projectl

M 1 Pagel

&) Bt

B Trends

x

protocols x ]

+—AV

|PLC

Conrfiguration

2. Wahlen Sie das Protokoll aus der Liste SPS aus und geben Sie die erforderlichen Werte ein.

Protokolleinstellungen andern

Um die Konfigurationsparameter zu andern, klicken Sie in der Spalte Konfiguration auf die Schaltflache Durchsuchen.

|PLC |

Configuration

| Tag Dictioniary |

| » |ABB Modbus TCP:prot1

Ver=1 port=502. timeout=1000. Unit|D=1 madel=1_]

7 3
ABB Modbus TCP ==
[C] PLE Netwark

Ates —

IP Address 0 0 0 0

Port 502 e
Timeout 1000 e

UnitD -
PLC Models

ABB AC31 Series 90 Ethernet -

ABE AC500-eCo Ethernet B

ABB PM571, PM572 Ethernet ‘E ‘

ABB PM59x, PM58x, PM573 Ethernet | i

ABB £100 Motion Product

ABB 150 Motion Product T

Protokollparameter

Um sich alle Parameter anzusehen, klicken Sie auf das Symbol Erweiterte Eigenschaften anzeigen.

Parameter

Beschreibung

Worterbiicher

Fir das Protokoll importierte Tags.

Siehe "Tags importieren" Auf Seite 22 fir weitere Informationen.

Aktivieren Sie den Offline-Algorithmus /

Offline Retry Timeout

Siehe "Automatische Offline-Knotenerkennung" Auf Seite 159 fiir
weitere Informationen.

Version

Eine Seite entwerfen

Pfad: Projektansicht > Seiten
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Eine Seite entwerfen

Wenn ein Projekt erstellt wird, wird die erste Seite automatisch hinzugefiigt und im Seiten-Editor dargestellt.
Objekte zu einer Seite hinzufiigen

Ziehen Sie Objekte aus der Widget Gallery und legen Sie diese auf der Seite ab.

Eine Seite hinzufigen

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Projektbaum auf Seiten und wahlen Sie Neue Seite einfiigen.
2. Geben Sie einen Namen fiir die neue Seite ein.

Fage

B Blank Page Page Name

QK Cancel

Eine Seite importieren

Beim Importieren einer Seite importiert PB610-B Panel Builder 600 das Seitenlayout und die Seitenwidgets, nicht jedoch
die an die Widgets angefligten Aktionen und Datenverbindungen. Kénnen Sie zwischen zwei verschiedenen Varianten
wahlen:

« Nur die Seiten und Widgets importieren: In diesem Fall missen alle Aktionen und Datenverbindungen definiert
werden

« Seiten mit Verweisen zu Aktionen und Datenverbindungen importieren: Damit der Import korrekt ausgefihrt wird,
mussen fur diese Elemente verwendete Tags im Projekt vorhanden sein

Hinweis: Eine Seite importieren kann nur zwischen Projekten durchgeflihrt werden, die mit der gleichen
0 Softwareversion erstellt wurden. Speichern Sie das &ltere Projekt mit der neueren Version und versuchen Sie es
erneut.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Projektbaum auf Seiten und wahlen Sie Seite importieren.

2. Wahlen Sie die Seite aus, die vom gewlinschten Projekt importiert werden soll und klicken Sie danach auf OK: Es
wird eine Warnmeldung angezeigt.

3. Klicken Sie auf Ja, um alle Links zu Daten und Aktionen zu entfernen. Klicken Sie auf Nein, um den Verweis zu
Datenverbindungen und Aktionen aufrecht zu erhalten. Die Tags sein missen im neuen Projekt verfligbar sein.

Seiten gruppieren

Fur eine einfachere Pflege kénnen Sie ahnliche Seiten gruppieren. Das Gruppieren von Seiten hat keinen Einfluss auf das
Erscheinungsbild der Seiten im Runtime. Um eine Gruppe von Seiten zu erstellen:
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3 Mein erstes Projekt

1. Klicken Sie in der Projektansicht mit der rechten Maustaste auf Seiten und wahlen Sie Gruppe erstellen: Ein
neuer Ordner wird hinzugefugt

2. Um eine Seite in eine Gruppe zu verschieben, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Seite und wahlen Sie
Gruppen > GruppenName.

Die Widget-Galerie

Pfad: Ansicht> Symbolleisten und Andockfenster> Widget-Galerie

HMI-Objekte, die fir die Erstellung einer Anwendung erforderlich sind, stehen in der Widget-Galerie zur Verfligung. Die
Galerie ist in verschiedene Kategorien unterteilt, die jeweils eine Auswahl von Widgets enthalten.

Widget Gallery o x
Basic |

|TexUNumeﬁc v|

Label
99999

7FFF

Message

Buttons
Meters
Switches
Lights
Media
Advanced
lcons
Factory Automation

Ein Widget zu einer Seite hinzufiigen

1. Wahlen Sie das Widget aus der Widget-Galerie aus.
2. Ziehen Sie es per Drag & Drop auf die Seite.

Darstellung eines Widgets andern

Alle Widgets haben Eigenschaften (Eigenschaften-Bereich), die gedndert werden kénnen. Einige Widgets werden in
verschiedenen Stilrichtungen prasentiert. Sie kénnen in jeder Kategorie auf die Schaltflachen klicken, um sich die
verfugbaren Varianten anzusehen.

Beispiel

Zum Festlegen des Widget-Stils fir runde Messgerate:
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Die Widget-Galerie

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Stil, um sich die verfligbaren Stile fiir das Widget anzusehen.

Widget Gallery | X m
Basic =

Buttons =

m

Meters =

o

lGauges - Round v] =
L

32

m

2. Wahlen Sie einen der verfligbaren Stile aus der Symbolleiste aus: abhangig vom gewahlten Widget gibt es
verschiedene Optionen.

]
X

Widget Gallery
Basic
Buttons
Meters |

ha|le9 jabpiy, &

[Gauges-Ruund v|
@
‘
0
——
e Pk
o .
Fa

Komplexe Widgets

Einige Widgets werden aus vielen Unter-Widgets zusammengesetzt. Zum Beispiel ist eine Schaltflache ein komplexes
Widget, das aus einem Schaltflachen-Widget und einer Beschriftung zusammengesetzt ist. Die Struktur des Widgets
koénnen Sie sich, nach dem Sie das Widget ausgewahlt haben, in der Objektansicht ansehen.

Sie kénnen in der Objektansicht ein Unter-Widget auswahlen, z. B. die Beschriftung einer Schaltflache, und diese andern,
ohne die Gruppierung des gesamten Widgets aufheben zu miissen.
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3 Mein erstes Projekt

ObjectView # X 1:Pagel* x \

RAGTY ww - |xED (R R-EBE-HE

1
o
=l @ & = | Font [Tehoma 10 A B T

- o~

Tags hinzufugen

PB610-B Panel Builder 600 benutzt Tag-Namen, um auf alle Geratedaten zuzugreifen. Allen Feldern und Referenzorten im
Gerat muss fur die Benutzung im HMI-Projekt ein Tag-Name zugeordnet werden.

Um Tags zu erstellen und zu verwalten kann der Tageditor verwendet werden. Nachdem Sie die Tags definiert haben,
kénnen sie im Projekt durch Anhangen an Widgets-Eigenschaften verwendet werden.

Siehe ", Anflgen an“-Parameter" Auf Seite 30 fur weitere Informationen.

Tageditor
Pfad: Projektansicht > Tags
ProjectView o ox 7 1:Pagel ]’ pmtocolsV Tags x
+ - £ A VI — AV &R R[] |[MdosscPpm -
B..E-l%ojsiecﬂ | MName | Group | Drriver
BP;N Pages
LB 1:Pagel
EP;N Config

-5 MultiLanguage
2-i5 Security
il UserGroups

..... IF® Recipes
----- ¥ Dictionaries

..... /™ DialogPages
..... /™ Page Templates

Ein Tag hinzufligen

Klicken Sie auf + und geben Sie die erforderlichen Daten ein.

2. Wahlen Sie die Adresse aus dem Dialogfeld Kommunikationsprotokolladresse aus: Neue Tags haben den Namen
Tag1, Tag?, ....

3. Klicken Sie auf den Tag-Namen, um ihn umzubenennen.

Tag-Eigenschaften

Beachten Sie die spezifische Protokoll-Dokumentation fur weitere Informationen.
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Tags hinzufligen

Eigenschaft | Beschreibung

Name Einzigartiger Tag-Name auf Projektebene. Primarschlissel fur die Identifizierung von Informationen in der
Runtime-Tag-Datenbank.
J_ WARNUNG: Doppelte Tag-Namen sind nicht zulassig.

Gruppen Zu einem Tag zugeordneter Gruppenname

Treiber Kommunikationsprotokoll

Adresse Steuerungsspeicheradresse.
Zum Bearbeiten klicken Sie auf der rechten Seite der Spalte, um das Dialogfeld, in dem Sie die
Adressinformationen eingeben kénnen, zu 6ffnen.

Codierung | Codierungstyp fur string-Datentyp (UTF-8, Latin1, UTF-2 und UTF-16)

Kommentar | Tag-Beschreibung

Simulator | Tag-Verhalten wahrend der Simulation. Es stehen mehrere Profile zur Verfligung.

Skalierung | Auf Tags angewandte Konvertierung wird vor der Speicherung in die Datenbank durchgefihrt.

By formula = als eine lineare Transformation.

By range = als Bereichskonvertierung.

Die nachstehenden Eigenschaften werden nur dann angezeigt, wenn der Modus ,Erweiterte Spalten anzeigen®in der
Tageditor-Symbolleiste gewahlt wurde.

Eigenschaft | Beschreibung
SPS-Tag- Urspringlicher SPS-Tagname, wird verwendet, um von der HMI-Anwendung (Tag-Name) verwendete
Name Tags und von der SPS exportierte Tags anzupassen
R/W nur in der erweiterten Ansicht fir Anpassungen im Fall von Tag-Importfehlem.
Rate (ms) Tag-Aktualisierungszeit. Standard: 500 ms.

WARNUNG: Die Tag-Aktualisierungsrate ist die maximale Aktualisierungsrate. Die
tatsachliche Aktualisierungsrate ist abhangig von: Kommunikationstyp (seriell,
Feldbus, Ethernet), Protokoll, ausgetauschter Datenmenge.

R

20
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3 Mein erstes Projekt

Eigenschaft | Beschreibung

R/IW R/W-Tag-Attribut (R/W, R oder W).

Hinweis: Der Inhalt von schreibgeschitzten Tags wird immer geschrieben und nie gelesen.
Wenn die Kommunikation nicht aktiv ist, kann der Inhalt von diesen Tags nicht in Widgets
verflgbar sein.

Aktiv Aktualisierungsmodus.

false = Die Tags werden von der Steuerung nur dann gelesen, wenn dies vom Bediengerat angefordert
wird.

true = Tags werden kontinuierlich gelesen, auch wenn dies nicht von der angezeigten Seite angefordert
wird.

Wichtig: Lassen Sie diesen Wert fiir eine h6here Kommunikationsleistung auf false
0 eingestellt.

Tag-Namen verwalten

Tag-Namen missen auf Projektebene eindeutig sein. Wenn die gleichen Tags von der gleichen Symboldatei fur zwei
verschiedene Steuerungen verwendet werden, verwenden Sie die ,Alias“-Funktion, um zu den importierten Tags einen
Prafix hinzuzufligen, damit sie auf dieser Projektebene eindeutig sind.

0 Hinweis: Nicht alle Protokolle unterstiitzen die ,Alias® Funktion.

Siehe "Kommunikationsprotokolle" Auf Seite 333 fur weitere Informationen.

Tag-Gruppen verwalten

Tags, die auf jeder Seite verwendet werden, werden als Teil einer Gruppe identifiziert, so dass Anfragen durch das
Kommunikationsprotokoll an die angeschlossene Steuerung(en) schneller verarbeitet werden konnen: Es werden nur die in
der angezeigten Seite enthaltenen Tags von der Steuerung abgefragt.

Tags exportieren

Pfad: Projektansicht > Tags

1:Pagel r F‘rotcucculs/y Tags x]

+ —Av|k | 3] [> |[Modbus TCPprot1 > | &1
Name [ e | Groups Dri
|__|Rioom1-Var1 9 (Export Tags } Modbus TCP:prot 1
| |Room1-Var2 Modbus TCP:prot 1
|__|Room1-Vard Maodbus TCP:prot 1
| |Room2-Varl Maodbus TCP:prot 1
| |Room2-Var2 Madbus TCP:prot 1
| |Room2-Vard Maodbus TCP:prot 1
| |Room3-Varl Maodbus TCP:prot 1
|__|Room3-\arZ Maodbugs TCP:prot 1
Room3-Var3 Maodbug TCP:prot 1
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Tags importieren

1. Wahlen Sie das Protokoll fir die Tags aus, die Sie exportieren méchten.

2. Klicken auf die Schaltflache Tags exportieren: Fir die ausgewahlten Protokolle werden alle Tag-Konfigurationen in
eine .xml-Datei exportiert.

Sie kénnen die erstellte .xml-Datei mit Tools Dritter (z. B. Microsoft Excel) bearbeiten und die geanderte Datei zurtick
importieren (siehe "Tags importieren” oben fur weitere Informationen).

Tags importieren

Einfihrung

Einige Protokolle ermdglichen es Tags zu importieren, die in einer durch Kommata getrennten Datei (.csv oder andere
Formate) gespeichert sind. Beachten Sie den Abschnitt Tag importieren von jedem Protokoll fiir weitere Informationen
(siehe "Kommunikationsprotokolle" Auf Seite 333).

Das Importieren ist ein zweistufiger Prozess:

1. Tag-Definition in ein Wérterbuch importieren
2. Tags aus dem Worterbuch in das Projekt importieren

WARNUNG: Sonderzeichen in Tag-Namen, wie z. B. das Zeichen ,,&“ fiihren zu
; Kommunikationsfehlern. Siehe "Einschrankungen beim Unicode-Support” Auf Seite 168

Hinweis: Beim Import von Tags wird das Zeichen ,..“ in Tag-Namen durch ,/* ersetzt. Das Protokoll wird bei der
o Kommunikation mit der SPS jedoch die korrekte Syntax verwenden.

Worterbuicher

Pfad: Projektansicht > Wérterbiicher

Ein Wérterbuch ist eine Liste der flr ein bestimmtes Protokoll in den Tageditor importierten Tags. Je nach Protokolltyp
werden Tags in einer linearen oder hierarchischen Ansicht dargestellt.

Lineare Ansicht

1:Pagel | Protacols Tags® x| -
+ — A V| & By W | »]|[CODESYS V3 ETHprat3 ~| &1 =
[ Hame | Groups | Driver [ Address [ Encoding
Application/PLC_PRG/signal/CLOCK/ET CODESYS V3 ETHprot3 0 Application/PLC_PAG/signal /CLOCK/ET UDINT
+ | Application/PLC_PRG/rdlGame CODESYS V3ETHprat3 0 Application/PLC_PRG/rolGame BYTE
« [ L3
5] CRecursve @+ search T Fiter by: ]
Data = Type = | [property  value
CODESYS V3 ETHiprot3
“ Model: CODESYS 3 Container

Application/IOCONFIG_GLOBALS_MAPPING/IND  boolean
Application/IOCONFIG_GLOBALS_MAPPING/IN1  boolean
Application/IOCONFIG_GLOBALS_MAPPING/IN2  boolean
Application/IOCONFIG_GLOBALS_MAPPING/IN3  boolean
Application/IOCONFIG_GLOBALS_MAPPING/IN4  boolean
Application/IOCONFIG_GLOBALS_MAPPING/INS  boolean Please select an item.
Application/IOCONFIG_GLOBALS_MAPPING/ING  boolean
Application/IOCONFIG_GLOBALS_MAPPING/IN  boolean
Application/IOCONFIG_GLOBALS_MAPPING/OLTO boclean
Application/IOCONFIG_GLOBALS_MAPPING/OLT1 boolean
Application/IOCONFIG_GLOBALS_MAPPING/OLT2 boolean
Application/IOCONFIG_GLOBALS_MAPPING/OLT3 boolean
Application/IOCONFIG_GLOBALS_MAPPING/OLT4 boolean -

« i »

m

Ready Dictionary Name: CODESYS_V3_ETH_1 Protocol Name: CODESYS V3 ETH
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3 Mein erstes Projekt

Hierarchische Ansicht

1Pagel | Pmm(ms/' Tags™ x|

+ — A V| & B W >] |[coDESYS V3ETHprt3 Ra=|
Name | Groups | Driver | Address [ Encoding
[Application/PLC_PRG/signal/CLOCK/ET CODESYS V3 ETHprotd 0 Application/PLC._PRG/signal/CLOCK/ET UDINT
» |Application/PLC_PRG/rolGame CODESYS V3 ETHprot3 0 Application/PLC_PRG/olGame BYTE
< I ] v
By &) ClRecursve O+ search T Fiterby: =
Data - Type | | property Value
4 CODESYS V3 ETHzprot3 container Tag name Application/PLC_PRG tmpTria/Q
Model: CODESYS 3 Device dats type BOOL
4 Application Container Dota type boolean
[ IOCONFIG_GLOBALS_MAPPING Container 8 = #book
4 PLC_PRG Container Tag URI 0?Application/PLC_PRG/tmpTrig/Q?boolean
GameType BYTE Dictionary name  CODESYS_V3_ETH
reverse BYTE E
rolGame BYTE
sampleTime TIME
4 signal Struct : BLINK
4 CLOCK Struct : TP
ET TIME
N BOOL
PT TIME
Q BOOL
ENABLE BOOL
ouT BOOL
TIMEHIGH TIME o
Ready Dictionary Name: CODESYS_V3_ETH Protocol Name: CODESYS V3 ETH

Tags importieren
Um Tags aus einer externen Datei zu importieren:

1. Wahlen Sie in Projektansicht, Tags das Protokoll aus der Filterliste aus.

7 1:Pagel ]’ Pmtocols/' Tags X |

+ — A V| & B W |>]|[A88 Modbus TCPprot2 oq@
[

MName | Groupla} iver Address
Import Tags " BN :
| |MRTUA oo TCP prot 2 127.0.0.0:502:1 HREG 400001 unsigned Short
| |MRTU2 9 Modbus TCP:prot2 127.0.0.0:502:1 HREG 400002 unsignedShart
| _|MRTU3 Modbus TCF prot2 127.0.0.0:502:1 HREG 400003 unsignedShort
| |IMRTU4 Modbus TCP:prot2 127.0.0.0:502:1 HREG 400004 unsignedShort
|+ [MRTUS Modbus TCP:prot2 127.0.0.0:502:1 HREG 400005 unsignedShart

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Tags importieren >] : Es erscheint das Dialogfeld Datei auswahlen. Zur Auswahl
des zu importierenden Typs.

rd ™y
HMIStudio ==

S
@ Multiple tag importers are available for this protocol, Please select the importer type and continue,
wr

\iersion Type
CodeSys3v1.0 Linear
ImportCDS3 v1.0 Hierarchical

Tag Editor exported xml General

[ OK ] [ Cancel
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Tags importieren

3. Wahlen Sie die Datei aus: Es wird eine Liste der Tags in einer linearen oder hierarchischen Ansicht dargestellt.
Um Tags zu importieren, wahlen Sie einen oder mehrere Tags oder einen Knoten (nur hierarchische Ansicht) aus

und klicken Sie auf die Schaltflache e Tag importieren: Die Tags werden in das Projekt kopiert und im oberen
Fensterbereich aufgelistet.

Parameter ‘ Beschreibung

Rekursiv ‘ Alle Elemente der Struktur werden in separate Tags importiert.

O

Hinweis: Wenn das Projekt konfiguriert wurde, um ein Protokoll-Netzwerk zu verwenden, missen Sie auch den
Protokollknoten, in den die Tags importiert werden sollen, auswahlen. Sie kénnen die gleichen Tags in mehrere
Protokolle importieren. Wenn die Datei mit den Tags die Knoteninformationen enthalt, kdnnen Sie wahlen, ob Sie

die Informationen verwenden mochten, um die Tags zu filtern und nur die zum ausgewahlten Knoten passenden
Tags zu importieren.

Die importierten Tags aktualisieren

Mit dem Befehl Tag(s) aktualisieren kbnnen Sie Tags neu importieren. Es erscheint ein Dialogfeld in dem Sie die Tags, die
neu importiert werden sollen, auswahlen.

jun-.un
[ [uRTUINZ
[ |uATUIS
[uRTUI4
| |MATUIS
| |uRTUIE
| luATIN?
| |wRTing
| mRTINS
[MRTUZD
[MATUZY
[ |MATUzE
IuRTY
’

B [ 5 e
Datn }

METLL
MRTUZ
MRTUE
MELTUS
MELTUS
MATUE
MRTUT
METUE
MELTLS
MATULL
MRTULZ
MATULY
MRTULE
MATULE
MRTULE
METULT
MRTUIE

Modbs TCP prot] 5021 HREG 400011 unsgned3
Modbaus TCP prot 1 5021 HREG L0002 unsgned 5
Modbas TCP prot 1 5021 HREG L0001 3 unsgned 5
Update Tagls) it |
6 Come updates are svalabls for profect Tage. Do you want i ooriinue?
B T Fiver by | Progect tagraeme. = | 1
Tag Name Avksbie Update
7 Project Dictonary 7 || setteg value
B ¥ MRTU MRTU4 4 Adcress

Progect 1AREG 0000 S unsonedthort

o e [SE—

7w MRTUT [+
4 mRTUR MRTU22 o
7 Mun MR X
7 T MRTU o

s Diese Tags missen aktualisiert werden. Es wird eine Liste mit den Unterschieden zwischen dem Projekt und
dem Wérterbuch angezeigt.

x Diese Tags sind im Worterbuch nicht weiter verfligbar. Nachdem sie aktualisiert wurden, werden diese Tags
aus dem Projekt entfemnt.

24
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3 Mein erstes Projekt

Widget zu Tags hinzufugen

Um ein Widget zu steuern und es durch Livedaten zu animieren, ist es maoglich eine bestimmte Eigenschaft an
verschiedene Datenquellen zu binden. Zum Beispiel ist es mdglich die Messgerateeigenschaft Wert an ein
Temperaturfihler-Tag oder die Anzeige-Eigenschaft an Rezepturdaten zubinden.

Datenquellen
Elemente, denen eine Objekteigenschaft angefligt werden kann:

Datenquelle Beschreibung

Tag Im Tageditor definierter Tag

Alias Indexierte Tag-Adresse

System Vordefinierte System-Tags (siehe "Systemvariablen" Auf Seite 67)

Widget Mit einer Widget-Eigenschaft verbinden (z. B. Wert eines Schieberegler-Widgets)
Rezeptur Daten aus der Rezepturverwaltung (siehe "Rezepturen” Auf Seite 133)

Eigenschaft zu einem Tag hinzufiigen

1. Klicken Sie auf + im Bereich Eigenschaften.

2. Wahlen Sie in Quelle die Datenquelle und aus der Liste ein Protokoll und das Tag aus. Um Tags zu filtern,
verwenden Sie das Feld Suchen.

[ fieldLvalue ==
Source: @ Tag () Alas () System () Widget () Recpe
|/°' Search \ Y Filter by: [pata + | Protocol:[Show all -] Show all tags =
Data ‘ Type Tag name || property Value
Madbus TCP:prot 1 4 Driver
4 . Container
Mﬂd;‘-R:j?‘W" Modbus(1-based) T Model Modicon Modbus(1-based)
unsignedshort
Tz ureienedshort & MRTU2 Protocel Modbus TCP:prot
MRTU3 unsignedshort & MRTU3 = | 4 Dictionary
MRTU4 unsignedshort MRTU4 Array false
MRTUS unsignedshort % MRTUS Ay size 0
MRTUS unsignedshert MRTUS Amayindex Subindex 400033
MRTU7 unsignedshort MRTU7 Comment
MRTUS unsignedshert MRTUS Data type unsignedshort
MRTU3 unsignedshort MRTUS Dictionary [Modbus TCP prot1] Modbus TCP
MRTU10 unsignedshort MRTU10 Memary type i
MRTU1L unsignedshort MRTU11 ¥ D
MRTUL2 unsignedshort MRTU12 Nede id 1
MRTU13 unsignedshort MRTU13 Tag URI 1PHREG?4000332unsignedshert
MRTU14 unsignedshert MRTU14 Tag name MRTU33
MRTU15 unsignedshort MRTU1S
MRTU15 unsignedshort MRTU15
MDTII1T dch MDTLI1T i
@ ReadOnly () ReadMirite () Write Only  Jtams used: 8/10000 Array index | [
scaling
@ By Formula ) By Range
1.00 = ) P outp
x Value + 0,00 &)
.00 Sy
Bit/Byte Indexing
Color Palette
oK cancel |
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Dialogseiten

3. Stellen Sie den Zugriffstyp ein (z. B. schreibgeschiitzt). Das Feld Array-Index erscheint, wenn das ausgewahlte
Tag ein Array ist, mit dem das Element identifiziert wird. Der indirekte Index-Modus wird durch ein zusatzliches Tag

unterstitzt.
4. Klicken Sie zum Bestatigen auf OK.

Die Symbole neben dem Tag-Namen weisen darauf hin, dass eine Definition nicht der Tag-Definition im Warterbuch
entspricht oder komplett fehlt. Wenn Alle Tags anzeigen ausgewahlt ist, werden alle Worterbuch-Tags angezeigt, auch
wenn sie nicht in die Anwendung importiert wurden. Mit einem Doppelklick werden die Tags aus dem Wérterbuch
importiert.

Siehe ", Anfugen an“-Parameter" Auf Seite 30 flr weitere Informationen.

Kommunikationsfehler

Neben den Widgets, die iber ein angefiigtes Tag verfiigen, kdnnen zwei Symbole erscheinen.

455535 @5535

. ﬁ‘ Kommunikationsfehler

. e: Die Daten sind noch nicht verfligbar (langsames Kommunikationsprotokoll)

Dialogseiten

Pfad: Projektansicht> Web > Dialoge

Die Dialogseiten werden in der Runtime auf Projektanfrage oben auf der aktuellen Seite gedffnet. Sie werden verwendet,
um Alarme und Fehler zu melden oder um eine Benutzeraktion anzufordern.

Hauptdialogfeld Eigenschaften

Eigentum Beschreibung

Dialogtyp modal = Der Benutzer kann, bis der Dialog geschlossen wurde, nicht zum
Hauptprojektfenster/Seite zurlickzukehren.

nicht-modal = Der Benutzer kann weiterhin das Hauptprojektfenster (oder andere nicht-modale
Dialoge) benutzen, dartber ein Dialog angezeigt wird.

Titelleiste true = Dialogtitel wird angezeigt

false = Dialogtitel wird nicht angezeigt
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3 Mein erstes Projekt

Eigentum Beschreibung

Titelbezeichnung | Dialogtitel. Nur wenn Titelleiste= true.

Runtime- Dialog mit fester Position
Position , , ) , ,
false = Dialog wird auf dem Bildschirm zentriert
true = Dialog wird oben an der Position X und Y angezeigt
ProjectView ax 7 1:Pagel/ Page3* x| A perti
Y E —_——
tooay e aamme - xom o6 ek D@ e
;_.@mejacﬂﬂ Ml & © & = | Font [Tahoma A B I = ame Pagez
-5 ;glesp . DialogType non-modal
: Pag
M 2: Page? W\gth 150
=% DialogPages Height 300
) poge3 Background Color [ [255, 255, 255]
-5 Paged JavaScript Debug false
g Page5 Title Bar true
.. Pageb Title Mame Page3
) g I;:g: = El Runtime Position
Jﬁ Page'rgamp\atas Runtime Positioning false
% Mobile Pages X o
Y 0
£l Events
OnActivate Action
OnDeactivate Action
7 Events Buffer
¥ Scheduler
-5 MultiLanguage
- Screen Saver

Maximale Dialoganzahl

Wenn die maximale Anzahl von gedffneten Dialogen erreicht wurde, wird der alteste Dialog geschlossen, um den Neuen zu
offnen.
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Dialogseiten
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4 Programmiergrundlagen

Die Programmierung mit PB610-B Panel Builder 600 basiert auf ein paar grundlegenden Konzepten und Verhaltensweisen.

DAt eN Y P ON e 30
HANTUGEN AN P aram et er L 30
Bl NI S S il 34
Widgets positionieren ... . 37
Uberlappende Widgets verwalten . ... ... 38
Widgets gGrUP I e eN e 39
Mehrere Widgets-Eigenschaften andern ... 40
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Datentypen

Datentypen

Beim Erstellen eines Tags missen Sie seine Eigenschaften festlegen. Die Datentypen sind spezifisch fir PB610-B Panel
Builder 600, die Speichertypen sind spezifisch fir das ausgewahlte Protokoll. Wahlen Sie den Wert entsprechend der
internen Darstellung, die Sie fir die ausgewahlte Steuerungsadresse bendtigen, aus.

0 Hinweis: Arraytypen verwenden den gleichen Datentyp, gefolgt von ,[ ] (z. B.: boolean[])

Datentyp Beschreibung

boolean Ein-Bit-Daten (0 ... 1)

byte 8-Bit-Daten mit Vorzeichen (-128 ... 127)

double IEEE doppelte Genauigkeit 64-Bit-Gleitkomma-Typ (+2,2e-308 ... £1,79e308)
float IEEE einfachgenaue 32-Bit-Gleitkomma-Typ (+1,17e-38 ... £3,40e38)

int 32-Bit-Daten mit Vorzeichen (-2,1€9 ... 2,1e9)

short 16-Bit-Daten mit Vorzeichen (-32768 ... 32767)

string Gemall dem ausgewahlten Format codierte Zeichen

time Zeitdaten

unsignedByte

8-Bit-Daten ohne Vorzeichen (0 ... 255)

unsignedint

32-Bit-Daten ohne Vorzeichen (0 ... 4,2e9))

unsignedShort

16-Bit-Daten ohne Vorzeichen (0 ... 65535)

uint64

64-Bit-Daten ohne Vorzeichen (0 ... 264 — 1)

»2Anfugen an“-Parameter

Objekteigenschaften

In PB610-B Panel Builder 600 werden die Eigenschaften eines Objekts auf einer Seite dargestellt und kdnnen zum
Zeitpunkt der Programmierung eingestellt oder dynamisch konfiguriert werden. Um wahrend der Programmierzeit eine
Eigenschaft zu andemn, benutzen Sie die Symbolleiste der Seite oder den Bereich Eigenschaften. Wahlen Sie zuerst das
Objekt aus, um dessen Eigenschaften anzusehen.

30

Copyright © 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19



4 Programmiergrundlagen

-~ 3:Page3_Language x

w Properties

B ada &t me -~ 0%

g o= @ D Q| Font [Anal
’

] [ &
=l Text
” Text French
“ | B Marker
# General
# Events
El Text
Font Arial
Font Type | normal
Font Calor . [255, 0, 0]
Font Size | 14
Font Style |jtalic
= Font Bold | false
Font Under| false
Font Antiali true
Horiz Align | center

lialles jebpi &

m

Die Symbolleiste der Seite zeigt nur die gebrauchlichsten Objekteigenschaften an, wahrend der Bereich Eigenschaften alle
Eigenschaften in einer einfachen oder erweiterten Ansicht anzeigt.

Um einen Eigenschaftswert dynamisch zu dndern, kdnnen Sie ihn an Tags oder Variable anfugen.

Eigenschaft zu einem Tag hinzufiigen

1. Klicken Sie auf + im Bereich Eigenschaften.

2. Wahlen Sie in Quelle die Datenquelle und aus der Liste ein Protokoll und das Tag aus. Um Tags zu filtern,

verwenden Sie das Feld Suchen.

] field1value =
Source: (@ Tag () Allas () System () Widget () Recipe
| 2+ search | T Fitter by: [Data = | Protocol: [Show all - Show all tags =
Data ’ Type Tag name | |Property value
Madbus TCPiprot1 4 Driver
4 Y Container
Mﬂd;‘-R:j?‘W" Modbus(1-based) T Model Modicon Modbus(1-based)
unsignedshor
Pratacol Modbus TCPiprot1
MRTU2 unsignedshort & MRTU2 L ISy rotaca! ocbus TERipro
MRTU3 unsignedshort & MRTU3 3 ictionary
MRTU4 unsignedshort MRTU4 Array false
MRTUS unsignedshort # MRTUS Armay size 0
MRTUG unsignedshort MRTUS Arrayindex.Subindex 400033
MRTUT unsignedshort MRTU7 b Comment
MRTUS unsignedshort MRTUS Data type unsignedshort
MRTUS unsignedShort MRTUS Dictionary [Modbus TCP prot1] Modbus TCP
MRTU1D unsignedshort MRTU10 M e
MRTU1L unsignedshort MRTU11 emory type
MRTUL2 unsignedshort MRTU12 Nede id 1
MRTUL3 unsignedshort MRTU13 Taq URT 12HREG?400033unsignedShort
MRTU14 unsignedshort MRTU14 Tag name MRTU33
MRTU1S unsignedshort MRTU 15
MRTU16 unsignedshort MRTU16 i
OTII dChort MOT 117
@ ReadOnly () ReadMirite () Write Only  Ttems used: /10000 Array index [o ©
& Scaling
@ By Formula ) ByRange
w0 i) Input Output
x Value + 0,00 & @ Min: [0 Min: [o
Loo & Max: 100 Max: [100
Bit/Biyte Indexing
Color Palette
oK Cancel

3. Stellen Sie den Zugriffstyp ein (z. B. schreibgeschiitzt). Das Feld Array-Index erscheint, wenn das ausgewahlte
Tag ein Array ist, mit dem das Element identifiziert wird. Der indirekte Index-Modus wird durch ein zusatzliches Tag

unterstutzt.

4. Klicken Sie zum Bestatigen auf OK.

Die Symbole neben dem Tag-Namen weisen darauf hin, dass eine Definition nicht der Tag-Definition im Warterbuch
entspricht oder komplett fehlt. Wenn Alle Tags anzeigen ausgewahit ist, werden alle Worterbuch-Tags angezeigt, auch
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LAnflgen an“-Parameter

wenn sie nicht in die Anwendung importiert wurden. Mit einem Doppelklick werden die Tags aus dem Woérterbuch

importiert.

Datenquellen

Elemente, denen eine Objekteigenschaft angefligt werden kann:

Datenquelle Beschreibung

Tag Im Tageditor definierter Tag

Alias Indexierte Tag-Adresse

System Vordefinierte System-Tags (siehe "Systemvariablen” Auf Seite 67)

Widget Mit einer Widget-Eigenschaft verbinden (z. B. Wert eines Schieberegler-Widgets)
Rezeptur Daten aus der Rezepturverwaltung (siehe "Rezepturen” Auf Seite 133)

Erweiterte Suche

In einem Suchfeld kdnnen verschiedene Syntaxmaglichkeiten fir die Suche angewendet werden:

Source: @ Tag () Alias () System () Widget Data # Type
r Caarch ] Modbus TCP:prot2 )
|P ':\ = = —| ? “ Model: Modicon Modbus(1-based) Container
Datz |2 Case sensitive Tagr MRTU3 unsignedShort
M W Use wildcards 4 Variables:protl Container
' M: R Use regular expressions [=r Indiex int
PR et g P ke Taa3 int
Array int [8] Array ) _
Index1 byte Inde: IR T sl | O|
Index2 unsignedByte Inde: - = .
Data Type Tag name
4 Varigbles:proti Container
Index1 byte Index1
Index2 unsignedByte Index?
Hauptoptionen | Funktion
WildChars Suchen mit einfachen Platzhalter-Ubereinstimmungen . Zeichen '?': Firr ein einzelnes Zeichen.
Zeichen ' *': FUr null oder mehr beliebige Zeichen." [...]": Zeichensatze kénnen in eckigen Klammern
dargestellt werden.
Regulérer Beschreibt Zeichenmuster. Siehe http://www.regular-expressions.info/
Ausdruck
Tags filtern

Wahlen Sie verschiedene Tag-Filterkriterien:

32
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4 Programmiergrundlagen

field1.value
Source: @ Tag () Alias () System () Widget ) Recipe
|P- byte Ol TFiIter by: ’Type -
P Data -
Data Type Tag name ype E
4 Variables:prot1 Contai Tag name L
ariables:pro ontainer PLC tag name =
Index1 byte Index1 G
; roups
Index2 unsignedByte Index2 Tag URT —
Encoding
Comment
Rate
R ~7

Worterbuch-Tags anzeigen

Wenn Alle Tags anzeigen aktiviert ist, werden Tags, die zu einem Wérterbuch gehdren, aber noch nicht importiert
wurden, in blau angezeigt. Sie kdnnen einen Tag auswahlen und durch Doppelklick auf dem Tag in das Projekt importieren.

field1.value
Source: @ Tag () Mlias (O) System () Widget (©) Redpe
|P- Search | YFiIter by: Protocol: | Show all - Show al tags
Data ° Type Tag name | | Property Value
Madbus TCP:prot2 . 4 Driver
Model: Modicon Modbus(1-based) Container Model Modicon Modbu
MRTU1 unsignedShort MRTU1
Protocol Modbus TCP:
MRTUZ unsignedshort MRTUZ2 = I rotace odbus TLFipr
MRTU3 unsignedshort MRTU3 DEITET
MRTU4 unsignedshort MRTU4 Array false
MRTUS unsignedShort MRTUS Array size 0
MRTUS unsignedShort MRTUS [ 4 Arrayindex.Subindex 400010
MRTUT unsignedshort MRTUZ Comment
MRTUS unsignedshort MRTUS Data type UnsignedShort
MRTUS unsignedshort MRTUS L
MRTU 10 unsignedShort MRTU10 E‘Icnonary :::ZUS_TCP
MRTU11 unsignedshort MRTU11 emary type
MRTU12 unsignedshort MRTU12 Node id 1
MRTU13 unsignedShort MRTU13 Tag URI 1?HREG?40001
MRTU14 unsignedshort MRTU 14 Tag name MRTU10
.
Tag-Wert konvertieren
f- Scaling
@ By Formula (©) By Range
100 — Input Output
x Value + 0.00 = Min: |0 Min: |0
1.00 = Max: [ 100 Max: [ 100
% Bit/Byte Indexing
Color Palette
[ OK l [ Cancel l [ Apply 1

Die Registerkarte Skalierung konvertiert den Tag-Wert. Legen Sie im Abschnitt Nach Bereich den Ein- und
Ausgangsbereich fest: das System wird die Skalierungsfaktoren automatisch berechnen.

Tag-Bit/in byte basierend auf Index extrahieren

Ermdglicht das Extrahieren eines einzelnen Bit- oder in byte-Inhalts aus einem Wort in Abhangigkeit von der spezifizierten
Bit- oder in byte-Anzahl
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Ereignisse

f- Scaling

B Bit/Byte Indexing

[[]Byteindex o
Bit index 3

Color Palette

ENED

Tag-Werte zu Farbe zuordnen

Ermdglicht es Ihnen numerische Tag-Werte zu Farben zuzuordnen. Sie konnen diese Option verwenden, um die Farbe
einer Schaltflache andern.

f«  Scaling

+

Bit/Byte Indexing

&% Color Palette

n

= A~ v POl ocoo0 0 [ #00ean #fffo0

m bW e

Tag Value Output Color

0
10
11
15
13

2
g
i
£

Abschnitt Funktion

+

- A v X Zur Symbolleiste hinzufiigen/entfernen oder die Farblinien nach
oben/unten verschieben. Der Tag-Wert kann bearbeitet werden und
Sie kénnen die Sequenzwerte andern.

o0 @\ Die zuletzt definierte Farbkombination wird automatisch

gespeichert und kann aus der Farbleiste abgerufen werden.

Ereignisse

Ereignisse werden verwendet, um Aktionen auf Projektebene auszuldsen und kénnen zugeordnet werden zu:

Schaltflachen / Berlihrung (Klicken, Driicken, Freigeben)

Externe Eingabegerate, wie Tastaturen und Maus (Klicken, Driicken, Halten, Freigeben, Rad)
Datenanderungen (OnDataUpdate)

Schalter von Seiten (OnActivate, OnDeactivate)

Alarme

Zeitplaner

Sie kénnen eine oder mehrere Aktionen zu einem Ereignis hinzufligen, damit sie ausgefiihrt werden, wenn das Ereignis

eintritt

Dieses Beispiel zeigt eine JavaScript-Aktion, die durch Driicken einer Taste aktiviert wird.
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4 Programmiergrundlagen

Properties

(5 &
= Button : TEST

Value 0
Click Type momentary
Autorepeat Disabled
Hold Time (ms) -1
Label
Fill Color B [120, 120, 120]
Show Frame true

= Events
= OnMouseClick Action
Action[0]
OnMouseHold Action
OnMousePrass Action

1 Action
js: TEST_onMouseClick()

OnMouseRelease Action
OnDatalpdate Action
¥ Configure
# Text
+ General
# Postion

Action

3
HuallES 12BN &

o o

&8 &2
[=I- Widget -

- JavaScript

- ShowWWidget

- SlideWidget

- BeginDataEntry

- Trigger|PCamera

- MovelPCamera

- RefreshEvert

- Contest Menu

- ReplaceMedia

= Web

Action Properties

= JSAction
File pagel.js
Function TEST_onMouseClick

OnClick / OnMouseClick

Lost das Ereignis aus, wenn die Schaltflache/Taste gedriickt und schnell freigegeben wird.

AOnMouseCIick { OnClick)

| : 1
OnMousePres; i
OnClick/
OnMouseRelease
OnHold / OnMouseHold

Lost das Ereignis aus, wenn die Schaltflache/Taste gedriickt und fir eine bestimmte, in den Widget-Eigenschaften als
Haltezeit eingestellte Zeit gedriickt gehalten wird. Die fiir dieses Ereignis programmierten Aktionen werden erst dann

ausgefuhrt, wenn die Haltezeit abgelaufen ist.

Die standardmaRige Haltezeit wird in den Projekteigenschaften konfiguriert, kann aber fiir jede Schaltflache/Taste neu

definiert werden. Siehe "Projekteigenschaften” Auf Seite 43.
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Ereignisse

Hinweis: Wenn die Haltezeit fir das Widget auf -1 eingestellt wird, wird der Wert der Projekt-Haltezeit
0 verwendet.

\OnMouseHoId (OnHold)
4

A-—--Hold time----
I
|
i
I
I
I
I
i
I
I
i
I

Y

i

1
OnMousePress OnMou seHoIdU’ OnMouseRelease
OnHold

Autorepeat
Aktiviert die automatische Wiederholung fiir ein Druck- oder Halteereignis einer Schaltflache oder Taste. Die

Autowiederholzeit wird in den Projekteigenschaften festgelegt, kann aber auch fir jede Schaltflache oder Taste neu
definiert werden

OnMouseHold (OnHold) and Autorepeat

A Repeat Repeat
- Hold time-- Period __ period_
I I I
I I I
I} I} I}
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
i i i
| | |
i i i L _t
i i i T =
OnMousePress ! | | OnMouseRelease
OnMouseHold i |
I
OnMouseHold !

OnMouseHold

OnMousePress and Autorepeat

A Repeat Repeat Repeat Repeat
period period period period
o o T T ‘
‘ : : : :
R
I 1 1 I
| | | |
I 1 1 I
| I I |
1 | | |
| | | |
‘ | : : Pt
T i T T T
OnMousePress | | | I OnClick/
OnMousePress 1 i i OnMouseRelease
OnMousePress ! |
OnMousePress |
OnMousePress

Lost das Ereignis aus, wenn ein Rad (z. B. ein USB-Maus-Rad) seinen Wert andert. Ein Rad wird in der Regel verwendet,
um Werte in einem Textfeld zu erhdhen/reduzieren oder zu einem Tag anzufligen.
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OnActivate

Lost das Ereignis aus, wenn eine Seite geladen wird. Das Ereignis beginnt bevor die Widgets auf der Seite initialisiert
werden.

OnDataUpdate

Lost das Ereignis, wenn sich der TAG-Wert andert. Der Zeitpunkt der Aktualisierung hangt von der vom Protokoll fur die
Beendigung des Aktualisierungsvorganges benétigten Zeit ab. Beispielsweise kann das Ereignis OnDataUpdate in
Abhangigkeit der vom Protokoll erhaltenen Daten, entweder nach oder vor der ersten Initialisierung des Widgets, ausgeldst
werden oder auch nicht. Insbesondere werden Seitenéanderungsbenachrichtigungen eher bei langsamen Protokollen und
Remote-Clients auftreten.

Hinweis: Der wahrend OnActivate gemessene Wert kann der Gleiche sein, der von einem nachfolgenden
0 OnDataUpdate-Ereignis erhalten wird, weil OnDataUpdate-Meldungen asynchron gesendet werden.

Widgets positionieren

Sie kdnnen Widgets auf der Seite mit Hilfe von zwei Methoden positionieren:

« Am Raster ausrichten
« An Objekt ausrichten

Um das Raster anzuzeigen, klicken im Meni Ansicht auf Raster anzeigen.

Am Raster ausrichten

Pfad: Ansicht> Am Raster ausrichten

Wenn Sie die GroRe von einem Objekt andern oder es verschieben, wird seine linke obere Ecke mit dem nachstgelegenen
Schnittpunkt der Rasterlinien ausgerichtet, auch dann, wenn das Raster nicht sichtbar ist.

Rastereigenschaften einstellen

Pfad: Ansicht> Eigenschaften

Parameter Beschreibung
Abstand X Abstand in Pixel zwischen zwei Linien/Punkten auf der X-Achse
Abstand Y Abstand in Pixel zwischen zwei Linien/Punkten auf der Y-Achse
Typ Rastertyp (Punk oder Linie)
Farbe Rasterfarbe

An Objekt ausrichten

Pfad: Ansicht> An Objekt ausrichten

Wenn Sie ein Objekt bewegen, wird es mit den anderen Objekten auf der Seite ausgerichtet.
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Uberlappende Widgets verwalten

Wenn Sie ein Objekt auswahlen, wird einer der folgenden sehr aussichtsreichen Punkte als Quelle des Fangpunktes,
abhangig von dem Bereich auf den Sie gedriickt haben, ausgewahlt: oben, oben links, oben rechts, unten, unten links,
unten rechts, links, rechts, zentriert:

Top left Top Top right

& &3

Leit $8 8 cerer $8 Right

X3 8 X4

Bottom left Bottom Bottom right

Ein Algorithmus sucht einen sehr aussichtsreichen passenden Punkt in der Nahe der sehr aussichtsreichen Widgets-
Punkte, entweder die X oder y-Koordinaten des Quellausrichtpunktes. Bei Linien-Widgets bilden die Endpunkte der Linie
die Quellausrichtpunkte.

Uberlappende Widgets verwalten

Wenn sich ein oder mehrere Widgets auf der Seite Uberlappen, kénnen Sie ihre Reihenfolge so andern, dass eines Uber
dem anderen angezeigt wird.

Die Reihenfolge der Widgets auf der Seite wird im Kombinationsfeld angezeigt. Ein Widget mit hdheren z-
Reihenfolgenummer liegt vor einem Element mit einer niedrigeren z-Reihenfolgenummer. Ein Bildsymbol kennzeichnet
statische Objekte und ein Videorahmensymbol kennzeichnet dynamische Objekte.

F ] E] (4] #22 bkimage3 F] - = -

m—

o

Wichtig: Die korrekte Reihenfolge der Widgets ist wichtig fiir die Runtime-Leistung. Sich weit
0 tiberlappende dynamische Widgets konnen die statische Optimierung auBer Kraft setzen und die
Leistung von HMI-Anwendungen reduzieren.

Widget in z-Reihenfolge aus-/einblenden

Um Widgets Uber einem ausgewahlten Widget auszublenden:

« Klicken Sie auf der Symbolleiste auf #2 und wahlen Sie ein Widget aus: alle Widgets Uber diesem Widget werden
ausgeblendet

Um Widgets unter einem ausgewahlten Widget auszublenden:

3 8 Copyright © 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19



4 Programmiergrundlagen

-
« Klicken Sie auf der Symbolleiste auf und wahlen Sie ein Widget aus: alle Widgets unter diesem Widget werden
ausgeblendet

Die Symbolleiste ermdglicht es:

« Ubereinander gestapelte Widgets und/oder darunter liegende Widgets auszuwahlen

« Funktioniert mit verschiedenen Widgets, die das Kombinationsfeld, das alle Widgets in seiner z-Reihenfolge
auflistet, benutzen.

Widgets gruppieren

Um Widgets zu gruppieren:

1. Wahlen Sie alle Widgets aus, die Sie gruppieren mochten.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Auswahl und klicken Sie danach auf Gruppieren.

100% - X oy ~ o

L1 @ Font |Tahoma
e 2 - - GroupL

Cut
Copy

@m0 @i

| Group

Ungreup

Convert To Group
Custom Properties...
Order 4
Align 4

GroRe der gruppierten Widgets andern

Sie kénnen festlegen, wie ein Objekt reagiert, wenn die Grofe geandert wird. Benutzen Sie die Eigenschaft Skalierung im
Abschnitt Allgemein:

« Skalieren: Die Grofe vom Objekt und Text werden nicht proportional geandert
« Strecken: Die Grofie vom Objekt und Text werden proportional geandert

w  Properties o x m
iagel9 - - - @ @ E
— = Group : GroupWgtl =3
B I U EE =]
S — = General o
- o
™ ™ Id GroupWgt1 z
Visible true =13
123.0 omry i 4
Lock false
u Scaling |5€.ale
 Position
# Button : BtnStd4
 Field : field1
] ]
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Mehrere Widgets-Eigenschaften andern

w  Properties a x m
roupghy - - M~ (B & E
_ I=I Group : GroupWgt1 &
= I=I General | %
o} GroupWgt1l | %
Visble true ﬂl 3
Opacity 1 ﬂ
Lock false
Scaling Stretch
Position
Button : BtnStd4
Field : field1

.r‘ Tipp: Nennen Sie die Komponenten einer Gruppe von Objekten mit dem gleichen Prafix, gefolgt von einem
- Punkt, (z. B. MeinWidget.) um. Dadurch repliziert PB610-B Panel Builder 600 das gleiche Prafix, wenn beim
Kopieren eine Gruppe von Objekten mit demselben Prafix gefunden wird. Dies ist sehr niitzlich, wenn sich
JavaScript-Code auf das Objekt bezieht.

-—
ObjectView B X 1:Group}s/ 1:Pagel x

=8 pagel ® Q@ R £ 100% v x 4
l%‘"“':‘ Aot g o w= @ 2 (2 Font |Tahoma

| EEr myWidget.BtnStd1
- £r myWidgetfieldl
53 myWidgetl
| 20 myWidget1BinStdl
-2k myWidgetlfieldl
3 myWidget2

[-2d myWidget2.BtnStd1

- myWidget2.fieldl

Mehrere Widgets-Eigenschaften andern

Sie kdnnen die Eigenschaften von mehreren Widgets der gleichen Kategorie (Bezeichnung, Feld, Messgerat, usw.) auf
einmal einstellen.

Zum Andern der Eigenschaften:

1. Wahlen Sie die Widgets aus.
Stellen Sie die gemeinsamen Eigenschaften im Bereich Eigenschaften ein.

3. Wenn mehrere Widgets ausgewahlt wurden, andert sich die Uberschrift vom Bereich Eigenschaften in
<MultipleObjects>: Alle Anderungen werden auf alle ausgewahlten Widgets angewendet.

Properties o x
& & &7
;]{Multipleﬂbjects:- -
Value 99999 I
Mumber Forma #
Keypad Numeric
Min -32768
Max 33767
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4 Programmiergrundlagen

Hinweis: Bei mehreren Widgets konnen nicht alle Eigenschaften gleichzeitig geandert werden. Sie miissen
daher individuell geandert werden.
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Mehrere Widgets-Eigenschaften andern

42
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5 Projekteigenschaften

Die Projekteigenschaften enthalten die Einstellungen fur das Projekt.

Bereich Projekteigenschaften ... .. . i 44
Entwicklertools il 46
Freetype-Schriftartdarstellung ... 49
Verhalten e 49
[ e [ Y- 52
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Bereich Projekteigenschaften

Bereich Projekteigenschaften

Pfad: Projektansicht> doppelklicken auf Projekteigenschaften> Bereich Eigenschaften

Der Bereich Projekteigenschaften enthalt eine Liste der Benutzer-konfigurierbaren Daten auf Projektebene.

i File Edit Run Format View Window Help
MR = N2 IR RSN RNCY SOMMNE-E AL A= YO X T -
.1, ProjectView 3 x _L:Pagel/ Liprj-v132 x] ¥ Properties R 1]
. D& & <
I _ =
HELLES . E:i a- = Project Widget =
2 Ao R S _Variableswat 1 prvios %
2 £ _PageMar 2
S| B Page Full Path Clpivie2\pr-vie2ipr | &
) 1:Pagel - =
- Version
7™ Dialogs
5 - Templates Context Menu on delay
o =@ Web | Developer Tools false
?, ----- = Pages 1 Buzzer on touch false
% ..... I Templates Buzzer duration (ms) | 200
Y e Dialogs Image DB Enable true
= =™ Config .
=5 | I £h Protocols ¥ Pluo In_
3 - Tags + Behavior
B Trends + Events
----- = Reports
é Alarms
----- 5 4  Events Buffer
2w Scheduler
----- %o MultiLanguage « |\ Edit_/\_Script /\_Keyboard [
Ready

Grundlegende und erweiterte Eigenschaften

Um alle Projekteigenschaften anzuzeigen:

« Klicken Sie auf die Schaltflache Erweiterte Eigenschaften anzeigen, um das Fenster Eigenschaften im Bereich
Eigenschaften zu erweitern.

R x

<t-0000 (Hello World)

Show Ad\pnced Prapertie -
cmTest-0000 (Hello Waorld)

Full Path C:\Users\cmTest-0000 (Hel
Version 1
Context Menu on delay
Developer Tooks false
Buzzer on touch false
Buzzer duration (ms) 200
Keyboard true
JavaScript Debug false
Hide Project Loading at boot false
Allow JavaScript Remote Debugger false
Image DB Enable true
FreeType Font Rendering false
# Plug-in
=1 Behavior
Home Page Pagel.jmx ﬂ
PageWidth 800
PageHeight 4380
Display Mode Landscape ﬂ

Beschreibung der Haupteigenschaften

o Hinweis: Einige Eigenschaften werden nurim Erweiterten Modus angezeigt.
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5 Projekteigenschaften

Eigenschaft Beschreibung
Version Im Versionsfeld kdnnen Benutzer die Projektversion eingeben.
Kontextmenii Definiert, wie das Kontextmeni sollte im HMI-Projekt erscheinen soll.

Bei Verzégerung = Das Kontextmenu wird nach Beriihren/Gedriickt halten fir ein paar
Sekunden auf einen leeren Bereich des Runtime-Bildschirms oder tber die Aktion
Kontextmenii angezeigt

Bei Makrobefehl = Das Kontextmenu wird nur tber die Aktion Kontextmenii angezeigt.

Siehe "Widget-Aktionen" Auf Seite 108 flr weitere Informationen.

Entwicklertools

Aktiviert/deaktiviert eine Auflistung von Runtime-Debugging-Hilfsprogramm-Tools.

Summer bei Aktiviert den Summer beim Bertihren des Runtime-Bildschirms. Dies kann als Alternative zu der
Beriihrung Beruhrung der Funktion Summer in der Windows CE Seite benutzt werden, die eine
Ruckmeldung erzeugt, wenn der Benutzer eine beliebige Stelle auf dem Touchscreen berihrt.
Summer bei Bertihrung Touch wird auch vom Win32 Runtime unterstitzt.
Verfiigbar fiir Windows CE abv1.76 ARM/ 2.79 MIPS.
Summerdauer Standard 200 ms
Tastatur Ermdglicht in der Runtime die Benutzung von Tastatur-Makros, wenn externe Tastaturen
verwendet werden.
JavaScript Debug Aktiviert in der Runtime den JavaScript-Debugger fir das aktuelle Projekt.
Hinweis: Fir UN20 Bediengerate (Windows CE MIPS-Bediengerate) wurde der
o lokale Debugger deaktiviert. Allerdings steht ein Remote-JavaSkript-Debugger fir die
Benutzung von einem Computer, der mit dem Bediengerat Gber das Network
verbunden ist, zur Verfigung.
JS Remote Aktiviert den JavaScript-Remotedebugger flir das aktuelle Projekt.

Debugger erlauben

o Hinweis: Remote-Debugging wird vom HMI Client nicht unterstutzt.

Image DB aktivieren

Aktiviert die von der Runtime fiir die Optimierung der Projektleistung verwendeten Render
engine.

R

WARNUNG: Diese Eigenschaft sollte nur vom technischen Support fiir das
Debuggen aktiviert werden, weil die Leistung der Runtime reduziert werden
kann.

FreeType-
Schriftartdarstellung

Schaltet die in PB610-B Panel Builder 600 verwendete Schriftartdarstellung auf FreeType um.

Verhalten

Summer

Diese Eigenschaften definieren verschiedene Verhaltensaspekte der Seite. Siehe "Verhalten"
Auf Seite 49

Ein Summer kann folgenden Widgets zugeordnet werden:
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Entwicklertools

« Schaltflachen

« Hotspots

« Zeigemn

o Feldern

« Externen Tasten

« Kombinationsfeldern
« Tabellenelementen

« Kontrolllistenelementen

Entwicklertools

Sammlung von Runtime-Debugging-Funktionen, die aktiviert oder deaktiviert werden kénnen.

Entwicklertools aktivieren

> Dd -

Kontextment 6ffnen.
Wabhlen Sie Entwicklertools.

Setzen Sie im Bereich Eigenschaften Entwicklertools auf true.
Das Projekt herunterladen.

Entwicklertool-Liste

Tool

Beschreibung

Alle
einblenden/ausblenden

Zeigt einen Dialog mit Informationen Uber den Geratestatus, wie CPU-Auslastung,
Speicherauslastung, Ereignis-Warteschlangen an.

CPU-Statistiken

Zeigt Informationen Uiber die CPU-Auslastung an. Siehe "CPU-Statistiken" Auf der
gegenuberliegenden Seite.

Speicherstatistiken

Zeigt Informationen Uber System-RAM an. Ein negativer Wert zeigt an, dass der freier
Speicherplatz abnimmt.

Ereigniswarteschlangen

Zeigt Informationen Uber die Ereigniswarteschlangen an (GréRe, maximal erreichten Grole,
Anzahl der verarbeiteten Ereignisse, letzte und maximale Bearbeitungszeit).
Zeitmessungsstatistiken stehen nur fur Nicht-Ul-Warteschlangen zur Verfligung.

Timelog-
Zusammenfassung

Zeigt die Seitenladezeit an.

Eingebettetes Fenster

Ermaglicht die Einbettung der Szene in die Runtime oder belasst das Fenster Entwicklertool
als eigenstandiges Fenster (Dialog).

Warteschlange Stati
zuriicksetzen

Setzt statistische Informationen Uber Ereigniswarteschlangen zurtick.

Watchdog deaktivieren

Deaktiviert die Watchdog-Funktion und verhindert den Neustart des Systems Falls Dienste
einfrieren oder absturzen.

Ausnahmen ignorieren

Deaktiviert die Funktion Absturzbericht, wobei Ausnahmen nicht im Fenster Absturzbericht

46
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5 Projekteigenschaften

Tool Beschreibung
gespeichert werden.

Profilerstellung Misst die Zeit, die fiir das Laden/Darstellen der aktiven Seite aufgewendet wurde. Siehe
"Profilerstellung" Auf der nachsten Seite

Watchdog

Diese Funktion erméglicht es Ihnen, den Watchdog zu deaktivieren. Auf diese Weise kénnen Sie Systemneustarts fir den
Fall eines Runtime-Absturzes vermeiden und Sie haben gentigend Zeit, um den Absturzbericht zu speichern oder die
Systemstatusinformationen zu Gberprifen (z. B. verfligbarer Speicher, CPU-Last, Ereignis-Warteschlangengrofe, usw.).

Der Dialog Absturzbericht wird fir den Fall eines Einfrierens des Systems oder Absturzes automatisch angezeigt, um den
Benutzern die Mdglichkeit zu geben, eine Absturzprotokolldatei zu speichern.

HMIServer error m m
HMIServer has stopped working.
| Restart | | Cancel ]

HMISerwver 1.90 (0) - Build (361) un3l 2013-09-03 02: a

In thread Codesys at address 0x41711c38: access wviolation

RAW free 140865536 / 197873664 Bytes

|-

Wichtig: Speichern Sie diese Datei fiir den technischen Support.

v

CPU-Statistiken

110
Thread

aT
EODE
I

Timelog i= dirabled!

[Tap-tap to changs posikion)

In der obersten Zeile wird die aktuelle Maschinenzeit zusammen mit der Gesamtgeratebetriebszeit angezeigt.

CPU-Statistiken werden alle 2000 Millisekunden gesammelt. Der aktuelle Zeitraum und der erforderliche Mehraufwand
zum Sammeln und Visualisieren von Statistiken werden ebenfalls angezeigt. Je weiter der aktuelle Zeitraum von den
nominalen 2000 Millisekunden entfernt ist, desto hoher ist die Systemlast. Der CPU-Verbrauch von Threads wird den
Namen des Threads im Bericht auflisten (sofern verfligbar, Haupt-Thread mit einem * gekennzeichnet), die Thread-ID, die
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Entwicklertools

Thread-Prioritat und verbrauchte CPU-Zeit wahrend des 2000 Millisekunden-Zeitraums, die in Benutzer- und Kernelzeit
unterteilt wird.

Profilerstellung

Die Profilerstellung erméglicht es lhnen die Zeit zu Uberpriifen, die fir das Laden/Darstellen der aktiven Seite aufgewendet
wurde. Die Profilerstellung wird auf der ndchsten Seite geladen und wird nur fir das erste Bild der Seite auf den Bildschirm
Ubertragen (die Konfiguration wird beibehalten).

119, uap: 0
[owerhead

e "Alarms.jnw":
AT (=, cpuM=]
parsing a5/ :

Time update

+
Time unlocading  +
+
+

Time gfx creation:
OrLoad

Time rendering  +

ImageDE cache 15 hitf0

Fage "TemplatePagel. jmx":
Time init/=tart &0
T ime update : + 135
Time gfx creation: + 353
OrLoad
ImageDE cach i 0 mi==(0 m=, cpu: 0 m=]

Profilerstellungsoptionen Beschreibung

Timelog aktivieren Aktiviert die Timelog-Funktion. Die Zeitmessung wird im Fenster ,Timelog-
Zusammenfassung*“ angezeigt.

TimeLog in Datei speichern Speichert einen Bericht der Profildaten und den Zeitaufwand fiir das Laden eines
Projekts und dessen Seiten in eine timelog.txt-Datei. Diese Datei kann
exportiert und fur weitere Analysen genutzt werden.

Wichtig: Die Ausfilhrung dieser Funktion kann die
“ Seitenwechselleistung reduzieren.

Overlay Ladezeit In dieser Ansicht wird der Zeitaufwand fir ein einzelnes Widget angezeigt und
Overlay Rendering Zeit ist nur fur die Darstellung und OnLoad-Schritten verfugbar. Die Ansicht gibt ein
unmittelbares Gefuhl vom Zeitaufwand wieder. Rote Bereiche markieren die
zeitkritischen Bereich. Detaillierte Widget-Zeiten werden durch eine QuickInfo-
Freigabe visualisiert (auf Win32-Plattform an das MausOver Ereignis angefligt,
auf Windows CE Uber dem gewtinschten Bereich durch driicken, ziehen und
loslassen). Im Fall von Widgets, die auRerhalb des Bildschirms liegen,
ermoglichen es einige Pfeile auf diese Bereiche zu navigieren und durch
Hoovering dariiber wird die Quickinfo die Zusammenfassung anzeigen

Overlay-Farbe auswahlen Wahlt die zu verwendende Overlay-Farbe aus.
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5 Projekteigenschaften

Timelog Daten

Daten Beschreibung

Zeitanalyse Die fir die Analyse der aktuellen Seite verbrauchte Zeit. Diese hangt von der
Komplexitat der Seite/Anzahl der Widgets ab.

Zeit GFX erstellen Die fir die Bildwiedergabe verbrauchte Zeit. Wird hauptsachlich auf die OnLoad-
Methode angewendet.

Zeit fiir Darstellung Die fir die Darstellung der Seite verbrauchte Zeit.

Zeit fiir Entladen Die fur das Entladen der Seite verbrauchte Zeit, wenn die aktuelle Seite von

einer anderen Seite abhangig ist.

Die Zeiten werden in Paaren bereitgestellt: tatsachliche Zeit/CPU-Zeit. Die tatsachliche Zeit ist die fur diesen Teil
erforderliche absolute Zeit, die grofRer als die aktuelle CPU-Zeit sein kann, da Threads mit einer hdheren Prioritat
ausgefuhrt werden kénnen (beispielsweise Protokolle). Die Spalte Startzeit bezieht sich auf die Seitenladestartzeit. Sie
kann verwendet werden, um die tatsachliche Zeit, die zum Laden einer Seite erforderlich ist, zu verfolgen, da die Teilzeiten
sich nur auf die zeitkritischsten Funktionen beziehen und keine anderen Zeiten einschlief3en, die oft einen signifikanten
Beitrag zur Gesamtzeit leisten.

Zum Beispiel kann die erforderliche tatsachliche Zeit zum Laden einer Seite fiir die Darstellung (das ist der letzte Schritt)
Startzeit + Darstellung tatséchliche Zeit beinhalten.

Freetype-Schriftartdarstellung

Alle Projekte, mit PB610-B Panel Builder 600 v1.90 (b608) oder hoher erstellt, verwenden die Freetype-Font-Engine als
Standard. Projekte, die mit alteren Versionen von PB610-B Panel Builder 600 erstellt wurden, benutzen eine altere Font-
Engine, auch nach Projektkonvertierung, um jede Art von Abwartskompatibilitatsproblemen zu vermeiden.

r' Wechseln Sie fir eine bessere Seitendarstellung, wann immer moglich, zu Freetype.

Speichern Sie, nachdem Sie zur neuen Schriftartdarstellung gewechselt haben, das Projekt und tberpriifen Sie, ob alle
Texte in allen Projektseiten korrekt angezeigt werden.

Probleme bei der Schriftartdarstellung

Beim Umstellen auf die Freetype Font-Engine kdnnen Sie bei einem Projekt, dass mit der alteren Font-Engine erstellt
wurde, folgende Probleme antreffen:

« Der Text erfordert mehr/weniger Pixel fur die Darstellung, wodurch das Text-Layout verandert wird
« Widgets werden in der Grof3e an den Text angepasst

« Eine bessere Darstellung kann mit Antialiasing erreicht werden. Antialiasing ist eine Text-Widget-Eigenschaft und
kann ab v1.90 deaktiviert werden.

Verhalten

Diese Eigenschaften definieren verschiedene Verhaltenselemente der Seite.
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Verhalten

Startseite

Die erste von der Runtime geladene Seite (nach der Anmeldeseite, sofern die Sicherheit im Projekt aktiviert wurde).

Wenn die Sicherheit aktiviert ist, kbnnen Sie eine andere Startseite flr jede Benutzergruppe angeben. In diesem Fall wird
diese Einstellung ignoriert. Siehe "Benutzerverwaltung und Passworter" Auf Seite 179 fir weitere Informationen.

Seitenbreite/-hohe

Definiert die StandardgrofRe einer HMI-Seite in Pixel. StandardmaRig ist dies die Anzeigeauflésung des beim Erstellen des
Projekts ausgewahlten Bediengeratemodells.

Anzeigeart

Legt die Bediengerat-Ausrichtung fest

Projekttyp

Definiert den HMI-Bediengeratetyp fur das Projekt. Je nach Modell werden einige Projektmerkmale und Eigenschaften
automatisch angepasst.

WARNUNG: Beginnend mit v2 liberpriift die HMI Runtime, ob der ausgewahlte Projekttyp zum
I Bediengeratemodell passt und wird mit einer Meldung darauf hinweisen, wenn der ausgewahlte Typ
nicht passend ist: "HMI-Typenkonflikt. Konvertieren Sie das Projekt und laden Sie es erneut.”

Bediengeratespeicher

Die Grofe des verfligbaren interen Bediengeratespeichers.

Seite anfordern, Aktuelle Seite, synchr. Optionen

Es ist moglich, dass die HMI Runtime Gerateinformationen (iber die von dem Bediengerat angezeigten Seite austauscht.
Sie kénnen die auf dem Bediengerat und auf dem HMI Client angezeigten Seiten synchronisieren oder ein HMI-Projekt von
einer Steuerung, z. B. einer SPS, steuern.

Folgende Eigenschaften kdnnen angepasst werden:

Eigenschaft | Beschreibung

Seite Die auf dem Bediengerat und auf dem HMI Client angezeigte Seite.
anfordern Das angefligte Tag muss einen Integer-Wert im Bereich der verfligbaren Projektseiten enthalten und
muss mindestens als Ressource zum Lesen zur Verfligung stehen.

Aktuelle Die auf dem Bediengerat oder auf dem HMI Client oder auf beiden angezeigte Seitennummer.

Seite Das angefligte Tag muss zumindest als Ressource zum Schreiben verflgbar sein und und vom Datentyp
Integer sein.

Synchr. Synchronisation von Projektseiten mit dem in der Eigenschaft der Aktuellen Seite enthaltenen Wert.

Optionen

Die moglichen Optionen sind:

« deaktivieren: Seitenzahlenwert wird ignoriert,
« lokal: Seitenzahl, die auf dem HMI angezeigt wird,

« entfernt: Seitenzahl, die auf dem HMI Client angezeigt wird,
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5 Projekteigenschaften

Eigenschaft ‘ Beschreibung

« lokal + entfernt: Seitenzahl, die auf dem HMI und HMI Client angezeigt wird. Fir den Fall, dass
verschiedene Seiten angezeigt werden, wird die zuletzt geladene Seite beriicksichtigt.

Beispiel: Zwangsseitenwechsel von der Steuerung/SPS an das Bediengerat und den HMI Client

Stellen Sie die Eigenschaften wie folgt ein:

Seite anfordern Anfligen an Tag "A"
Aktuelle Seite Leer
Synchr. Optionen Deaktivieren

Setzt den Sollwert von Tag "A", damit die angeforderte Seite auf dem Bediengerat und dem HMI Client angezeigt wird.

Beispiel: Zwangsseitenwechsel von der Steuerung/SPS an HMI und die HMI Client. Aktuell auf HMI
geladene Seite lesen

Stellen Sie die Eigenschaften wie folgt ein:

Seite anfordern Anfligen an Tag "A"
Aktuelle Seite als Lesen/Schreiben an Tag "B" angefugt
Synchr. Optionen lokal

Setzt den Sollwert von Tag "A", damit die angeforderte Seite auf dem Bediengerat und dem HMI Client angezeigt wird. Tag
"B" wird die Seitenzahl enthalten, die zurzeit auf dem Gerat angezeigt wird.

Beispiel: Zwangsseitenwechsel von der Steuerung/SPS an das Bediengerat und den HMI Client.
Aktuelle auf dem HMI Client geladene Seite lesen.

Stellen Sie die Eigenschaften wie folgt ein:

Seite anfordern Anfligen an Tag "A"
Aktuelle Seite als Lesen/Schreiben an Tag "B" angefugt
Synchr. Optionen entfernt

Setzt den Sollwert von Tag "A", damit die angeforderte Seite auf dem Bediengerat und dem HMI Client angezeigt wird. Tag
"B" wird die Seitenzahl enthalten, die zurzeit von dem HMI Client angezeigt wird.

Beispiel: Zwangsseitenwechsel von der Steuerung/SPS an da Bediengerat und den HMI Client.
Zwingt den HMI Client zur Synchronisierung der Seite mit dem Bediengerat (nicht umgekehrt).

Stellen Sie die Eigenschaften wie folgt ein:

Seite anfordern als Lesen/Schreiben an Tag "A" angeflgt
Aktuelle Seite als Seite anfordern an Tag "A" angefigt
Synchr. Optionen lokal
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Ereignisse

Setzt den Sollwert von Tag "A", damit die angeforderte Seite auf dem Bediengerat und dem HMI Client angezeigt wird.
Seitenwechsel auf dem Bediengerat, um die gleiche Seite auf dem HMI Client anzuzeigen.

Beispiel: Zwangsseitenwechsel von der Steuerung/SPS an das Bediengeriat und den HMI Client.
Zwingt das Bediengerat zur Synchronisierung der Seite mit dem HMI Client (nicht umgekehrt).

Stellen Sie die Eigenschaften wie folgt ein:

Seite anfordern als Lesen/Schreiben an Tag "A" angeflgt
Aktuelle Seite als Seite anfordern an Tag "A" angefugt
Synchr. Optionen entfernt

Andert den Wert von Tag "A", damit die angeforderte Seite auf dem Bediengerat und dem HMI Client angezeigt wird.
Seitenwechsel auf dem HMI Client, um die gleiche Seite auf dem Bediengerat anzuzeigen.

Beispiel: Synchronisiert die angezeigte Seite zwischen dem Bediengeriat und dem HMI Client

Stellen Sie die Eigenschaften wie folgt ein:

Seite anfordern als Lesen/Schreiben an Tag "A" angefligt
Aktuelle Seite als Seite anfordern an Tag "A" angefugt
Synchr. Optionen Lokal+entfernt

Andert die Seite auf dem Bediengerat. Die gleiche Seite wird auch auf dem HMI Client und umgekehrt angezeigt.

Haltezeit/Autowiederholzeit

Definiert die Werte fir die Halte- und Autowiederholzeit fir Schaltflachen und externe Tastaturen.

Hinweis: Diese Eigenschaften kénnen fiir jede Schaltflache oder Taste in ihrer Widget-Eigenschaftentabelle neu
0 definiert werden.

Bediengerat Zoomfaktor

Dies ist der Zoomfaktor des Bediengerates, der angewendet wird, wenn das Projekt in die Runtime geladen wird.

Bereich ‘ 0,3-2,9
Standardwert ‘ 1 =Kein Zoom
Ereignisse
OnWheel

Wird nur in Verbindung mit Rad-Eingabegeraten verwendet. Normalerweise wird das Rad benutzt, um den Wert eines Tag
ohne externe Tastatur zu erhdhen/reduzieren.

Fligen Sie diese Eigenschaft an eine Anderung eines Radereignisses an und nutzen Sie eine Aktion wie StepTag, um
einen Tag-Wert zu erhéhen/verringern.

52 Copyright © 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19



6 Der HMI-Simulator

Der HMI-Simulator ermdglicht es Ihnen Projekte zu testen, bevor Sie auf das Bediengerat heruntergeladen werden. Er kann
verwendet werden, um das Projekt zu testen wenn kein Bediengerat zur Verfligung steht und um die Entwicklung und

Debugging-Aktivitaten zu beschleunigen.

Der HMI-Simulator unterstitzt:

o Online-Simulation - bei der Kommunikation mit realen Geraten (nur fir Protokolle mit Ethernet oder RS-232-
Kommunikation),
« Offline-Simulation - simuliert das Tag-Verhalten

Die Daten-Simulationsmethode wird in der Simulator-Spalte vom Tageditor eingestellt.

Datensimulationsmethoden 54
Simulatoreinstellungen .. 54
55

Simulator starten und stoppen ...
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Datensimulationsmethoden

Datensimulationsmethoden

Stellen Sie das Tag-Simulationsverhalten im Feld Simulator im Tageditor ein.

Methode Beschreibung

Variablen Die Daten werden in einer simulierten Variable gespeichert. Diese Variable enthalt den Wert des Tags,
so dass Sie den Wert lesen und schreiben kdnnen.

Séagezahn Ein Zahlwert, der vom Wert Offset bis Amplitude + Offset in einem Zeitraum von 60 ... 3600
Sekunden erhoht wird. Wenn der Zahler Amplitude + Offset erreicht, wird der Wert wieder auf Offset
zurlckgesetzt und der Zahler startet neu.

Sinuskurve Es wird ein Sinuskurvenwert generiert und in den Tag-Wert geschrieben. Min, Max und Perioden

Werte konnen fir jedes Tag festgelegt werden.

Dreieckkurve

Es wird ein Dreieckkurvenwert generiert und in den Tag-Wert geschrieben. Min, Max und Perioden
Werte konnen fir jedes Tag festgelegt werden.

Rechteckkurve

Es wird ein Rechteckkurvenwert generiert und in den Tag-Wert geschrieben. Min, Max und Perioden
Werte konnen fir jedes Tag festgelegt werden.

Siehe "Tags hinzufugen" Auf Seite 19 fur weitere Informationen.

Simulatoreinstellungen

Der Simulator arbeitet standardmafig mit simulierten Protokollen. Er kann auch mit realen Protokollen arbeiten (Ethernet
oder serielle Protokolle)

Hinweis: Fir Protokolle, die die Kommunikation mit externen Geraten nicht unterstitzen, wie beispielsweise das
0 Variablen-Protokoll, ist diese Option immer deaktiviert.

Simulierte Protokolle andern

1. Klicken Sie auf das Symbol Simulator-Einstellungen.

& HMISimulator

D@ﬂhw

Vrd

"

m

1 3

54

Copyright © 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19



6 Der HMI-Simulator

2. Wahlen Sie Simulation verwenden, um simulierte Protokolle zu verwenden, andernfalls werden fir die
Kommunikation mit externen Geraten echte Protokolle verwendet.

ré'ﬁ'? Simulator Settings @“
PLC Settings
ProtocollD ProtocolMame Mode
1 protl !
2 prot2 Variables Use Simulation
3 prot3 Variables Use Simulation

Simulator starten und stoppen

Um den Simulator zu starten:

1. Klicken Sie im Meni Ausfiihren auf Simulator starten: Der Simulator wird auf dem Computer in der gleichen
Weise ausgefihrt, wie der Server auf dem Bediengerat ausgefiihrt wiirde.

Run | Format View Window Help

Manage Target...

«a Download To Target... P

—
k) Start Simulator

Um den Simulator zu stoppen:

v O

1. Klicken Sie im Menl Ausfiihren auf Simulator stoppen oder doppelklicken auf der simulierten Seite auf der
Schaltflache Beenden.

Run | Format View Window Help

Manage Target...

wa Download To Target... ca

~
'5 Stop Simulator

N @
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Simulator starten und stoppen
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7 Projekt auf Bediengerat ubertragen

Um das PB610-B Panel Builder 600 Projekt auf das Ziel Bediengerat zu Ubertragen, verwenden Sie:

o Funktion Ausfiihren > Zum Ziel herunterladen

« Funktion Ausfiihren > Paket aktualisieren unter Verwendung von einem USB-Gerat

Auf Bediengerat herunterladen
Updatepaket L

Das Runtime-Ladeprogramm

Projekte hochladen
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Auf Bediengerat herunterladen

Auf Bediengerat herunterladen

Pfad: Ausfiihren> Zum Ziel herunterladen
Diese Funktion Ubertragt das Projekt und die HMI Runtime tber das Netzwerk.

Hinweis: Das Bediengerat muss Uber eine gliltige IP-Adresse verfligen. Siehe "Grundeinstellungen Bediengerat”
o Auf Seite 6 fur weitere Informationen Gber das Zuweisen einer IP-Adresse.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Ermittlung: Es wird eine Liste der erfassten IP-Adressen angezeigt.
2. Wahlen Sie die Bediengerat-IP-Adresse.

Downlead to Target ﬁ

Ready to download

192 . 188 . 7 . 129]|

Download ][ Close

HMI@192.168.4.210
HMI*@192.168.7.129 .
Advanced...

3. Klicken Sie auf Herunterladen: PB610-B Panel Builder 600 wird das Bediengerat in den Konfigurationsmodus
umschalten und die Dateien Ubertragen.

Wenn das Herunterladen abgeschlossen wurde, wird das Bediengerat wieder automatisch in den Normalbetrieb
umgeschaltet und das Projekt gestartet.

Erweiterte Optionen

Download to Target &J

Ready to download

127 .0 .0 .1 Download ” Close
E] Advanced

Download only changes
Binary format

["| Delete runtime dynamic files
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7 Projekt auf Bediengerat Ubertragen

Option Beschreibung

Nur Anderung Ubertragt nur die geénderten Projektdateien zum Bediengerét.
herunterladen

Binarformat Ladt Dateien im Binarformat herunter.

Laufzeit Konfiguration von Rezepturen, Benutzern, Planern usw. die in der Runtime geéndert wurden,
dynamische Daten | werden geléscht und durch die im Projekt definierte Konfiguration Gberschrieben.

16schen
I ACHTUNG: Dieser Vorgang kann nicht riickgdngig gemacht und gel6schte

dynamische Daten kébnnen nicht wiederhergestellt werden.

ACHTUNG: Dynamische Daten werden nicht geléscht, wenn sie auf externe
L Gerite (USB oder SD-Karten) gespeichert wurden.

Bei der Ubertragung eines Projekts verwendet PB610-B Panel Builder 600 eine Kombination von HTTP-und FTP-
Verbindungen:

« HTTP-Verbindung - gibt die Befehle zum Umschalten in den Ubertragungsmodus oder ein laufendes Projekt zu
entladen,

« FTP-Sitzung - Ubertragt die Daten in den Flash-Speicher des Bediengerats.

Bediengerat-Verbindungseinstellungen andern

Pfad: Ausfiihren> Ziel verwalten

1. Klicken Sie auf Ziel einrichten: Der Dialog Erweiterte Einstellungen wird angezeigt. Der Standardport fur HTTP-
Verbindungen auf dem Bediengerat ist Port 80.

©" Manage Target [
Runtime Board

Load Project Unload Project Upload Project Delete Project
[ Download System Files ] [ Restart Target ] [ Update Runtime ] [ Update Package ] [ Target Setup
Target Mote
192,158.0.14 E]

Status:

.S
& Advanced Settings / ﬁ
HTTP: &0 /H‘ITPS:
FTP: 21 FIPS -

Hostname :

Chedk Availability Ok ] [ Cancel
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Auf Bediengerat herunterladen

Systemverbindungseinstellungen andern

Stellen Sie die korrekten HTTP-, FTP- oder HTTPS-, FTPS-Ports fir das Bediengerat ein.
3. Geben Sie den Hostnamen ein, um jedes Gerat in einem Netzwerk mit mehreren Geraten einfach zu identifizieren.

Der Standardhostname fiir alle Gerate lautet "HMI".

4. Klicken Sie auf Systemdateien herunterladen. Beim nachsten Herunterladen wird der neue Anschluss im
Bediengerat benutzt und der neue Hostname wird in der Dropdownliste angezeigt

1. Klicken Sie im Dialog Systemdateien herunterladen auf Erweitert.

Download System Files

=)

[TargetSeth...][ Download ”

Cloze

2. Stellen Sie die korrekten HTTP-, FTP- oder HTTPS-, FTPS-Ports flir das Bediengerat ein.

-

L

Studio Port Settings

S

HITTR: 20 HTTPS:
FTP: 21 FTPS:
EoK |[ Cancel ]

A

Dies sind die vom System fir den Anschluss des Bediengerates verwendeten Anschliisse. Sie missen moglicherweise
geandert werden, wenn die Standardanschliisse von anderen Diensten oder Anwendungen verwendet werden oder das
lokale Netzwerk spezielle Einstellungen erfordert.

GroRe Projekte verwalten

Fir das erfolgreiche Herunterladen sollte die ProjektgroRe mindestens 2 MB kleiner als der verfligbare Speicher sein. Wenn
nicht, wird der Flash-Speicher im Bediengerat nicht ausreichen und eine Warnmeldung wird angezeigt.

Target device doest not have encugh free memory...
Do you want to delete some unloaded projects 7

[ManageTarget...] [ Cancel

Um mehr Speicher freizugeben:

60
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7 Projekt auf Bediengerat Ubertragen

1. Klicken Sie auf Ziel verwalten.
2. Léschen Sie die Projekte, die Sie nicht Ianger benétigen, um mehr Speicher zur Verfligung zu haben.

Updatepaket

Um die HMI Runtime und das Projekt zu installieren oder aktualisieren kénnen Sie ein Paket erstellen und Uber USB laden.

o Wichtig: Das Updatepaket muss immer das Projekt und die Runtime enthalten.

Wenn Sie ein altes Projekt mit der neuesten Runtimeversion verwenden, konvertieren Sie zunachst das Projekt. Siehe
"Anwendung installieren" Auf Seite 2 fur weitere Informationen.

Ein Updatepaket erstellen

Pfad: Ausfiihren> Updatepaket

+* Update Package I&

Target

Project

HMI Runtime & Plug-In

Binary format

[] et Target Password

User Files

C:\Workspace!, E

[] Enerypted
Location :
C:\Workspace!, B
Create ” Cancel ]
L &
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Updatepaket

Option Beschreibung

Ziel Bediengeratetyp. Wird automatisch ausgewahlt, sofern das Projekt gedffnet ist.

Projekt Flgt das gedffnete Projekt zum Updatepaket hinzu.

HMI Runtime & | Flgt die HMI Runtime zum Updatepaket hinzu. Wenn das Projekt gedffnet ist, werden die
Plug-In erforderlichen Plugins ebenfalls zum Updatepaket hinzugefugt.

Binarformat Ladt Dateien im Binarformat herunter.

Zielpasswort
festlegen

Legt das Passwort fiir die Ausflhrung von kritischen Aufgaben fest (zum Beispiel Projekt
herunterladen/hochladen, Board-Verwaltung)

Siehe "Zugriff au Bediengerate schitzen" Auf Seite 309.

Benutzerdateien

Wahit die zu kopierenden Daten fiir den Ordner QTHMI auf dem Bediengerat aus. Max. Grofke 5 MB

Verschliisselt

Ermdglicht die Verschlisselung des Updatepakets, so dass es nur von der HMI Runtime entpackt
werden kann.

Speicherort

Speicherort Updatepaket.

Beispiel fuir Ort der Benutzerdatei

Computer:

C:\Users\Usemame\Desktop\myFolder

subFolderi/file1

file2

Bediengerat:

\Flash\QtHmi (on HMI device)

subFolder1/file1

file2

0 Hinweis: Benutzerdateien kénnen nur mit einem USB-Laufwerk kopiert werden.

Ein Updatepaket laden

Pfad: Vom Kontextmenti > Aktualisieren

62
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7 Projekt auf Bediengerat Ubertragen

1. Vorausgesetzt, dass Sie das Paket in dem Stammordner auf dem USB-Laufwerk gespeichert haben, entfernen Sie
das Laufwerk vom Computer, schlieRen Sie es an das Bediengerat an, 6ffnen Sie das Kontextmen(, indem Sie
Ihren Finger fiir einige Sekunden auf dem Bildschirm lassen und wahlen Sie Aktualisieren.

2. Das System wird das Vorhandensein des Updatepakets im Stammverzeichnis auf dem USB-Laufwerk Uberprifen
und Sie fragen, ob Sie mit der Aktualisierung fortfahren méchten.

HMI Update Wizard 1/2 {OK|

Please wait, exarnining system...

Available updates: |1USEIMemDr§.r J

[v] auto select best match

Cornponents that will be updated:
Project Files
Font files
System Files

Next Cancel

3. Wihlen Sie Beste Ubereinstimmung automatisch wihlen und klicken Sie auf Weiter: der Vorgang wird
automatisch beendet

Das Runtime-Ladeprogramm

HMI Bediengerate werden vom Werk ohne Runtime ausgeliefert.

Beim Einschalten des Gerats wird das Fenster Runtime-Ladeprogramm zum ersten Mal angezeigt.

m System settings

IRl Transfer from disk

No HMI found
Waiting for transfer

Ob das Runtime-Ladeprogramm vorhanden ist, ist vom Geratebetriebssystem abhangig und es ist méglicherweise nicht
bei allen Einheiten verfugbar.

Wichtig: Altere HMI Bediengeréteversionen verfiigen méglicherweise nicht iiber das Runtime-Ladeprogramm.
* Fiir weitere Informationen wenden Sie sich bitte an den technischen Support.
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Projekte hochladen

Runtime mit einem Projekt installieren

Klicken Sie auf Systemeinstellungen: Das Menl System wird im Benutzermodus aktiviert.

2. Geben Sie die IP-Adresse fiir das HMI Bediengerat ein. Siehe "Tool Systemeinstellungen” Auf Seite 297 fur weitere
Informationen.

3. Laden Sie ein Projekt mit PB610-B Panel Builder 600 herunter, um das Runtime zu installieren.

Wenn Sie ein Projekt herunterladen, wird das Runtime bei Bedarf automatisch installiert.

i N
Download to Target l J

P

Target device does not have Runtime...
l % Do youwant to install Runtime 7

Ready to download

[Install Runtime] Cancel ]

192.153.?.129L J:]
Advanced

L -

Siehe "Projekt auf Bediengerat Ubertragen” Auf Seite 57 fur weitere Informationen.

4. Klicken Sie auf Runtime installieren: Der Vorgang wird automatisch ausgefihrt.

Runtime von einem USB-Laufwerk installieren

1. Bereiten Sie das Updatepaket, wie in "Projekt auf Bediengerat Ubertragen” Auf Seite 57 beschrieben, vor.
2. Stecken Sie den USB-Stick in das Gerat und klicken Sie auf Von Laufwerk iibertragen.
3. Befolgen Sie die angezeigten Anweisungen.

L Hinweis: Altere HMI Bediengeréteversionen unterstiitzen méglicherweise nicht die automatische Installation
; des Runtimes. Kontaktieren Sie den technischen Support fiir weitere Informationen.

Projekte hochladen

Pfad: Ausfiihren> Ziel verwalten
Sie kdnnen ein Projekt von der Runtime auf den Computer kopieren, auf dem PB610-B Panel Builder 600 ausgefihrt wird.
1. Wahlen Sie auf der Registerkarte Runtime die IP-Adresse des Gerats aus der Dropdownliste Ziel aus.

Target MNote

192.168.40.28 B

winxp-clientl @192.168.42.30
Status:

HMI@192.168.40.28
HMI@192.168.41.1
HMI@192.168.42.20
HMI@192.168 41171
HMI*@192.168.6.7
Advanced Settings
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7 Projekt auf Bediengerat Ubertragen

2. Klicken Sie auf Projekte abrufen: Es wird eine Liste aller verfligbaren Projekte angezeigt.
3. Wahlen Sie das Projekt zum Hochladen aus
4. Klicken Sie auf Projekt hochladen: um fortzufahren, ist ein Passwort erforderlich.

Hinweis: Ab PB610-B Panel Builder 600 v1.90 (Build 608) ist das Hochladen passwortgeschiitzt. Siehe
o "Zugriff au Bediengerate schutzen" Auf Seite 309 fir weitere Informationen.

5. Geben Sie ein Passwort ein: Der Vorgang zum Hochladen startet.
Es wurde eine Kopie des Projektes gespeichert unter:

C:\Users\username\Documents\PB610-B Panel Builder
600\workspace\Uploaded\Runtimel PAddress\workspace\ProjectName

Hinweis: Wenn das Hochladen fehlschlagt, Uberprifen Sie Firewall-Einstellungen des Computers, auf dem
o PB610-B Panel Builder 600 ausgefihrt wird.
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Projekte hochladen
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8 Systemvariablen

Pfad: Quelle> Anfiigen an
Systemvariablen sind spezielle Tags, die Informationen tber die HMI-Runtime enthalten.

Hinweis: Die Systemvariablen sind auch als Standardprotokoll im Protokolleditor verfiigbar. Wenn Sie Daten
0 zwischen Systemvariablen und Tags von Geréaten Ubertragen, kénnen Sie Systemvariablen als Protokoll
verwenden oder benutzerdefinierte Aktualisierungsraten fur eine Systemvariable auswahlen.

( field1value e )
Source: () Tag (O) Alias @) System () Widget (O) Recipe
IP- Search |
» Alarms
» Buzzer

> Communication

> Daylight Saving Time
» Device

> Dump Information
» Keypad

» MNetwork

> PLC

> Printing

* Remate Client

> Screen

» 5D Card

> Server

> Time

» |J5B Drive

> lser Management
» Version

@ Read Only () Read/Write (0 Write Only Array index |0 = 1"’

Scaling

Bit/Byte Indexing

Color Palette
oK Apply
Alarmvariablen .. e 69
Summer-Variablen ... 69
Kommunikationsvariablen .. 70
Sommerzeit-Variablen ... .. 70
Geratevariablen . 7
Informationsvariablen sichern ... . i 72
Tastaturvariablen .. 73
Netzwerkvariablen .. 73
DruCKVar A O 73
Remote-Client-Variablen ... .. 74
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Versionsvariablen ... e 75
Bildschirmvariablen . 75
SD-Kartenvariablen . 76
Servervariablen ... 76
Zeitvariablen . 76
Touchscreen-Variablen .. ... e 77
USB-Laufwerkvariablen .. 78
Benutzerverwaltungsvariablen ... .. 78
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8 Systemvariablen

Alarmvariablen

Anzahl Alarme vom angeforderten Typ.

Variable Beschreibung Datentyp
Nicht ausgeloste, Der Alarmzustand ist nicht weiter aktiv. Die Alarme wurden bereits bestatigt int
bestatigte
Nurlesen
Nicht ausgeloste, nicht Der Alarmzustand ist nicht weiter aktiv. Die Alarme missen noch bestatigt int
bestatigte werden
Nurlesen
Die Anzahl der Die Alarme, die die Ereigniswarteschlange Ubersteigen. Die Lange der int
verpassten Warteschlange wird in der Datei engineconfig.xml definiert. Nur|
Alarmereignisse uriesen
Ausgeloste, bestitigte Der Alarmzustand ist aktiv. Die Alarme wurden bereits bestatigt int
Nurlesen
Ausgeloste Alarme Alarm aktiv: Bestatigung nicht erforderlich int
Nurlesen
Ausgeloste, nicht Alarmbedingung aktiv. Bestatigung erforderlich int
bestitigte
Nurlesen
Summer-Variablen
Summerverhalten anpassen.
Variable Beschreibung Datentyp
Summereinstellung | 0 = deaktiviert int
1 = aktiviert (Summer ertont hoérbar bei jedem Touchscreen-Ereignis)
2 = Summerstatus gesteuert von Summersteuerungs-Systemvariable.
Summersteuerung | 0= Summer aus int
1 = Summer ein
2 = Summer blinkt
Summer- Ausschaltzeitdauer in Millisekunden, wenn blinken ausgewahlt wurde. Standard = int
Ausschaltzeit 1000. Bereich: 100 - 5000.
Summer- Einschaltzeitdauer in Millisekunden, wenn blinken ausgewahlt wurde. Standard = int
Einschaltzeit 1000. Bereich: 100 - 5000.

WARNUNG: Summereinstellung = 1 (bei Beriihrung) kann durch die innerhalb der "Bereich

I Projekteigenschaften” Auf Seite 44 definierten Eigenschaft "Summer bei Beriihrung" liberschrieben

werden
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Kommunikationsvariablen

Kommunikationsvariablen

Kommunikationsstatus zwischen Bediengerat und Steuerungen.

Variable Beschreibung Datentyp
Protokoll- Fasst den Status der Kommunikationsprotokolle zusammen. int
Kommunikationsstatus . . . . . . .
0 = Es wird kein Protokoll ausgefuhrt, die Protokolltreiber wurde Schreibgeschutzt
wahrscheinlich nicht korrekt auf das Bediengerat Ubertragen.
1 = Protokolle wurden geladen und gestartet, kein
Kommunikationsfehler.
2 = Mindestens ein Kommunikationsprotokoll meldet einen Fehler.
Protokoll- Kommunikationsfehler mit Fehlerquelle. ASCII-

Fehlermeldung

Zum Beispiel: "[xxxx]", wobei "xxxx" die Protokollabkirzung der

Zeichenfolge

Fehlerquelle ist. Schreibgeschutzt
Fir den Fall von mehreren Fehlerquellen erscheinen mehrere
Abkurzungen. Ein leeres Feld bedeutet, dass keine Fehler gemeldet
wurden.
Protokoll- Die seit dem letzten Zurlicksetzen aufgetretene Anzahl an int
Fehlerzdhlung Kommunikationsfehlern. Das Zuriicksetzen erfolgt mit der Aktion , .
Schreibgeschiitzt

Protokoll-Fehlerzahler zuriicksetzen, siehe "Systemaktionen" Auf Seite
94,

Sommerzeit-Variablen

Informationen auf der Systemuhr. Die Variablen enthalten Informationen Uber die Ortszeit. Es stehen die Normalzeit und

Sommerzeit zur Verfligung.

0 Hinweis: Alle Variablen sind schreibgeschiitzt. Sie kdnnen diese nicht fir die Aktualisierung der Systemuhr

verwenden.

Variable Beschreibung

Normalzeitversatz | Versatz in Minuten, wenn die Normalzeit in Bezug auf die GMT eingestellt wird (z. B. -8 x 60 = 480

Minuten).

Standardwoche Woche, in der die Normalzeit beginnt (z. B.: Erste Woche = 1).

Standardmonat Monat, in dem die Normalzeit beginnt. Bereich: 0-11. (z. B.: November = 10).
Normalzeit Tag Tag, an dem die Normalzeit beginnt (z. B.: Sonntag = 0).

Normalzeit Stunde, in der die Normalzeit beginnt (z. B.: 02 = 2).

Stunde

Normalzeit Minute, in der die Normalzeit beginnt (z. B.: 00 = 0).

7 0 Copyright © 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19



8 Systemvariablen

Variable Beschreibung
Minute
SZ-Versatz Versatz in Minuten zur GMT, wenn die Sommerzeit eingestellt wird
SZ-Woche Woche, in der die Sommerzeit beginnt.
SZ-Monat Monat, in dem die Sommerzeit beginnt. Bereich: 0 - 11.
SZ-Tag Wochentag, an dem die Sommerzeit beginnt.
SZ-Stunde Stunde, in der die Sommerzeit beginnt.
SZ-Minute Minute, in der die Sommerzeit beginnt.
Geratevariablen

Informationen Uber Gerateeinstellungen und Betriebsstatus.

Variable Beschreibung Datentyp
Verfligbarer Frei verfugbarer RAM-Speicher in in bytes. uint64
Speicher
Nurlesen
Beleuchtungszeit Aktivierungszeit der Hintergrundbeleuchtung in Stunden seit der Herstellung des unsignedint
Gerétes.
Nurlesen
Akku-LED Aktiviert/deaktiviert die LED-Anzeige schwache Batterie (wenn vorhanden). int
0 = deaktiviert
1 = aktiviert
Akku-Zeitlimit Reserviert int
Bildschirmhelligkeit | Gibt die Helligkeit zuriick und passt sie an. int

Wenn auf einen niedrigen Lichtpegel (0..3) eingestellt, bleibt die
Hintergrundbeleuchtung fiir 8 Sekunden auf einer hdheren Ebene, damit der
Benutzer die Einstellungen vornehmen kann und wird dann abgeschaltet.

Selbst wenn auf 0 gesetzt, ist die Hintergrundbeleuchtung immer noch
eingeschaltet und der Hintergrundbeleuchtungszeit wird erhéht.

Bereich: 0 - 255

Externer Timeout Nicht operative Zeit, nach der die Hintergrundbeleuchtung wird automatisch int
ausgeschaltet wird. Die Hintergrundbeleuchtung wird automatisch eingeschaltet,
wenn der Benutzer den Bildschirm ber(hrt.

-1 = Abschalten der Hintergrundbeleuchtung und Bertihrung deaktivieren
(Schalteranzeige aus). Beleuchtungszeit-Zahler wurde gestoppt.

0 = Beleuchtungsschalter ein (Schaltet Anzeige ein)
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Informationsvariablen sichern

Variable Beschreibung Datentyp

1..n = ZeitUberschreitung fiir Beleuchtung ausschalten (Bildschirmschoner-Timer)

freier Flashspeicher | Freier Speicherplatz im internen Flashspeicher. uint64
Nurlesen
Liste Liste der Systemschriftarten string
Systemschriftarten
Nurlesen
Systemmodus Runtime-Betriebsstatus. int
1 = booten
2 = Konfigurationsmodus
3 = Betriebsmodus
4 = Neustart
5 = Herunterfahren
System UpTime Zeit, die das System seit der Herstellung des Gerates eingeschaltet war unsignedint
(Stunden).
Nurlesen

Informationsvariablen sichern

Der Status des Kopiervorgangs vom Trend- und Ereignispuffer auf externe Laufwerke (USB oder SD-Karte).

0 Hinweis: Wenn die Kopierzeit kleiner als 1 Sekunde ist, wird die Systemvariable ihren Wert nicht andern.

Variable Beschreibung Datentyp
Archivstatus 1 = Ereignispufferkopie in Bearbeitung int
sichern
Nurlesen

Rezepturstatus 1 = Rezepturpufferkopie in Bearbeitung int
sichern

Wenn die Kopierdauer unter einer 1 Sekunde liegt, andert die Systemvariable ihren Wert | Nurlesen

nicht
Trendstatus 1 = Trendpufferkopie in Bearbeitung int

sichern
Nur lesen
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8 Systemvariablen

Variable Beschreibung Datentyp
Rezepturstatus 1 = ZurGcksetzen des Rezepturpuffers in Bearbeitung int
zuriucksetzen . . . . . .

Wenn die Dauer des Zurticksetzens unter einer 1 Sekunde liegt, andert die Nurlesen

Systemvariable ihren Wert nicht

Rezepturstatus Gibt wahrend des Kopiervorganges der Rezepturen Informationen zurtick. Wenn die int
wiederherstellen | Kopierdauer unter einer 1 Sekunde liegt, andert die Systemvariable ihren Wert nicht. NUF lesen
0 = Anfanglicher Standardzustand
1 = Vorgang ausgel6st
2 =Vorgang erfolgreich abgeschlossen
3 = Vorgang mit Fehler abgeschlossen
Tastaturvariablen
Tastenfeldstatus.
Variable ‘ Beschreibung Datentyp
Ist Tastenfeld geoffnet 0 = kein Tastenfeld gedffnet int
1 = Tastenfeld gedffnet Nurlesen
Netzwerkvariablen
Geratenetzwerk-Parameter
Variable Beschreibung Datentyp
Gateway Gatewayadresse der Haupt-Ethernet-Schnittstelle des Gerates string
Nurlesen
IP Address IP-Adresse der Haupt-Ethernet-Schnittstelle des Gerates string
Nurlesen
Mac ID MAC ID der Haupt-Ethernet-Schnittstelle des Gerates string
Nurlesen
Subnetzmaske Subnetzmaske der Haupt-Ethernet-Schnittstelle des Gerates string
Nurlesen

Druckvariablen

Informationen tber Druckfunktionen.
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Remote-Client-Variablen

Variable Beschreibung Datentyp
Vollendeter Prozentsatz Prozentsatz fiir den Abschluss des aktuellen Druckauftrags. Nurlesen
Bereich: 0-100
Aktuelle Datentragernutzung | Grofie des Ordners zum Speichern von PDF-Berichten in bytes. Nurlesen
Wenn Flash als Spool -Medientyp ausgewahlt wurde, bezieht sich dieser
Wert auf reportspool.
Aktueller Auftrag Name des Berichts, den der Auftrag verarbeitet. Der aktuelle Auftrag ist Nurlesen
folgender:
« [report name] fur einen Grafikbericht
« [first line of text] fur einen Textbericht
Aktuelle RAM-Nutzung GroRe des fir den aktuellen Auftrag benutzten RAMs in bytes Nurlesen
Datentrager-Kontingent Maximale GrofRe des Ordners zum Speichern von PDF-Berichten in bytes | Nurlesen
Grafikauftrags- Anzahl der verfugbaren Grafikauftrage in der Druckerwarteschlange Nurlesen
WarteschlangengroRe
Letzte Fehlermeldung Beschreibung der zuletzt ausgegebenen Fehlermeldung string
Nurlesen
RAM-Kontingent Maximale GroRRe des RAM, benutzt fir die Generierung von Berichten, in Nurlesen
bytes
Status Drucksystemstatus. string
Werte: Nurlesen
« im Leerlauf
« Fehler
« angehalten
« druckend
Textauftrags- Anzahl der verfligbaren Textauftrage in der Druckerwarteschlange Nurlesen

WarteschlangengroRe

Remote-Client-Variablen

Die folgenden Systemvariablen werden der Ubertragung von Dateien zu einem Remote-Bediengerat zugeordnet.
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8 Systemvariablen

Variable

Beschreibung

Datentyp

Download from HMI error
message

Fehlerbeschreibung

ASCII-
Zeichenfolge

Nurlesen
Download from HMI percentage | Fortschritt beim Herunterladen (0—100) Nurlesen
Download from HMI status 0 = im Leerlauf, Aktion wird nicht benutzt oder wurde int (32 Bit)
abgeschlossen
Nurlesen
1= Herunterladen der Datei wird ausgefuhrt
2 =Fehler
Upload to HMI error message Fehlerbeschreibung ASCII-

Zeichenfolge

Nurlesen
Upload to HMI percentage Fortschritt beim Hochladen (0—100) Nurlesen
Upload to HMI status 0 = im Leerlauf, Aktion wird nicht benutzt oder wurde int (32 Bit)
abgeschlossen
Nurlesen
1= Hochladen der Datei wird ausgeflihrt
2 =Fehler
Versionsvariablen
Betriebssystem- und Runtimeversion.
Variable Beschreibung Datentyp
Main OS-Version Version des Main OS, z. B. UN30HSxx60M0166. Zeichenfolge
Runtime-Version Runtime-Version, z. B. 1.90 (0) — Build (682) Zeichenfolge

Bildschirmvariablen

Bildschirmstatus.

Variable Beschreibung

Time remaining to
unlock

Verbleibende Zeit bis zur Bildschirmfreigabe (Siehe Aktion LockScreen, "Seitenaktionen"
Auf Seite 85)

X Screen resolution Zeigt horizontale BildschirmgrofRe in Pixel an

Y Screen resolution Zeigt vertikale BildschirmgrofRe in Pixel an
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SD-Kartenvariablen

SD-Kartenvariablen
Informationen Uber die externe SD-Karte.
Variable Beschreibung Datentyp
SD-Karte freier Speicher Verfligbarer Speicherplatz auf der Karte in in bytes uint64
Nurlesen
SD-Kartenname Name der SD-Karte string
Nurlesen
SD-Kartengrofe Grole der in den Kartensteckplatz eingesteckten Karte in in bytey uint64
Nurlesen
SD-Kartenstatus Status der SD-Karte int
Nurlesen
Servervariablen
Serverstatus.
0 Wichtig: Alle Variablen beziehen sich auf Server, nicht auf den HMI Client.
Variable Beschreibung Datentyp
Aktuelle Seite Name der aktuellen Seite string
Aktuelles Projekt Name des aktuellen Projekts string
Betriebsmodusdauer | Zeitdauer in Sekunden, seitdem das Gerat den Betriebsmodus gestartet hat uinte4
Projektladedauer Datum, an dem das Projekt in die HMI Runtime geladen wurde, im Format uint64
Systemdatum (Millisekunden).
Zeitvariablen
Die Systemzeit wird im UTC-Format angegeben.
Variable Beschreibung Datentyp
Tag im Bereich: 1-31 int
Monat
Wochentag | Bereich: 0 = Sonntag, .., 6 = Samstag int
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8 Systemvariablen

Variable Beschreibung Datentyp
Stunde Bereich: 0-23 int

Minute Bereich: 0 - 59 int

Monat Bereich: 1-12 int
Sekunde Bereich: 0-59 int
Systemzeit | Die Gleiche wie UTC-Zeit. Sie kann fir diese Variable auch als Datum/Uhrzeit eingestellt | unsignedint

werden.
Jahr Aktuelles Jahr int

Touchscreen-Variablen

Cursor-Status und Position auf dem Touchscreen. Dies sind Eigenschaften der aktiven Seite und kdnnen im Abschnitt
Widget ausgewahlt werden.

field1.value

Source: () Tag () Alias () System (@ Widget () Redpe
| P~ Search |

- _AlarmsMgr

» _EventMgr

» _MultiLangMgr

- labell

4 Pagel

Background
< Touch

Page Touch X
Page Touch Y
Screen Touch X
Screen Touch Y
Touch Pressed
Touch Status

o Hinweis: Die Seitengrofe kann von der Bediengerat-Anzeigegrofie abweichen.

Variable Beschreibung Java Script
Seitenberiihrung X Cursorposition in Bezug auf Seite page.primaryTouch.x
Seitenberiihrung Y page.primaryTouch.y
Bildschirmberiihrung | Cursorposition in Bezug auf Touchscreen page.primaryTouch.screenX
X page.primaryTouch.screenY
Bildschirmberiihrung

Y

Copyright© 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19 7 7



USB-Laufwerkvariablen

Variable

Beschreibung

Java Script

Beriihrung und
Driicken

0 = Bildschirm wurde nicht gedrickt

1 = Bildschirm wurde gedriickt

page.primaryTouch.pressed

Beriihrungsstatus

Generische Touchscreen-Anderungen. Die Variable enthalt die
Verkettung der Bildschirmberiihrung X,
Bildschirmberiihrung Y und Beriihrungsdruck-Werte (zum
Beispiel “924,129,0").

Die Hauptverwendung dieser Variablen ist mit der Funktion
OnDataUpdate ein Ereignis auszuldsen, wenn etwas (x, y oder
klicken) gedndert wurde.

USB-Laufwerkvariablen

Informationen Uber das an das Gerat angeschlossene externen USB-Laufwerk.

page.primary TouchStatus

Variable Beschreibung Datentyp
Freier Speicherplatz auf USB- Verfugbarer Speicherplatz in in bytes uint64
Laufwerk
Nurlesen
USB-Laufwerksname Name des USB-Laufwerks Zeichenfolge
Nurlesen

USB-Laufwerkgrofe

Grole des in den USB-Anschluss eingesteckten Gerats inin uint64

bytes
Nurlesen
USB-Laufwerkstatus Status des USB-Laufwerks int
Nurlesen
Benutzerverwaltungsvariablen
Informationen Uber Benutzer und Gruppen
Variable Beschreibung Datentyp
Anzahl der aktiven | Anzahl der HMI Clients, die mit dem Server verbunden sind short
Remote-Clients
Nurlesen
Dieser Client- Gruppe der momentan angemeldeten Benutzer Zeichenfolge
Gruppenname
Nurlesen
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8 Systemvariablen

Variable Beschreibung Datentyp
Diese Client-ID Nur fir HMI Clients. Lokale und Remote-Clients, die mit demselben Server (zum short
Beispiel Runtime) verbunden sind, erhalten eine eindeutige ID.
Nurlesen
Dieser Client- Name des Benutzers, der am Client, auf dem die Systemvariable angezeigt wird, | Zeichenfolge
Benutzername angemeldet ist.
Nurlesen
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Benutzerverwaltungsvariablen
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9 Aktionen

Aktionen sind Funktionen, die verwendet werden, um mit dem System zu interagieren. Sie werden normalerweise
ausgefihrt, wenn Ereignisse ausgeldst werden.

Ereignisse kdnnen durch verschiedene Widgets ausgeldst werden, zum Beispiel durch Dricken oder Loslassen einer
Schaltflache. Nicht alle Aktionen stehen firr alle Ereignisse eines Objekts zur Verfiigung.

Aktionen werden im Bereich Eigenschaften (Seiteneditor) im Bereich Ereignis mit Widgets verknUpft.

AlarmaktiONeN | 82
ErelgnisaktioNeN 82
Mehrsprachigkeitsaktionen .. 83
TastaturaKtionNeN ... 83
SeitenaktioNen il 85
DrUCKaAK  ONEN . e 89
RezepturaKtioNeN L 920
Remote-Client-AKtionen . 93
Systemaktionen .. ... 94
Tag- AR OO 101
TrendaKtioNeN . e 102
Benutzerverwaltungsaktionen il 105
Widget-AK I ONEN 108
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Alarmaktionen

Alarmaktionen

Wird benutzt, um zurticksetzte Alarme zu bestatigen.
SelectAllAlarms

Dient der Auswahl aller Alarme im Alarm-Widget.
AckAlarm

Bestatigt die ausgewahlten Alarme.
ResetAlarm

Setzt alle bestatigten Alarme zurtick.
EnableAlarms

Speichert die im Alarm-Widget in der Spalte Aktivieren durchgefiihrten Anderungen. Die Aktion wird mit der Schaltflache
Speichern im Alarm-Widget benutzt.

Time Enable
04-01-2012 12:05:00 7
04-01-2012 12:05:00 7
04-01-2012 12:05:00 7
»
Ack Reset Save
L} - L]
Ereignisaktionen

Wird vom Alarmverlaufs-Widget benutzt, um Ereignisse/Alarme in der Tabellenansicht (Ereignispuffer-Widget)
rickwarts/vorwarts durchzublattern.

ScrollEventsBackward

Durchblattert Ereignisse/Alarme in der Tabellenansicht rickwarts (Ereignispuffer-Widget).

ScrollEventsForward

Durchblattert Ereignisse/Alarme in der Tabellenansicht vorwarts (Ereignispuffer-Widget).
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9 Aktionen

Mehrsprachigkeitsaktionen

Wahlt die Sprache der Anwendung.

SetLanguage

Legt die benutzte Sprache fest. Die ausgewahlte Sprache wird bei der Ausfuihrung auf alle zutreffenden Widgets
angewendet.

Tastaturaktionen

Andert die Benutzung von Tastenfelder.

SendKey

Sendet ein Zeichen an ein numerisches Widget. Die Eigenschaft Tastenfeldtyp eines numerischen Widgets muss auf

Makro gesetzt sein.

w Properties n x

(6])68 &

- Field

= Value 100
Humber Format P

[ ] n Keypad Type Macro
1 00 Min o

Max 4096
+ Events

+ Text
+ Frame

SendKeyWidget

Sendet ein Zeichen an ein genanntes Widget

Beispiel

Die Schaltflachen Aufwarts und Abwarts benutzen die Aktion SendKeyWidget in Verbindung mit Kontrollliste Widget.
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Tastaturaktionen

w Properties

(5168 &

[l

»

i

m "N
[ E S T [+

ButtonWgt

ClickType momentary

Value 0

Fill Color [ [230, 230, 250]

Events

OnMousePress Action

OnMouseRelease Actit 1 Action

-

OnDatalUpdate Action

Configure

Styles /
General /
Position /

p
Action List

ActionList == = A WV

/
/

i SendKeyWidget
Page Actions
- LoadPage
-- HomePage
- PrevPage
- MextPage
- LastVisitedPage
- ShowDialog
- CloseDialog
- ShowMessage
- LaunchApplication
- LaunchBrowser
M_ultiLang Actions

»  Macro Properties

= SendKeyWidget

E| widgetld

controlList1

keyCode

up

|

ActionList g = AW

" SendKeywidget()

I[ Cancel ]

- SendKeyWidget
Page Actions
- LoadPage
- HomePage
- PrevPage
- Next Page
- | astVisitedPage
- ShowDialog
- CloseDialog
- ShowMessage
- LaunchApplication
- LaunchBrowser

+  Macro Properties

= SendKeyWidget

H widgetId field4

keyCode up

keyCode

Select the key to attach to

ShowKeyPad

ok ||

Cancel

Zeigt das Standard-Betriebssystem Berlhrungstastenfeld an.

o Hinweis: Es ist mdglich, dass nicht alle Betriebssysteme unterstiutzt werden.

o
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9 Aktionen

Tastatur

Aktiviert/deaktiviert die Benutzung von Aktionen wahrend der Benutzung von externen Tastaturen. Die Ausfiihrung einer
Aktion kann sowohl auf Projekt-, als auch Seitenebene aktiviert/deaktiviert werden.

Die Wirkung entspricht der Benutzung der Tastatur-Eigenschaft fiir das Projekt und der Seite.

Properties o X
& &F &7
—:]Page : Pagel

Id Pagel

Vidth 800

Height 480

Background | [255, Zﬁﬁﬂ

Template none

Static Optimization true

Static File Type png

JavaScript Debug false

Precache
+ EBvents ﬁ'u

Seitenaktionen

Seitennavigation. Seitenaktionen kénnen bei folgenden Ereignissen verwendet werden:

o OnMouseClick,

« OnMouseRelease,
o OnMouseHold

« OnActivate

o OnDeactivate

o Alarme

o Zeitplaners.

LoadPage
Geht zur ausgewahlten Seite des Projekts.
HomePage

Geht zur Startseite.

Sie kénnen die Homepage im Abschnitt Verhalten im Projekt-Widget einstellen, siehe "Verhalten" Auf Seite 49

PrevPage

Geht zur vorherigen Seite.
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Seitenaktionen

NextPage

Geht zur ndchsten Seite.

LastVisitedPage

Geht zur zuvor angezeigten Seite

ShowDialog

Offnet eine im Projekt definierte Dialogseite

AdtionList == = A W

" ShowDialog() Macro | Seript

Tag

- CloseDiglog

- ShowMessage

- Launch Application K
- LaunchBrowser | 3 |

- DataTransfer

- ToggleBit

. GetBit

- Write Tag

- StepTag

- SubscribeGroup =

- ShowDialog +  Macro Properties

flleMame

Actions

Load Page

fileName
ShowDi

Action fleName

7

B’ Page List

o ==

Dialog page 1.jmx
Dialog Page 2.jmx

3

CloseDialog

Schlief3t Dialogseiten

o Hinweis: Die Aktion kann nur auf Dialogseiten angewendet werden.

Action

&8 &

Action Properties

- Page

- LoadPage

- HomePage

- PrevPage

- NextPage

- LastVisitedPage
- ShowDialog

- ShowMessage

- Launch Application
Y b Brsisar

86

~ = CloseDialog

Close Dialog

DialogName

fileMame

Dialog.jmix

E

||
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9 Aktionen

CloseDialog options

Option Beschreibung

Alle Schlief3t alle gedffneten Dialoge

Selected Schliel3t nur den aktiven Dialog

DialogName Schiliefst Dialog mit der Eigenschaft Dateiname

JavaScript-Schnittstelle
project.closeDialog(DialogID);

Wobei DialoglD:

Alle

Schlielt alle gedffneten Dialoge

Selected

Schlief3t nur den aktiven Dialog

DialogName.jmx

Beispiele

Beispiel

Schlief3t Dialog mit dem Parameter Dateiname

Verhalten

project.closeDialog("All");

Alle gedffneten Dialoge werden geschlossen

project.closeDialog("Selected”); Der ausgewahlte Dialog wird geschlossen

project.closeDialog("Dialog1.jmx"); Alle Instanzen von Dialog1 werden geschlossen

Die Funktion project.closeDialog(); ohne Parameter funktioniert wie project.closeDialog("Selected”);.

ShowMessage

Zeigt eine Popup-Nachricht an. Geben Sie den Text an anzuzeigenden Nachricht ein.

LaunchApplication
Startet eine externe Anwendung.
Parameter Beschreibung
App-Name Ausflhrbarer Name mit Erweiterung (zum Beispiel "notepad.exe" um Notepad
auszufuhren)
Pfad Anwendungspfad. Auf Windows CE-Plattformen: \flash\qthmi.
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Seitenaktionen

Parameter Beschreibung

Argumente Anwendungsspezifische Argumente (zum Beispiel \flash\qthmi\Manual. pdf um das

Dokument “Manual.pdf” zu 6ffnen)

Einzelinstanz | Argument zum Starten der Anwendung in einer oder mehreren Instanzen.

wenn nicht, wird die Anwendung gestartet.

Wenn eine Instanz gewahlt wurde, wird das System zuerst Uberprtfen, ob die Anwendung
bereits ausgefuhrt wird. Ist dies der Fall, wird die Anwendung in den Vordergrund gebracht,

6 Hinweis: Argumente mit Leerzeichen miissen in Anfiihrungszeichen stehen (zum Beispiel "\Storage

Card\Manual.pdf")

Beispiel:
- LaunchApplication
Application Name \Windows\cmd.exe
Exacutable path
arguments Jc "\Flash\New Folder\test.bat" Parl Par2
Single Instance true
LaunchBrowser

Offnet den Standard-Webbrowser. Sie kénnen die URL-Adresse als Argument definieren.

9 Hinweis: Funktioniert nur auf Plattformen mit einem systemeigenen Webbrowser (zum Beispiel auf Windows

CE PRO mit aktiviertem Internet Explorer).

LaunchUpdater

Aktualisiert das Projekt und/oder die Runtime von einem externen Gerat.
Benutzen Sie den Parameter Pfad fur die Angabe des Ordners.
Beispiele

« \USBMemory (fir USB-Gerate in Windows CE)
« \Storage Card (fur SD-Gerate in Windows CE)

0 Hinweis: Wird nicht auf Win32-basierenden Geraten unterstiitzt.

JavaScript-Schnittstelle
project.launchUpdater(strPath)

Beispiel
project.launchUpdater ("\\USBMemory")
LockScreen

Sperrt voriibergehend den Touchscreen. Erméglicht das Reinigen des Touchscreens.
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9 Aktionen

Die Systemvariable Verbleibende Zeit bis zur Freigabe zeigt die verbleibende Zeit bis zur Freigabe an. Siehe
"Bildschirmvariablen" Auf Seite 75

Druckaktionen

Verwaltet Druckaufgaben.

PrintGraphicReport
Druckt einen Graphischen Bericht.

Parameter Beschreibung

reportName Weist dem Bericht einen Namen zu

silent false = Ermdglicht es die Druckereigenschaft in der Runtime einzustellen
PrintText

Druckt eine Zeichenfolge.

Parameter Beschreibung
text Zu druckende Zeichenfolge
silent false = Ermdglicht es die Druckereigenschaft in der Runtime einzustellen

Diese Aktion funktioniert im Zeilendruckmodus und benutzt fir alle Drucker, die es unterstitzen, ein allgemeines
Standardprotokoll. Der Text wird unverziiglich zeilenweise, oder nach einem benutzerdefinierten Zeitlimit fir jedes
Druckermodell, gedruckt.

0 Hinweis: Der Druck kann bei Modellen, die nicht fir zeilenweises Drucken entwickelt wurden, einige Minuten
dauern.

Es ist kein benutzerdefinierter Treiber erforderlich.

PrintBytes

Druckt eine Hexadezimal-Zeichenfolge, die die zu druckenden Daten enthalt (zum Beispiel "1b30" um < ESC 0> zu
drucken.

Parameter Beschreibung
bytes Hexadezimal-Zeichenfolge zum Drucken
silent false = Ermdglicht es die Druckereigenschaft in der Runtime einzustellen

Diese Aktion funktioniert im Zeilendruckmodus und benutzt fir alle Drucker, die es unterstitzen, ein allgemeines
Standardprotokoll. Der Text wird unverziiglich zeilenweise, oder nach einem benutzerdefinierten Zeitlimit fir jedes
Druckermodell, gedruckt.
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0 Hinweis: Der Druck kann bei Modellen, die nicht fir zeilenweises Drucken entwickelt wurden, einige Minuten
dauern.

Es ist kein benutzerdefinierter Treiber erforderlich.

EmptyPrintQueue

Entleert die aktuelle Druckerwarteschlange. Wenn dies wahrend der Ausflihrung eines Auftrages ausgefuhrt wird, wird die
Warteschlange am Ende des Auftrags geldscht.

PausePrinting

Halt die aktuelle Druckerwarteschlange an. Wenn dies wahrend der Ausflihrung eines Auftrages ausgefiihrt wird, wird die
Warteschlange am Ende des Auftrags angehalten.

ResumePrinting

Startet eine zuvor angehaltene Warteschlange neu.

AbortPrinting

Stoppt die Ausfuhrung des aktuellen Auftrags und entfernt ihn aus der Warteschlange. Wenn die Warteschlange einen
weiteren Auftrag enthalt, wird dieser nach dem Abbruch gestartet.

Rezepturaktionen

Dienen zur Programmierung der Rezepturverwaltung.

DownLoadRecipe

Rezepturdaten vom Flashspeicher des Bediengerats zur Steuerung kopieren (z. B. SPS, lokale Variable, abhangig vom
Protokoll).

Parameter Beschreibung
Rezepturname Name der herunterzuladenden Rezeptur
Rezeptursatz Nummer des zu kopierenden Rezeptursatzes.
curSet = Aktuell ausgewahlten Rezeptursatz herunterladen

UpLoadRecipe

Speichert Rezepturdaten von der Steuerung (z. B. SPS, lokale Variable in Abhangigkeit vom Protokoll) im Flashspeicher
des Bediengerats.

Parameter Beschreibung
Rezepturname Name der hochzuladenden Rezeptur
Rezeptursatz Nummer des zu kopierenden Rezeptursatzes.
curSet = Aktuell ausgewahlten Rezeptursatz hochladen
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WriteCurrentRecipeSet

Legt die ausgewahlte Rezeptur als aktuellen Rezeptursatz fest.

Parameter Beschreibung

Rezepturname Name der Rezeptur, die als aktuelle Rezeptur eingestellt wurde

Rezeptursatz Rezeptursatz, der als aktueller Rezeptursatz definiert wird
DownLoadCurRecipe

Ladt den aktuellen Satz von Rezepturdaten auf die Steuerung runter.

Kein Parameter erforderlich.

UploadCurRecipe

Ladt Satz der Steuerungsdaten in den aktuellen Rezeptursatz hoch.

Kein Parameter erforderlich

ResetRecipe

Stellt die Werkseinstellungen fir die Rezepturdaten wieder her. Die Originalrezepturdaten werden die hochgeladenen

Rezepturen tberschreiben

Wahlen Sie die Rezeptur aus, die Sie auf die Werkseinstellungen zuriicksetzen méchten.

DumpRecipeData

Sichert Rezepturdaten in einem internen oder externen Speicher. Die Daten werden im Format .csv gespeichert.

Definieren Sie den Speicherort, an dem Sie die Datei speichern méchten.

0 Hinweis: Die unterstiitzten Formate sind FAT oder FAT32. Das NTFS-Format wird nicht unterstiitzt.

Parameter

Beschreibung

DateTimePrefixFileName

true = die gesicherte Datei hat im Namen das Datum und die Uhrzeit als Prafix (zum
Beispiel D2012_01_01_T10_10_recipe1.csv)

TimeSpec Zeitformat:
« Local = die exportierten Zeitwerte verwenden die Uhrzeit des Bediengerats.
« Global = die exportierten Zeitwerte werden im UTC-Format exportiert.
Dateiname Tag, das einen Dateinamen angibt.
RestoreRecipeData

Stellt zuvor gespeicherte Rezepturdaten wieder her.
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Geben Sie den vollstandigen Dateipfad der Rezepturdateien in einem beliebigen externen Speicher, wie USB, SD oder
Netzwerkpfade, ein.

0 Hinweis: Die unterstitzten Formate sind FAT oder FAT32. Das NTFS-Format wird nicht unterstutzt.

Parameter Beschreibung

Dateiname Angehangter Tag, aus dem der Dateiname zum Zeitpunkt der Ausfiihrung gelesen wird.

BrowseForFile true = zeigt das Dialogfeld Offnen an, um die Datei zu suchen, die gelesen werden soll.

false = es wird kein Dialogfeld angezeigt,

AddRecipeDataSet

Flgt ein neues DataSet zur ausgewahlten Rezeptur hinzu. Das neue DataSet wird am Ende der bereits definierten
DataSets angehangt.

I ~

Action List

ActionList o= = AW
#" addRecipeD ataSet]) Action

& &1 Action Properties
= Recipe . |2 AddRecipeDataSet
- DownLoadRecipe RecipeMame | #0 (Recipe)

- UpLoad Recipe
- WriteCurrertt Recipe Set CopyFrom #0 (Default)

- DownLoadCurRecipe MewsSetName | Sat ﬂ
- UpLoadCurRecipe
- ResetRecipe

- DumpRecipeData
- Restore Recipe Data
- AddRecipeDataSet
- DelRecipeDataSet
—I- L leer Mananemeant

Eook | Cancel

Parameter Beschreibung

Rezepturname Rezeptur, zu der der Datensatz hinzugefigt wird.

CopyFrom DataSet, von dem Parameterwerte kopiert werden, um das neue DataSet zu initialisieren

NewSetName Name des neuen DataSets.

Hier kénnen Sie eine Tag-Referenz verwenden.

DelRecipeDataSet

Loscht ein DataSet aus der ausgewahlten Rezeptur. Durch das Loschen eines DataSets wird die Positionsnummer der
DataSets, die folgen, neu geordnet.
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9 Aktionen

p
Action List

ActionList = =— AW

#" DelF ecipeD ataSet(]

Action

& &7
—I- Recipe -
- DownLoadRecipe
- UpLoadRecipe
- WriteCurment Recipe Set

Artion Properties

- DelRecipeDataSet

RecipeMame
DataSet

#0 (Recipe)
curset

- DownLoadCurRecipe
- UpLoadCurRecipe

- Reset Recipe

- Dump RecipeData

- RestoreRecipeData
- AddRecipeDataSet
- DelRecipe DataSet

= llzer Mananement

| [ Cancel

Parameter Beschreibung

Rezepturname Rezeptur, von der das DataSet geléscht werden soll.

DataSet Das zu ldschende DataSet.

Remote-Client-Aktionen

Wird zum Hochladen und Herunterladen von Dateien auf und von einem Remote-Bediengerat benutzt. Diese Aktionen
kénnen von einem Remote-HMI Client nur fiir den FTP-Zugriff fir Remote-Daten verwendet werden.

O

UploadToHMI

Wichtig: Aktivieren Sie FTP-Unterstiitzung und geben Sie den Ordnern alle notwendigen
Benutzerrechte fiir die Dateilibertragung.

Offnet den Dialog Datei éffnen, um eine Datei fiir das Hochladen auf das Remote-Bediengerat auszuwahlen.

Parameter | Beschreibung

Ziel Zielpfad auf dem Bediengerat fir das Hochladen der Datei

Filter Dateierweiterungen der durch Komma getrennten anzuzeigenden Dateien (zum Beispiel, *.txt)

DownloadFromHMI

Offnet den Dialog Datei 6ffnen, um eine Datei fiir das Herunterladen vom Remote-Bediengerét auszuwahlen.

Hinweis: Es werden nur Dateien angezeigt, die den Filtereinstellungen entsprechen und nur diese kénnen
heruntergeladen werden.
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Parameter | Beschreibung

Quelle Quellpfad auf dem Bediengeréat fir das Herunterladen der Datei

Filter Dateierweiterungen der durch Komma getrennten anzuzeigenden Dateien (zum Beispiel, *.txt)

JavaScript-Schnittstelle
boolean project.uploadToHMI (dirPath, strFilter);

boolean project.downloadFromHMI (dirPath, strFilter);

Parameter | Beschreibung

dirPath Quellpfad auf dem Bediengerat fir das Hochladen/Herunterladen der Datei

strFilter Dateierweiterungen der durch Komma getrennten anzuzeigenden Dateien (zum Beispiel, *.txt)
Ruckgabewerte:

True ‘ Ubertragung war erfolgreich

False ‘ Ubertragung ist fehlgeschlagen

0 Hinweis: Die Systemvariablen werden bei der Ubertragung mit den Status einer laufenden Operation aktualisiert.

Systemaktionen
Werden zur Verwaltung der Systemeigenschaften verwendet.
Neustart
Startet die Runtime neu.
DumpTrend
Speichert Trendverlaufsdaten auf externe Laufwerke (USB-Laufwerk oder SD-Karte).
Parameter Beschreibung
TrendName Name des zu speichernden Trendverlaufs
FolderPath Zielordner:

USB-Laufwerk = \USBMemory
SD-Karte = \Storage Card

FileFormat Binary = der Puffer wird im Binar-Format gespeichert (eine .dat-Datei und .inf-Datei). Beide
Dateien werden spater bendtigt, um Daten von einem externen Hilfsprogramm in das .csv-

94 Copyright © 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19
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Parameter

Beschreibung

Format zu konvertieren.

Compatibility CSV = der Puffer wird am angegebenen Ort als .csv-Datei in einem mit den
Versionen 1.xx kompatiblem Format gespeichert

Compact CSV = der Puffer wird am angegebenen Ort als .csv-Datei unter Verwendung
eines neueren Formats gespeichert

Siehe "Trendpufferdaten exportieren" Auf Seite 141

DateTimePrefixFileName

true = die gesicherte Datei hat im Namen das Datum und die Uhrzeit als Prafix (zum
Beispiel D2012_01_01_T10_10_Trend1.csv)

timeSpec Zeitformat:
« Local = die exportierten Zeitwerte verwenden die Uhrzeit des Bediengerats.
« Global = die exportierten Zeitwerte werden im UTC-Format exportiert.
Dateiname Aktiviert wenn DateTimePrefixFileName=true

Folgende Platzhalter werden unterstitzt:

e %n = Trendname
o %y =Jahr

o %M = Monat

e %d=Tag

e %h = Stunde

e %m = Minuten

o %s = Sekunden

Beispiel: \%n\%y%M%d\%h%m%s

erzwingen, die temporarim RAM-Speicher gehalten werden. Siehe "Verlauftrends" Auf Seite 144 fur weitere

0 Hinweis: Die Ausflihrung der Aktion Trend speichern wird automatisch ein Leeren der Daten auf den Datentrager

Informationen dartiber, wie Stichprobedaten auf dem Datentrager gespeichert werden.

NTFS-Format wird nicht unterstuitzt.

0 Hinweis: externe, am USB-Port angeschlossene Laufwerke missen das Format FAT oder FAT32 haben. Das

WARNUNG: Bitte beachten Sie, dass die maximale Anzahl an Dateien, die in einem Ordner erstellt

_1_ werden kénnen, beschrankt ist. Diese Beschrankungen héngen von verschiedenen Faktoren ab und
sind nicht einfach zu berechnen; grundsitzlich ist davon auszugehen, dass die max. Anzahl an
Dateien, die in einem Ordner verwendet werden kénnen, 999 betragt.

Zum Konvertieren der bindren Abbilddateien in .csv

Das Tool TrendBufferReader.exe befindet sich im Ordner Utils des PB610-B Panel Builder 600-Installationsordners.

Benutzen Sie folgende Syntax:

TrendBufferReader -r Trendl Trendl.csv 1

wobei:
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Systemaktionen

Trendl = Name des Trendpuffers ohne Erweiterung, der sich aus der Sicherung ergibt (Originaldateiname ist trend1.dat)
Trendl.csv = Name fir die Ausgabedatei.
.csv Dateistruktur

Die sich ergebende .csv-Datei hat finf Spalten

Spalte Beschreibung

Datentyp Datentyp des Stichproben-Tags:
0 = empty

1= boolean

2 =byte

3 = short

4 =int

5 = unsignedByte

6 = unsignedShort

7 = unsignedInt

8 = float
9 =double

Wert Wert der Stichprobe

Timestamp | Zeitstempel im UTC-Format

(UTC)

Sampling | Stichprobenintervallzeit in Millisekunden

Time(ms)

Quality Tag-Wert Qualitat. Die Informationen werden gemaf dem OPC-DA-Standard codiert und in in byte-Daten
(8 Bits) gespeichert, die in Form von Drei-Bit-Feldern definiert werden. Qualitat, Sub-Status und Limit-
Status.

Die acht hochwertigen Bits sind wie folgt angeordnet: QQSSSSLL. Eine vollstandige und detaillierte
Beschreibung aller einzelnen Feldern finden Sie in der offiziellen OPC DA-Dokumentation.

Haufige Qualitatswerte

Die am haufigsten verwendeten Qualitatswerte werden von der Datenerfassungs-Engine des Bediengerats
zurlickgemeldet:

Qualitatscode | Quality Beschreibung
0 SCHLECHT | Der Wert ist schlecht, aber es wurde kein spezifischer Grund angegeben
4 SCHLECHT | Spezifisches Serverproblem in der Konfiguration. Zum Beispiel wurde das
Tag aus der Konfigurationsdatei (tags.xml) geléscht.
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Qualitatscode

Quality

Beschreibung

8

SCHLECHT

Zu diesem Zeitpunkt ist kein Wert verfligbar sein, zum Beispiel wurde der

Wert noch nicht von der Datenquelle bereitgestellt.

12

SCHLECHT

Gerateausfall erkannt

16

SCHLECHT

Zeituberschreitung bevor Gerat antwortet.

24

SCHLECHT

Kommunikationsfehler

28

SCHLECHT

Keine Daten flir oberen und unteren Grenzwert gefunden. Trend-
Schnittstellen-spezifisches Kennzeichen.

32

SCHLECHT

Es wurden keine Daten erfasst (zum Beispiel Archivierung nicht aktiviert).

Trend-Schnittstellen-spezifisches Kennzeichen.

Dieser Wert wird auch fur die Kennzeichnung eines vorubergehenden
Offline-Status benutzt (fir jede Bedingung, unter der die
Stichprobenentnahme gestoppt wurde).

64

UNSICHER

Kein spezifischer Grund.

65

UNSICHER

Kein spezifischer Grund.

Der Wert wurde an den etwas niedrigeren Grenzwert 'gekoppelt'.

66

UNSICHER

Kein spezifischer Grund.

Der Wert wurde an den etwas héheren Grenzwert 'gekoppelt'.

67

UNSICHER

Kein spezifischer Grund.

Der Wert ist eine Konstante und kann nicht bewegt werden.

84

UNSICHER

Der zurtickgegebene Wert liegt au3erhalb der definierten Grenzwerte.

In diesem Fall zeigt das Feld Grenzwerte an, welcher Grenzwert
Uberschritten wurde, wobei der Wert weiter aus diesem Bereich bewegt
werden kann.

85

UNSICHER

Der zuriickgegebene Wert liegt auerhalb der definierten Grenzwerte.

In diesem Fall zeigt das Feld Grenzwerte an, welcher Grenzwert
Uberschritten wurde, wobei der Wert weiter aus diesem Bereich bewegt
werden kann.

Der Wert wurde an den etwas niedrigeren Grenzwert 'gekoppelt'.

86

UNSICHER

Der zurtickgegebene Wert liegt auRerhalb der definierten Grenzwerte.

In diesem Fall zeigt das Feld Grenzwerte an, welcher Grenzwert
Uberschritten wurde, wobei der Wert weiter aus diesem Bereich bewegt
werden kann.

Der Wert wurde an etwas héhere Grenzwerte 'gekoppelt'.

87

UNSICHER

Der zuriickgegebene Wert liegt aulerhalb der definierten Grenzwerte.
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Qualitatscode | Quality Beschreibung

In diesem Fall zeigt das Feld Grenzwerte an, welcher Grenzwert
Uberschritten wurde, wobei der Wert weiter aus diesem Bereich bewegt
werden kann.

Der Wert ist eine Konstante und kann nicht bewegt werden.

192 GUT -

DeleteTrend

Loscht gespeicherte Trenddaten.

Legen Sie den Namen des Trends fest, dessen Protokolle Sie I6schen méchten.

DumpEventArchive

Speichert ein Alarmverlaufsprotokoll und Audit-Trail-Daten auf externe Laufwerke, wie USB-Speichersticks oder SD-
Karten.

Parameter Beschreibung
Ereignisarchiv Name des Puffers zum Sichern der Daten
FolderPath Zielordner:

« USB-Laufwerk = \USBMemory
« SD-Karte = \Storage Card

Hinweis: Die unterstlitzten Formate sind FAT oder FAT32. Das
o NTFS-Format wird nicht unterstitzt.

DumpConfigFile Aktiviert die Konvertierung in eine .csv-Datei

DumpAsCSV true = der Puffer wird am angegebenen Ort als .csv-Datei gespeichert

false = der Puffer wird im Binar-Format gespeichert (eine .dat-Datei und .inf-
Datei). Beide Dateien werden spéater bendtigt, um Daten von einem externen
Hilfsprogramm in das .csv-Format zu konvertieren.

DateTimePrefixFileName | true = die gesicherte Datei hat im Namen das Datum und die Uhrzeit als Prafix
(zum Beispiel D2012_01_01_T10_10_alarmBuffer1.csv)

Hinweis: Die Option steht nur beim direkten Export in das .csv-Format zu
Verfligung.
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Parameter Beschreibung

timeSpec Zeitformat:

» Local = die exportierten Zeitwerte verwenden die Uhrzeit des
Bediengerats.

« Global = die exportierten Zeitwerte werden im UTC-Format exportiert.

Dateiname Aktiviert wenn DateTimePrefixFileName=true
Folgende Platzhalter werden unterstitzt:

o %n = Name Ereignisarchiv
e %y =Jahr

e %M = Monat

o %d=Tag

o %h = Stunde

e %m = Minuten

e %s = Sekunden

Beispiel: \%n\%y%M%d\%h%m%s

Beispiel

Beim Export von Ereignispuffern in Binarformat und wenn DumpConfigFile auf true gesetzt wurde (empfohlene
Einstellungen), gibt es zwei Ordner:

« Daten mit den Datendateien,
« Konfiguration mit den Konfigurationsdateien fir die .csv-Konvertierung.

Sobald die beiden Ordner vom USB-Laufwerk auf den Datentrager vom Computer kopiert wurden, ist folgende
Ordnerstruktur vorhanden:

\config\
alarms.xml
eventconfig.xml
\data\
AlarmBuffer1.dat
AlarmBuffer1.inf
\
AlarmBufferReader.exe
Zum Konvertieren der Abbilddateien in .csv
Das Tool AlarmBufferReader.exe befindet sich im Ordner Utils des PB610-B Panel Builder 600-Installationsordners.
Benutzen Sie folgende Syntax:
AlarmBufferReader AlarmBufferl FILE ./AlarmBufferl.csv

wobei:
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AlarmBufferl =Name des gesichertes Puffers .dat ohne Erweiterung

AlarmBufferl.csv = Name fir die Ausgabedatei.

Das Hilfsprogramm AuditTrailBufferReader.exe ist fur Audit Trail-Puffer verflgbar.

0 Hinweis: setzen Sie DumpConfigFile auf true.

Das Ergebnis der Sicherung ist eine Ordnerstruktur, ahnlich der, die fir Ereignisse generiert wird.

Benutzen Sie folgende Syntax:

AuditTrailBufferReader AuditTrail FILE ./AuditTrail.csv

wobei:

AuditTrail = Name des gesichertes Puffers ohne Erweiterung und

AuditTraill.csv =Name firdie Ausgabedatei.
csv Columns

0 Hinweis: nur fur Alarmpuffer verfigbar.

Fr Alarmpuffer kdnnen zuséatzliche Spalten in der Sicherung der .csv-Datei enthalten sein.

Action
&H & Action Properties

- Syst ~ = DumpEventArchive
- Restart Eventarchive AlarmBufferl
- ControlUserLED Faldarpath K i Y
- DumpTrend : | G8Veolurmns - p
. Delete Trend DumpConfigFile false
- DumpEventArchive DumpAsCSY true Columns .S
- Delete EventArchive : b v _—

DatetimePrefixedFileMame

- ResetProtoEmCount . fabe.‘... Bventtype || Q.
- SafelyRemaoveMedia timeSpec G|th— ISI;Ib type ¢’
- CopyCodesysProject csv Columns Name |: }

= pe ) Alarm type
- Down Load Recipe State
- UpLoadRecipe Time
- WriteCurrert Recipe Set Source value
- DownloadCurRecipe Previous source value
- UpLoadCurRecipe I Description
- ResetRecipe
- DumpRecipeData E
-- RestoreRecipeData i

= Database Actions
- DBlnit R — - | ok |[ concl

Select the columns to export inside .csu
- DBWrite Tags
- DBReadTags -
DeleteEventArchive

Loscht gespeicherte Ereignispuffer-Protokolldaten.

Geben Sie den Namen der Ereignispuffer an, die aus den Ereignisprotokollen zu I6schen sind.

100
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ResetProtoErrCount

Setzt die Protokoll-Fehlerzahl-Systemvariable zurick.

Siehe "Systemvariablen" Auf Seite 67 fir weitere Informationen.

SafelyRemoveMedia

Ermdglicht das sichere Entfernen der SD-Karte oder des USB-Laufwerk vom Bediengerat.

Tag-Aktionen

Interagiert mit Tags.

DataTransfer

Tauscht Daten aus zwischen:

« zwei Steuerungen,

« Registerin einer Steuerung,

« von Systemvariablen zu Steuerungen,
« von Steuerungen zu Systemvariablen

Die verschiedenen Tag-Typen schlieen einen Steuerungs-Tag, eine eine Systemvariable, einen Rezeptur-Tag und eine
Widget-Eigenschaft ein.

ToggleBit

Schaltet einen Bit-Wert von einem Tag um.

BitIndex erméglicht es Ihnen das Bit auszuwahlen, das umgeschaltet werden soll: Das Umschalten erfordert eine Lese-
Modifizier-Schreib-Operation. Der Lesewert wird invertiert und dann zurlick in das Tag geschrieben.

SetBit

Setzt das ausgewahlte Bit auf “1".

BitiIndex ermdglicht es Ihnen die Bitpositionen im Tag auszuwahlen.

ResetBit

Setzt das ausgewahlte Bit auf “0" zurtick.

Bitindex erméglicht es Ihnen die Bitpositionen im Tag auszuwahlen.

WriteTag

Schreibt konstante Werte in den Steuerungspeicher. Geben Sie den Tag-Namen und Wert an.

StepTag

Erhdht oder vermindert den Tag-Wert.
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Trendaktionen

Parameter Beschreibung

TagName Name des Tags, der erhdht/reduziert werden soll

Schritt Schrittwert

Nicht die Grenze iiberschreiten Aktiviert die Schrittbegrenzung

Schrittbegrenzung Wert der Schrittbegrenzung, sofern aktiviert.
ActivateGroup

Erzwingt die Aktualisierung einer Tag-Gruppe.

Die Tags werden entweder aktualisiert wenn sie in der aktuellen Seite oder kontinuierlich verwendet und im Tageditor als
aktiv definiert wurden. Diese Aktion erzwingt, dass alle Tags einer Gruppe kontinuierlich aktualisiert werden.

DeactivateGroup
Deaktiviert eine Tag-Gruppe, die das Erzwingen der Aktualisierung einer Tag-Gruppe stoppt.

EnableNode

Aktiviert/deaktiviert die Aktion fur die Offline-Knotenverwaltung. Es erfolgt keine Kommunikation mit einem deaktivierten
Knoten.

Parameter Beschreibung

Protokoll ID | Eindeutige Bezeichnung des ausgewahlten Protokolls

NodelD Knoten-Bezeichnung im ausgewahltem Protokoll kann an einen Tag angeflgt werden.

Aktivieren Knoten-Kommunikationsstatus:
False = deaktiviert
True = aktiviert

Wenn an einen Tag angefuigt, Tag = 0 bedeutet False

Trendaktionen

Wird fur Livedatentrends- und Verlauftrends-Widget verwendet.

RefreshTrend

Aktualisiert das Trend-Fenster.

Es kann in allen Trends-/Diagramm-Widgets verwendet werden. Spezifizieren Sie das Widget fir die Aktion als Parameter.

ScrollLeftTrend

Blattert das Trend-Fenster um ein Zehntel (1/10) der Seitendauer nach links.
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9 Aktionen

Hinweis: Mit Unterbrechung der Echtzeit-Trends nutzt der Trend die Aktion PauseTrend oder das Fenster wird
6 kontinuierlich auf den aktuellen Wert verschoben werden.

ScrollRightTrend

Blattert das Trend-Fenster um ein Zehntel (1/10) der Seitendauer nach rechts.

Hinweis: Mit Unterbrechung der Echtzeit-Trends nutzt der Trend die Aktion PauseTrend oder das Fenster wird
0 kontinuierlich auf den aktuellen Wert verschoben werden.

PagelLeftTrend

Blattert das Trend-Fenster um eine Seite nach links. Zum Beispiel, wenn die SeitengréRe 10 Minuten betragt, benutzen Sie
die Aktion PageLeftTrend, um den Trend um 10 Minuten nach links zu blattern.

PageRightTrend

Blattert das Trend-Fenster um eine Seite nach rechts. Zum Beispiel, wenn die Seitengrofie 10 Minuten betragt, benutzen
Sie die Aktion PageRightTrend, um den Trend um 10 Minuten nach rechts zu blattern.

PageDurationTrend

Legt die Seitendauer des Trend-Fensters fest.
Definiert den Trendname und die Seitendauer.

0 Hinweis: Sie kdnnen die Seitendauer in der Runtime mit einem Kombinationsfeld-Widget festlegen.

ZoominTrend

Reduziert die Seitendauer.

ZoomOutTrend

Verlangert die Seitendauer.

ZoomResetTrend

Setzt die Zoomstufe wieder auf die urspriingliche Zoomstufe.
PauseTrend

Stoppt das Zeichnen der Trendkurven in Trend-Fenster.

Wenn mit Echtzeit-Trend benutzt, wird die Anzeige gestoppt, wenn die Kurve den rechten Rand des Diagramms erreicht.
Diese Aktion stoppt nicht die Trendaufzeichnung.

ResumeTrend

Startet die Anzeige des Trends, wenn diese angehalten wurde.
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Trendaktionen

ShowTrendCursor

Zeigt den Wert der Kurve an einem bestimmten Punkt auf der X-Achse an.
Der Trend-Cursor wurde aktiviert. Es wird ein Cursor (vertikale Linie) im Trend-Widget angezeigt.
Wenn der Grafik-Cursor aktiviert ist, wird das Scrollen des Trends gestoppt.

Die Aktion ScrollCursor bewegt den Grafik-Cursor Uber die Kurven oder tUber das gesamte Trend-Fenster.

ScrollTrendCursor

Scrollt den Trend-Cursor vorwarts oder riickwarts.

Der Y-Cursor-Wert wird den Trendwert an der Stelle des Cursors anzeigen. Der Scroll-Prozentsatz kann auf 1 % oder 10 %
eingestellt werden. Der Prozentsatz wird auf Grundlage der Trend-Fensterdauer berechnet.

Action List

Action List == = /M W
¥ ScrollTrendCursor) Macro | Script

‘... ScrollTrendCursor +  Macro Properties
Alam Actions
- SelectAll Alams
.. Aok Alam Trend Mame | TrendWindow1
- ResetAlam Scroll Direction Forward
- EnableAlams
System Actions
- Restart
- EnterCFGMode
- EnterQPMode
- SaveConfiguration
- ControlUserLED
- Dump Trend
- Delete Trend
- Dump Event Archive Scroll Percentage
- DeleteEventArchive Cursor scroll length in %
- Rieset Proto EmCount
Recipe Actions -

-l ScroliTrendCursor

Scroll Percentz 194

m

Ok l [ Cancel

ScrollTrendToTime

Scrollt das Trend-Fenster an einen angegebenen Zeitpunkt.

Benutzen Sie diese Aktion, wenn Sie in einem Trendfenster zu einer spezifischen Position zu scrollen miissen, weil ein
bestimmtes Ereignis eingetreten ist.

Beispiel

1. Konfigurieren Sie eine Aktion fir ein Ereignis (z. B. ein Alarm), der eine DatenUbertragung von der Systemzeit in
einen Tag ausfuhrt.

2. Wahlen Sie das Tag als ScrollTrendtoTime-Parameter: die Trendfenster werden zum dem Zeitpunkt zentriert, als
das Ereignis ausgeldst wurde.

1 04 Copyright © 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19



9 Aktionen

ConsumptionMeterPageScroll

Blattert die Seite in einem Verbrauchsmesser-Widget rickwarts oder vorwarts.

Parameter

Beschreibung

Trendname

Trend-Widget-ID (zum Beispiel TrendWindow3)

Page Scroll Direction

Richtung fur Seitendurchlauf (Vorwarts/Rickwarts)

r

Action List

ActionList == = AW

#" Conzumptiontd eterP. .

Action | Script

- ZoominTrend - Action Properties

-~ ZoomOutTrend - ConsumptionMeterPageScroll
- ZnomReset Trend

. PauseTrend Trend Hame | TrendWindow3
- ResumeTrend Page Scroll Dir Forward

- Show TrendCursor

- Scroll TrendCursor
- ScrollTrend T Time:
- ConsumptionMeterPageScroll

m

=~ Alarm Trend Name
- SelectAll Yams Trend Widget 1D
- AckAlam
- ResetAlam -

Ok ] [ Cancel

Benutzerverwaltungsaktionen

Benutzerverwaltung und Sicherheitseinstellungen.

LogOut

Meldet den aktuellen Benutzer ab. Der Standardbenutzer wird danach automatisch angemeldet. Wenn kein

Standardbenutzer konfiguriert wurde, wird das Anmeldefenster angezeigt.

SwitchUser

Schaltet zwischen zwei Benutzern ohne Abmeldung des angemeldeten Benutzers um: der Dialog Benutzer anmelden

erscheint. Der Benutzer kann auf Zuriick klicken, um wieder zum zuvor angemeldeten Benutzer zurlickzukehren.
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Benutzerverwaltungsaktionen

User name:

Password:

D Show password

: Sign In !

Der Server wird wieder mit dem zuvor angemeldeten Benutzer ausgefuhrt, bis sich der ndchste Benutzer anmeldet. Es wird
immer nur ein Benutzer am System angemeldet.

ResetPassword

Stellt das Original-Passwort zusammen mit den im Projekt fir den aktuellen Benutzer festgelegten Einstellungen wieder
her.

Kein Parameter erforderlich.
AddUser

Reserviert fiir Benutzer mit Kann andere Benutzer verwalten Eigenschaftensatz.

Flgt einen Benutzer zur Runtime hinzu: Ein Dialogfeld wird angezeigt.

-

Group: admin -

Comments: I

Password must contain number:
Password mist contain special character:
User must change his initial password:
Enable logaff tirme:

Inactivity logoff time: min

-|0000

I Add : 1 Cancel

DeleteUser

Reserviert fiir Benutzer mit Kann andere Benutzer verwalten Eigenschaftensatz.

Ldscht einen Benutzer aus der Runtime: Ein Dialogfeld wird angezeigt.

Kein Parameter erforderlich.
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9 Aktionen

User name: ‘admin &
Group: ‘admin -
Delete ] Cancel ]
EditUsers

Reserviert fir Benutzer mit Kann andere Benutzer verwalten Eigenschaftensatz.

Benutzereinstellungen bearbeiten.

User name: admin "
Password: [:lShow password
Group: admin e

|admm user

Comments:

Password must contain number:
Password must contain special character:
User must change his initial password:

Enable logoff time:

Inactivity logoff time: El min

l Apply ; i Cancel }

ROOO

DeleteUMDynamicFile

Léscht die dynamische Benutzerverwaltungsdatei. Anderungen an Benutzereinstellungen die in der Runtime
vorgenommen wurden, werden geléscht. Die ursprunglichen Einstellungen werden von den Projektinformationen
wiederhergestellt.

Kein Parameter erforderlich.

ExportUsers

Exportiert Benutzereinstellungen in verschlisselter Form in eine XML-Datei (usermgnt_user.xml), die bei Bedarf
wiederhergestellt werden kann.

Legen Sie den Zielordner fur die Exportdatei fest.

o Wichtig: Die Benutzerdatei ist verschliisselt und kann nicht bearbeitet werden.
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Widget-Aktionen

0 Hinweis: Die unterstiitzten Formate sind FAT oder FAT32. Das NTFS-Format wird nicht unterstiitzt.

ImportUsers

Importiert Benutzereinstellung aus der zuvor gespeicherten .xml-Exportdatei (usermgnt_user.xml).
Legen Sie den Quellordner fir die Exportdatei fest.

0 Hinweis: Die unterstiitzten Formate sind FAT oder FAT32. Das NTFS-Format wird nicht unterstiitzt.

Widget-Aktionen

ShowWidget
Zeigt ausgeblendete Widget-Seiten.

Eigenschaft ‘ Beschreibung

Widget ‘ Zeigt ein Widget an oder blendet es aus
SlideWidget

Zeigt die Auswirkung beim Verschieben eines Widgets oder einer Widget-Gruppe an.

Hinweis: Das Widget oder gruppierte Widgets kénnen auf3erhalb des sichtbaren Bereichs der Projektseite und
0 Folie angeordnet werden und sind somit nicht sichtbar.

Eigenschaft Beschreibung

Widget Zu verschiebendes Widget

Richtung Richtung zum Verschieben

Geschwindigkeit Ubergangsgeschwindigkeit des zu schiebenden Widgets
X-Entfernung Verschiebungsentfernung auf der X-Koordinate in Pixel
Y-Entfernung Verschiebungsentfernung auf der Y-Koordinate in Pixel

Verschiebe-Grenzwert | Aktivieren/Deaktivieren der Bewegungsgrenzen des Widgets in Bezug auf die x, y-
Koordinaten

X-Begrenzung Endlage der Bewegungsaktion fir x-Koordinate

Y-Begrenzung Endlage der Bewegungsaktion fur y-Koordinate

Sichtbarkeit Das Widget wird am Ende von jeder Schieberegler-Aktion angezeigt/ausgeblendet
umschalten

Bild-Widget Das wahrend der Aktion Schieberegler angezeigte Bild
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9 Aktionen

BeginDataEntry

Zeigt ein Tastenfeld und startet die Dateneingabe auf einem Datenfeld ohne das Widget selber zu berlihren. Diese Aktion
kann verwendet werden, um die Dateneingabe mit Hilfe eines Barcode-Scanners zu aktivieren.

Java Script-Schnittstelle

project.beginDatakEntry (wgtName [, pageName])

Parameter Beschreibung

wgtNameWidget | Widget-Name

pageName Aktive Seite fiir Dateneingabe. Optionaler Parameter. Hilfreich, um ein Datenfeld in einem nicht
modalen aktiven Dialogfeld auszuwéahlen.

TriggerlPCamera

Fangt ein Bild von einer IP-Kamera ein. Funktioniert nur auf Seiten, die ein IP-Kamera-Widget enthalten.

MovelPCamera

Sendet Remote-Befehle an eine Kamera, die diese unterstitzt. Siehe "IP-Kamera-Widget" Auf Seite 239 flr weitere
Informationen. Stellen Sie sicher, dass die IP-Kamera Bewegungsbefehle unterstutzt.

RefreshEvent

Aktualisiert den Ereignispuffer fur das Alarmverlauf-Widget. Siehe "Widget Alarmverlauf" Auf Seite 127 fur weitere
Informationen.

ContextMenu

Zeigt das Kontextmena an.

Wenn die Eigenschaft Kontextmenii des Projekt-Widgets auf Bei Verzégerung gesetzt wurde, kann das Kontextmeni
auch beim Berlihren des Hintergrundbereichs auf dem Bildschirm fiir einige Sekunden erscheinen. Siehe "Bereich
Projekteigenschaften" Auf Seite 44.

ReplaceMedia

Ersetzt vorhandene Mediendateien durch neue Dateien von der USB-/SD-Karte. Kann verwendet werden, um Videodateien
von Mediaplayer-Widgets oder Bilder vom Projekt zu ersetzen.

0 Hinweis: Neue Mediendateien miissen denselben Namen und dasselbe Format der Dateien, die ersetzt werden

sollen, haben.
Parameter Beschreibung
Medientyp Typ der zu aktualisierenden Datei
Gerat Gerat, auf dem neue Mediendateien geliefert werden
Quellpfad Ordner, in dem die neuen Mediendatei gespeichert sind (zum Beispiel "\USBMemory")
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Widget-Aktionen

Parameter Beschreibung

GrafikgroRe Passt neue Bilder auf die GroRRe der zu ersetzenden Bilder an. Ist fiir Videodateien nicht verfiigbar.

andern

Silent Ersetzt Medien automatisch. Standardmafig wird dem Benutzer ein Dialog fiir die Angabe des
Dateipfads angezeigt.

Java Script-Schnittstelle

void replaceMedia (var sourcePath, var bSilent, var Device, var nMediaType,

var
bResize)

project.replaceMedia ("Images", true, "\USBMemory", 1, true);
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10 Benutzung der Clientanwendung

Der HMI Client ist eine eigenstéandige Anwendung, die den Remotezugriff auf die HMI Runtime ermdglicht und ist im
Lieferumfang der PB610-B Panel Builder 600 enthalten. Der HMI Client verwendet das gleiche Grafik-Rendering-System
wie die Runtime auf den Bediengeraten und beruht auf einer spezifizierten HMI Runtime als Server fir Livedaten.

Um die Anwendung HMI Client auszufihren:

1. Aus dem Meni Start > PB610-B Panel Builder 600 >HMI Client: Der Client wird in einem Browser-ahnlichen
Fenster gedffnet.

2. Geben Sie die Server-/Gerate-IP-Adresse in der Adressleiste ein (zum Beispiel: http://192.168.1.12): Der HMI
Client wird sich mit dem Server verbinden und die gleiche grafische Anwendung, die auf dem Geréat ausgefuhrt wird,
wird in das Client-Fenster geladen werden.

Der HMI Client agiert wie ein Remote-Client und kommuniziert mit dem Server, teilt die lokale Visualisierung mit den Tag-
Werten, die erhalten oder durch das Kommunikationsprotokoll aktualisiert werden.

HMI-Projekte enthalten Eigenschaften, die angeben, welche Seite derzeit auf dem Bediengerat angezeigt wird und kann
das Bediengerat zwingen, auf eine bestimmte Seite zu wechseln. Sie kénnen diese Eigenschaften benutzen, um Seiten zu
synchronisieren, die auf dem Bediengerat und dem HMI Client angezeigt werden oder um ein Bediengerat mit einer SPS zu
steuern.

Siehe "Verhalten" Auf Seite 49 fir weitere Informationen.

Die Symbolleiste der Clientanwendung . ... . 112
ArbeitsbereiCh .. 112
Einstellungen und ZeitzonenoptioNeN . 112
Dateien auf ein Remote-Bediengerat libertragen ... ... 113

Copyright© 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19 1 1 1


http://192.168.1.12/

Die Symbolleiste der Clientanwendung

Die Symbolleiste der Clientanwendung

Panel Address :  http://192. 168.40. 16 -0 @~
Element Beschreibung

HMI-Serveradresse Bediengerateadresse

Verbindungsstatus Netzwerk fordert Status an. Rot wahrend Datenaustausch.

Ladt neu aus Cache Ladt Projekt neu

BookMark Setzt Lesezeichen fiir bevorzugte Seiten und I&dt diese neu.

Einstellungen Offnet den Dialog Einstellungen

Ladt Optionen erneut

Option Beschreibung

F5 Ladt Projekt emeut aus Cache

Umschalttaste + F5 Ladt Projekt auf Client herunter
Arbeitsbereich

Die Projektdatei werden vom Gerat hochgeladen und auf dem HMI Client in folgenden Zwischenspeicherordner
gespeichert.

%appdata%\ABB\[build number]\client\cache
wobei:

[Build-Nummer] = Ordner mit dem Namen als Build-Nummer (z. B. 01.90.00.608).

Einstellungen und Zeitzonenoptionen

Im Dialog Einstellungen kénnen Sie die Client-Einstellungen konfigurieren und entscheiden, wie der Projektzeitstempel
angezeigt wird.

HTTP-Einstellungen
Parameter Beschreibung
Protokolle Das vom HMI Client fur die Kommunikation mit einem Bediengerat benutzte

Kommunikationsprotokoll.

Aktualisierungsrate | Abruffrequenz zum Synchronisieren der Daten vom Server. Standard = 1 s.
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10 Benutzung der Clientanwendung

Parameter

Beschreibung

Timeout

Maximale Wartezeit, bevor eine Anforderung vom HMI Client wiederholt wird. Standard = 5s.

Verbindung erneut
nutzen

Ermdglicht die Wiederverwendung der gleichen TCP-Verbindung fir mehrere HTTP-
Anforderungen um den Netzwerkverkehr zu reduzieren.

“

Hinweis: Wenn diese Option aktiviert ist, kann diese Option, wenn der Proxy-Server
alte Anfragen nicht sofort beendet, zu einer hohen Latenz fihren, weil die Verbindungs-
Socket gesattigt werden. Dies ist oft der Fall bei 3G-Verbindungen.

Komprimierung
aktivieren

Komprimiert Daten um die Zeiten des Herunterladens zu verkirzen. Standard = deaktiviert.

VORSICHT: Das Aktivieren dieser Option kann einen exzessiven CPU-
Mehraufwand verursachen.

Zeiteinstellungen

Werden vom Client benutzt, um die Zeitstempelinformation des Widgets anzupassen.

FTP-Einstellungen
Parameter ‘ Beschreibung
Port ‘ FTP-Kommunikationsanschluss

Zeiteinstellungen

Parameter

Beschreibung

Widget-Standards
verwenden

Zeigt die Uhrzeit entsprechend den Widget-Einstellungen an.

Ortszeit

Ubersetzt alle Projektzeitstempel in die Ortzeits des Computers, auf dem der Client
installiert ist.

Globale Time

Ubersetzt alle Projektzeitstempel in das UTC-Format.

ServerTime

o

Ubersetzt alle Projektzeitstempel in die gleiche vom Bediengerat/Server verwendete
Uhrzeit, um die gleiche Uhrzeit anzuzeigen.

Wichtig: Stellen Sie sicher, dass Sie die korrekte Zeitzone und Sommerzeitoptionen RTC auf dem
Bediengerit einstellen.

Dateien auf ein Remote-Bediengerat ubertragen

Wird zum Hochladen und Herunterladen von Dateien auf und von einem Remote-Bediengerat unter Verwendung von zwei
dedizierten Aktionen benutzt. Diese Aktionen konnen von einem Remote-HMI Client und flr den FTP-Zugriff auf Remote-

Daten verwendet werden.

!
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Dateien auf ein Remote-Bediengerat tibertragen

Siehe "Remote-Client-Aktionen" Auf Seite 93.
Siehe "Remote-Client-Variablen" Auf Seite 74.
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11 Benutzung des integrierten FTP-
Servers

Das HMI Runtime-System benutzt einen integrierten FTP-Server.

Die Verbindung mit dem FTP-Server des Bediengerats erfolgt mit einer Standard-FTP-Client-Anwendung. Der FTP-Server
antwortet standardmaf3ig auf den Standardport 21.

Wichtig: Der Server unterstiitzt nur eine Verbindung gleichzeitig. Wenn Sie einen
0 Mehrfachverbindungs-FTP-Client benutzen, miissen Sie diese Funktion im Client-Programm
deaktivieren oder die maximale Anzahl von Verbindungen pro Sitzung auf 1 setzen.

FTP-Einstellungen

FTP-Standard-Anmeldeinformationen

Wenn Benutzerverwaltung/Sicherheit deaktiviert ist, benutzen Sie folgenden Anmeldeinformationen fir eingehende
Verbindungen:

Benutzername ‘ admin

Passwort ‘ admin

FTP-Einstellungen andern

Pfad: Projektansicht> Sicherheit > Benutzergruppen > Authorisierungseinstellungen

Sie kdnnen FTP-Berechtigungen und Kontoinformationen in der Registerkarte Ftp im Dialog Admin-Autorisierungen
andern.

eien W irages” vsercrows x|

=8 pris2 [Name [ Ashoraed | Home Page [ Use Los Visted P | Commerts [ Ashorzaton Seings ]
[ Project properties > focmin e ‘dmiistrator group. Bdminfuth g*
-/ Pages |guest tue guestAuth

9 Dislogs

o140

£ Templates
= @ web
& | @ Config

it @y

serGroups

Rootfolder: fdata

Additondl foders: g

Siehe "Gruppen und Autorisierungen konfigurieren™ Auf Seite 181 fir weitere Informationen.
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FTP-Einstellungen
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12 Alarme

Das Alarmhandhabungssystem wurde entwickelt, um Alarme tber Popup-Meldungen anzuzeigen. In der Regel zeigen
Warnmeldungen einen abnormalen Zustand oder eine Fehlfunktion im gesteuerten System an.

Wann immer sich ein Bit andert oder der Wert eines Tags einen in der Alarmkonfiguration eingestellten Schwellenwert
Uberschreitet, wird eine Meldung angezeigt. Weiterhin kdnnen spezifische Aktionen programmiert werden, die ausgefihrt
werden, nachdem ein Alarm ausgeldst wurde.

0 Wichtig: Es ist keine Standardaktion mit einem Alarm verbunden.

Sie kénnen festlegen, wie ein Alarm auf dem Bediengerat angezeigt wird, ob eine Bestatigung durch den Benutzer
erforderlich ist und ob und wie er in der Ereignisliste protokolliert wird.

Alarme werden mit dem Alarm-Konfigurationseditor konfiguriert, welcher auf allen Seiten des Projekts zur Verfligung steht.
Ein Alarm-Widget kann mehr als einen Alarm gleichzeitig anzeigen, sofern die Grof3e entsprechend eingestellt ist. Sie
koénnen das Offnen oder SchlieBen des Alarmfensters mit einem Ereignis auslosen.

Sie kdnnen mit Alarmen in der gleichen Weise arbeiten, wie Sie es von einem anderen Ereignis gewohnt sind. Sie kénnen
verhindern, dass wenn ein Alarm ausgel6st wurde ein Dialogfeld angezeigt wird und Sie kdnnen diesen mit einer anderen
verfugbaren Aktion verbinden.

Alarmeditor e 118
Remote-Alarme bestatigen 120
Alarm-Zustandsautomat ... . .. 120
Ereignisse einstellen il 121
Widget AKEIVe Alarme L 124
Widget Alarmverlaul . 127
Alarme in Runtime verwalten ... . e 127
Alarme in Runtime aktivieren/deaktivieren __ . 128
Live-Alarmdaten anzeigen ... ...l 128
Alarmpuffer in .csv-Dateien exportieren . ... 129
Alarmkonfiguration eXportieren . 129
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Alarmeditor

Alarmeditor

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Doppelklick Alarme

ProjectView 31X 1:Pagel r Tags/’ Alarms* x]

+ +—AV [ | Alams used 3/2000

=8 Project3 _ |d | Neme |Emable| Ack | Resst | Bufer |  Trgger | Tag | RemoteAck | Ak MNety |
@ Project properties [t Aami [0 AamBuffer]  bitMaskAlam:0 Tag1 Tag? Tag3
+-¢ Pages | 2 Mam2 [0 AamBufferl bitMaskAlam: 1 Tag1 none none
-7 Dialogs |3 Aam3 [0 AamBufferl bitMaskAlam:2 Tagl Tagh none
-7 Templates
H- 8 Web
—.r"‘ Config

2\ Protocols

% Scheduler

Einen Alarm hinzufiigen

Klicken Sie auf +, um einen Alarm hinzuzufiigen.

Parameter Beschreibung
Name Name des Alarms
Aktivieren Alarmauslosung aktivieren/deaktivieren
r Alarme kénnen auf der Runtime aktiviert und deaktiviert werden (siehe "Alarme in Runtime

aktivieren/deaktivieren" Auf Seite 128 fur weitere Informationen).

Ack Aktiviert/Deaktiviert die Bestatigung des Alarms. Sofern ausgewahlt, muss der Bediener den einmal
ausgelosten Alarm bestatigen, um ihn vom Widget Aktiver Alarm zu entfernen.

Reset Wird mit der Option Bestatigung verwendet. Wenn ausgewahlt, verbleiben bestatigte Alarme in der
Alarmliste und werden als Nicht ausgel6st bestatigt markiert bis der Bediener im Alarm-Widget die
Schaltflache Reset betatigt.

Buffer Pufferdatei zum Speichern des Alarmverlaufs.

Trigger Die Bedingung zum Ausldsen in Abhangigkeit vom Alarmtyp:

« limitAlarm: Der Alarm wird ausgeldst, wenn Tag-Wert seine Grenzwerte Uberschreitet. Der
Alarm wird nicht ausgel6st, wenn der Wert die Grenzwerte erreicht.

« valueAlarm: Der Alarm wird ausgeldst, wenn der Tag-Wert gleich dem konfigurierten Wert ist.

« bitMaskAlarm: Der bitweise AND-Operator vergleicht jedes Bit der Bitmaske mit dem diesem
Alarm zugewiesenen Tag-Wert. Wenn beide Bits "on" sind, wird der Alarm auf "true" gesetzt.
Sie kénnen eine oder mehrere Bitpositionen (beginnend ab 0) innerhalb des Tags angeben. Die
Bitposition muss im Dezimalformat angegeben werden. Wenn mehr Bits festgelegt werden
sollen, muss jede Position durch ein "," getrennt werden.

« deviationAlarm: Der Alarm wird ausgeldst, wenn der Prozentsatz der Abweichung vom TAG-
Wert den Sollwert einer eingestellten Satzabweichung Uberschreitet.
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Parameter Beschreibung
deviation
|Value,,,,. — SetPoint| = (— x5 etPomt)
100

Tag Tag, dessen Wert den Alarm auslost, wenn dieser den eingestellten Grenzwerte Gberschreitet.

Wenn bitMaskAlarm als Ausldser ausgewahlt wurde, kann der Alarm auf den Wert dieses Tags oder

Zustand eines Bits verweisen.
Remote Ack Das Tag wird von der SPS verwendet, um den Alarm zu bestétigen. Ein Ubergang dieses Tags von 0

auf einen Wert ungleich Null wird als eine Bestatigungsanforderung erachtet.

Lassen Sie es leer, wenn die Remote-Bestatigung nicht erforderlich ist.

Siehe "Remote-Alarme bestatigen" Auf der nachsten Seite fur weitere Informationen.
Bestatigung Das Tag wird vom Bediengerat verwendet und Ubermittelt die Bestatigung des Alarms vom Gerét oder
libermitteln der SPS.

0 = wird auf diesen Wert gesetzt, wenn der Alarm ausgeldst wird

1 = wird auf diesen Wert gesetzt, wenn der Alarm bestatigt wird
Aktionen Aktionen werden ausgefiihrt, wenn der Alarm ausgeltst wurde. Zusatzliche Bedingungen kénnen in der

Spalte Ereignisse angegeben werden.

Siehe "Ereignisse einstellen" Auf Seite 121 fir weitere Informationen.

Beschreibung

Alarmbeschreibung. Dieser Text unterstitzt die mehrsprachigen Funktionen und kann eine
Kombination aus statischen und dynamischen Teilen sein, wobei der dynamische Teil einen oder
mehrere Tag-Werte enthalt.

Siehe "Live-Alarmdaten anzeigen" Auf Seite 128 fur weitere Informationen.

Farbe

Vorder- und Hintergrundfarben der Alarmzeilen basierend auf dem Status des Alarms.

AckBlink

Blinkend firr ausgeldste Alarme. Wenn ausgewahlt, blinkt die Alarmzeile bis der Alarm bestatigt wurde.
Ist nur wirksam, wenn Bestatigung gewahlt wurde.

Severity

Schwere des Alarms. Werden mehrere Alarme gleichzeitig ausgel6st, werden die Aktionen
entsprechend der Schweregrad-Einstellungen durchgefihrt.

0 = unwichtig

1 = niedrig

2 = unterhalb von normal
3 = normal

4 = oberhalb von normal
5=hoch

6 = kritisch

Events

Bedingungen, gemaf’ denen die Alarme mitgeteilt, protokolliert oder gedruckt werden.

Siehe "Ereignisse einstellen" Auf Seite 121 fir weitere Informationen.
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Remote-Alarme bestatigen

Remote-Alarme bestatigen

Wenn der Parameter Remote-Bestétigung eingestellt ist, kann ein Alarm von einem SPS Gerat bestatigt und ein Tag-
Wert auf einen Wert ungleich Null gesetzt werden. Der Bestatigungsstatus wird dem SPS-Gerat durch das Kennzeichen
Bestaitigung libermitteln mitgeteilt.

Alarmbestatigungsprozess

Das Tag Remote-Bestatigung wird von der SPS gesetzt/zurlickgesetzt, um die Bestatigung anzufordern, und
Bestitigung libermitteln wird vom Bediengerat gesetzt/zurlickgesetzt, um die Ausfiihrung der Bestatigung mitzuteilen.

PLC
Tag (Alarm)

PLC
Remote Ack

Panel ]
Ack Notify e

1. Wenn ein Alarmzustand erkannt wird, wird das Bediengerat Bestatigung libermitteln auf 0 setzen und alle damit
verbundenen Aktionen werden ausgefihrt.

2. Wenn der Alarm bestatigt wurde (vom Bediengerat oder Remote), wird Bestéatigung libermitteln auf 1 gesetzt

Es ist die Aufgabe der Steuerung Remote-Bestétigung auf 1 zu setzen, um den Alarm zu bestatigen oder diesen
auf 0 zurlicksetzen, wenn das Bediengerat eine Benachrichtigung sendet, dass der Alarm bestatigt wurde
(Bestatigung iibermitteln = 1)

WARNUNG: Wenn ein Alarm ausgelost wird, miissen einige Signale durch die angeschlossenen

_L Gerate aktualisiert/mitgeteilt werden. Wir nehmen an, das die Bestédtigung ein Signal ist, dass von
einem Bediener ausgeldst und nicht automatisch von einer Steuerung ausgel6st wird. Dies ermoglicht
es fiir die erforderliche Zeit die urspriinglichen Signale mitzuteilen.

r Tipp: Die Benutzung des gleichen Tag firr die Remote-Bestitigung und Bestatigung libermitteln ermdglicht
es, mehrere Gerate an dieselbe Steuerung anzuschlieen und die Alarme aus jedem Bediengerat heraus zu
bestatigen.

Alarm-Zustandsautomat

Die Runtime implementiert den in diesem Diagramm beschriebenen Alarm-Zustandsautomaten.

Es werden die Zustande und Ubergange zwischen den Stati gemaR den gewahlten Optionen und dem gewtinschten
Verhalten beschrieben.
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isTriggered()==FALSE
Medify()
isTriggered()==TRUE
a3 isTriggered()==FALSE
E| o= TRIGGERED NOT_ACKED |, | NOT_TRIGGERED NOT_ACKED
i FlE 2 —iLisTriggered(]==TRUE g
' == [+] =
(&} = |iE =3 of
< g K5 2 3 i
2 9k B2 = £ isTriggered()==TRUE £%  isTriggered()==FALSE
el 2 |z - o 14
= g
! multiTrigger == TRUE & w5 Triggered(jp=FALSE && =
t| | RE-TRIGGERED rewTrlgger;:j, ;lgTRIGGERF_D ACKED T (| == TRUE NOT_TRIGGERED ACKED
2
= _ﬁdﬂ'\ isTriggered()==TRUE
L
g Aﬁm// isable() {, A, w | disable()
5 = P w
g 3z
(= = I
enable an B é L
alarm, isTriggered(j==FALSE && 38
means put it reqReset() == FALSE £
In this state NOT_TRIGGERED [ i EE
P
isTriggered()==FAL: w w reset()
2 ° 2|
i sTriggered()==TRUE 8& [ iE
L requireACK==FALSE - gz
2 mutiTrigger == TRUE 8& [ £[*
8’ newTrigger() g
=4
%
o TRIGGERED
isTriggerad(}==TRUE

Ereignisse einstellen

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Alarme > Spalte Ereignisse
Die Ereignisse werden mit dem Alarmeditor definiert.

Siehe "Alarmeditor" Auf Seite 118 flr weitere Informationen.

Uber Ereignisse benachrichtigen

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Alarme > Spalte Ereignisse > Registerkarte Benachrichtigen
Stellt Bedingungen ein, unter denen die Alarme im Alarm Widget veréffentlicht werden.

Event Types Iﬂ

Sethere the alarm status transitions that has to be notified to the
Alarm widget

Notify |Log | Actions I Print

When entering the triggered status

When entering the not-triggered status
Both when entering the triggered and not-triggered status
When the alarm is adknowledged
When the alarm is reset
[T When the alarm is disabled

["]when the alarm is enabled

[ OK ] ’ Cancel
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Ereignisse einstellen

Hier kénnen Sie das Verhalten des Standardalarm-Widgets, verfligbar in der Widget-Galerie, festlegen und entscheiden, in
welchen Fallen das Widget durch eine Anderung in einem Alarmstatus aktualisiert wird.

VORSICHT: Nehmen Sie nur die Einstellungen vor, die von der spezifischen Anwendung gefordert
; werden und lassen Sie alle anderen Einstellungen in ihrer Standardeinstellung.

Ereignisse protokollieren

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Alarme > Ereignisse Spalte > Registerkarte Protokoll
Stellen Sie die Bedingungen ein, fir die Sie das spezifische Ereignis im Alarmverlaufspuffer speichern mochten.

Event Types [&J

Set here the alarm status transitions that has to be logged in the
event buffer

[ Motify | Loa | Actions | print |

When entering the triggered status
When entering the not-triggered status
Both when entering the triggered and not-triggered status
When the alarm is acknowledged
When the alarm is reset
[ when the alarm is disabled

[] when the alarm is enabled

[ OK ] [ Cancel ]

\ A

Der Alarmverlauf wird im Ereignispuffer protokolliert.

Aktionen ausfiihren

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Alarme > Ereignisse Spalte > Registerkarte Aktionen

Stellen Sie die Bedingungen ein, unter denen die Aktion(en), konfiguriert fiir den spezifischen Alarm, ausgefiihrt werden
mussen.

Event Types [—S__"hJ

Set here for which transitions of Alarm's status the programmed
action(s) has to be executed

[ notify | Log | Actions [print |

When entering the triggered status

[] When entering the not-trigaered status

[| Both when entering the trigaered and not-triggered status
[] when the alarm is acknowledged

[ when the alarm is reset

[ When the alarm is disabled

[ when the alarm is enabled

[ OK ] [ Cancel ]

e 4

Standardmaf3ig werden die Aktionen nur ausgefiihrt, wenn der Alarm ausgel6st wird. Es kénnen auch andere
Alarmzustande festgelegt werden, um Aktionen auszufiihren.
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12 Alarme

Ereignisse drucken

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Alarme > Ereignisse Spalte > Registerkarte Drucken

Stellen Sie die Bedingungen ein, fur die Sie das spezifische Ereignis drucken mdchten.

Event Types @

Set here for which transitions of Alarm's status the programmed
printing{s) has to be executed

Motify |Log |Actions Print

When entering the triggered status

[T When entering the not-triggered status

[ Both when entering the trigaered and not-triggered status
[T when the alarm is acknowledged

[T When the alarm is reset

[T when the alarm is disabled

[T]wWhen the alarm is enabled

[ QK ] [ Cancel

)

Speichermedium einstellen

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Ereignispuffer> Registerkarte Speichermedium

1. Offnen Sie den Dialog Speichermedium.

2. Wahlen Sie ein Gerat als Ereignisspeichergerat aus.

ProjectView 2 X 7 EventsBuffer x|
+ +—Awv
= P"JJECH_' ) | 1d [Name | Erable | | Type | Storage Device |
Praject properties k|1 AamBufferl  True Alams Local [
-7 Pages 2 Pudit Trail True Awudit Local
----- I/ Dialog Pages
----- 7™ Page Templates r 5
----- = Mobile Pages Storage Device Iﬁ
=-7 Config )
_____ Q Protocels Storage Device
----- =] Tags @ Local ) UsB ) sD Preferred
8 Trends ’ R %
= Reports (S =4
----- _,_3 Alarms Path:
- ﬂ" Events Buffer
- Scheduler
%25 MultiLanguage
-l Screen Saver
-[53 Data transfers
[ Security
-y AuditTrail [ ok J[ concel
----- /™ Recipes
----- 7 Dictionaries

Die Daten werden automatisch alle finf Minuten, mit Ausnahme von Alarmdaten, die sofort gespeichert werden,

gespeichert.

Copyright© 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19



Widget Aktive Alarme

Widget Aktive Alarme

Sie kdnnen das Widget Aktive Alarme in eine Seite einfligen, um die Alarme anzuzeigen und zu bestatigen,
zuruckzusetzen oder zu aktivieren/deaktivieren.

Active Alarms

Select | Name | State | Value | Time Description Severity | Enable
‘ | | v
l Check/Uncheck Al l Filter : | Hide ot Triggered I Ack l I Reset I I Save I
-
Alarmfilter

Pfad: Aktive Alarme-Widget> Eigenschaften-Bereich > Filter

Definieren Sie Filter um nur einige der konfigurierten Alarme anzuzeigen. Die Filter basieren auf den Alarmfeldern, was
bedeutet, dass Sie Alarme nach Name, Schweregrad, Beschreibung und und anderen Kiriterien filtern kénnen.

Filter 1 ist der Standardfilter. Dieser wird im Kombinationsfeld Filter 1 verwaltet und verfiigt Uber zwei Optionen: Alle
Alarme anzeigen und Nicht ausgeldste ausblenden. Wenn die zweite Option gewahlt wird, werden nur aktive Alarme
angezeigt.

Filter 2 ist standardmafig nicht konfiguriert und kann angepasst werden.

Die Filterausdriicke benutzen die AWK-Sprache und werden auf die in der ausgewahlten Spalte Filter des Alarm-Widgets
enthaltenen Daten angewendet.
- Alarms List

Colurnns

Sarting false

Sort Column | Severity
+ Text

-1| Fitcer

Filter Colum State

Fitter 1 Hide Not Triggered
Datalink| ftemData:Combo2

Filter Colum Selact

Filcer 2

Filter einstellen

Pfad: Aktive Alarme-Widget> Eigenschaften-Bereich > Filter

Zum Einstellen von einem der beiden verfligbaren Filter:
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1. Wahlen Sie Spalte 1 filtern und den Wert, nach dem gefiltert werden soll (z. B.: Name, Status, Time)

2. Fugen Sie an DataLink ein Kombinationsfeld-Widget an. Benutzen Sie die Umschalttaste + Linksklick zur Auswahl
des Kombinationsfeldes.

3. Wahlen Sie im Bereich Eigenschaften Listeneigenschaft und 6ffnen Sie den Dialog, um die Werte des
Kombinationsfeldes anzupassen

4. Geben Sie im Dialog Kombinationsfeld konfigurieren die Zeichenfolgeliste und den reguldren Ausdruck fur das
Filtern von Werten ein.

Siehe http://www.gnu.org/software/gawk/manual/gawk. html fir weitere Informationen Uber die Benutzung regularer
Ausdrticke.

Filter Beispiel 1

Sie mochten alle Alarme, die Filter 1 mit einem Wert gleich 10 entsprechen, anzeigen. Legen Sie danach die Eigenschaften
fest: Filter Spalte 2 = Wert, Filter 2= 10

. | B Properties
Active Alarms £ 6 &
State | Value | - Alarms List
Colurmns
Sorting false
Sort Order Descending

Sort Colurmn Severity
+ Text

-| Filter
Filter Column 1 | State
= Fifter1 ~((Not Triggered Acked |l

DataLink i sCombo2
b Fitter Colummn 2 | value
le Mot Triggered | Ack " Reset || Save | Fiter 2 ,10
- . | FEaE

T bt

Filter Beispiel 2

Sie mdchten alle Alarme mit einem Schweregrad von 3 - 6 (Normal bis kritisch) anzeigen. Geben Sie danach die
Eigenschaften ein: Filter Spalte 2 = Schweregrad, Filter 2 = [3 - 6]

| | Properties
&1 & &1
= Alarms List
Columns
Sorting false
Sort Order Descending

Sort Column | Severity
+ Text
= Filcer

Active. Alarms

State | Value |

Filter Colum State

- Fiter1 “~((Not Triggered Acked|I
DataLink| jrermData:Combo2

"""" Fitter Colum Severity
S "(Filter 2 | [3-6] )
¥ Headar 1
+ Content
e Not Triggered | Ack || Reset || Save | + Configure
|

Filter Beispiel 3

Sie mdchten alle Alarme mit einem Wert von 11 - 19 anzeigen. Geben Sie danach die Eigenschaften ein: Filter Spalte 2 =
Schweregrad, Filter 2 =*(1[1-9]$)
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Widget Aktive Alarme

Bedeutung:
A = Die Ubereinstimmung muss am Anfang der Zeichenfolge beginnen
1[1-9] = das erste Zeichen muss 1 sein und das zweite Zeichen kann 1 bis 9 sein

$ = Vergleichsende.

Active Alarms . g'};-?e;a
State | Value 8 (o

Columns
Sorting false
Sort Order Descending
Sort Column | Severity

+ Text

=| Fitter

Fitter Colum State
- Fiter1 “~((Not Triggered Acked |

+ Content

Datalink femData:Combo2
I Fiter Colum yalue
R Filter 2 ~(1[1-9]s%)
+ Heater '
e Not Triggered | Ack Il Reset ” Save |
|

Beispiele fiir Filterausdriicke

+ Configure

f Combo Box 1
Ll CC.J Multlanguage |Langi ﬂjﬂ [Tahoma V]
+ -

Index String List Data List -
1] 10 < Value < 20 ~(1[0-9]%)
1 20 <= value <100 ~([2-9].8) =
2 100 < value < 200 ~(1[0-g][0-9]%)
3 Value 22/32/47/57 ~([2-9].8) i
4 Value == 100 ~{[1-9][0-5][0-9]. *8) il
[ oK ] [ Cancel

Filtern Zeichenfolgeliste Datenliste

nach

Status Nicht ausgeloste A((Nicht ausgeldste bestatigt|Nicht ausgeloste Nicht

ausblenden bestatigt|Ausgeloste).*$)

Wert 10<Wert< 20 N1[0-9]%)

Wert 20 <= Wert <100 N[2-9].9)

Wert 100 < Wert < 200 A(1[0-9][0-9]%)

Wert Wert 27/3?/47/57 N[2-9].*9)

126
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Filtern Zeichenfolgeliste Datenliste

nach

Wert Wert >= 100 N([1-9][0-9][0-9].*$)

Wert Wert >= 20 A([2-9].*$|[1-9][0-9][0-9].*$)

Alarme sortieren

Pfad: Aktiver Alarm Widget> Eigenschaftenbereich > Sortieren

Die Sortierfunktion ermdglicht es Ihnen Alarme in der Runtime durch Klicken auf die Spalteniberschrift in den Alarm-
Widgets zu sortieren.

0 Hinweis: Der hier angezeigt Schweregrad wird im Alarmeditor eingestellt.

Widget Alarmverlauf

Protokolliert und zeigt eine Alarmliste an, wenn die Puffer-Eigenschaft im Alarm-Konfigurations-Editor eingestellt wurde.

Alarms History

From : 09/24/13 - 16:04:49
Duration : 1 Min Refresh
To: 08/24/13 - 16:04:49
MName | State Value Time Description | Event Type

| Backward I | Forvard I

Widget an Puffer anfiigen

Pfad: Alarmverlauf Widget> Eigenschaften Bereich> Puffer > Ereignispuffer

Wahlen Sie im Bereich Eigenschaften > Ereignis den Ereignispuffer, aus dem die Alarmliste abgerufen wird

Alarme in Runtime verwalten

Wenn ein Alarm ausgel6st wird, wird er im Aktive Alarme-Widget angezeigt, damit Sie ihn bestatigen und zuriicksetzen
kénnen. Sie kdnnen die angezeigten Alarme mithilfe mehrerer Filter filtern, beispielsweise kdnnen Sie nicht ausgeldste
Alarme ausblenden oder alle Alarme anzeigen.

Siehe "Widget Aktive Alarme" Auf Seite 124 fur weitere Informationen.
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Alarme in Runtime aktivieren/deaktivieren

WICHTIG: Das Widget Aktive Alarme wird nicht automatisch angezeigt. Sie miissen eine spezielle
0 Aktion hinzufiigen, die die Seite mit dem Alarm-Widget 6ffnen wird, wenn der Alarm ausgelost wird.

Alarme in Runtime aktivieren/deaktivieren

Sie kénnen die Alarme in der Runtime aktivieren oder deaktivieren.
Um einen Alarm zu aktivieren, wahlen Sie im Alarm-Widget die Option Aktivieren.

Deaktivierte Alarme werden nicht ausgeldst und damit nicht in der Runtime angezeigt.

Select d Source Value State Date Time Enable &=
[ Alrmi 23 Mot Triggered Mot Acked 25-01-2011 16:59:31
[ Akmz 23 Mot Triggered Not Acked 25-01-2011 16:5%:31
[ Akm3 23 Mot Triggered Mot Acked 25-01-2011 16:59:31
[ Alkrmd 23 Mot Triggered Mot Acked 25-01-2011 16:59:31 L
[ Alkms 23 Mot Triggered Mot Acked 25-01-2011 16:59:31
[ Akme 23 Mot Triggered Mot Acked 25-01-2011 16:59:31
[ Akm? 23 Mot Triggered Not Acked 25-01-2011 16:59:32
[ Akma 23 Mot Triggered Mot Acked 25-01-2011 16:59:32
[ Akma 23 Mot Triggered Mot Acked 25-01-2011 16:59:32

Check/Uncheck All Filter - |Show Al - Ack Reset Save

Live-Alarmdaten anzeigen

Tag-Werte kénnen in die Alarm Beschreibung der Ereignispuffer erst ab Version 1.80 enthalten sein.

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Doppelklick Alarme

Sowohl im Aktive Alarme-, als auch im Alarmverlauf-Widget konnen Sie die Alarmbeschreibung festlegen, um Tag-Daten
live anzuzeigen.

id | Name | Enable | Ack [ Reset | Tag [ Buffer [ Trigger [ Action [ Description [

1 Alam Tagl AlarmBuffert bitMask Alam: ShowDialog Alam 1 Tag Value is [Tag1]

2 Alam2 Tagl AlarmBufferl bit MaskAlarm:1 ShowDialog Alarm 2 Tag Value is [Tagd]
“ Alam3 Tagl AlarmBuffert bitMask Alarm:1 ShowDialog Alam 3 Tag Value is [Tagl]

Um den Tag-Wert anzeigen, setzen Sie einen Platzhalter in die Beschreibung, in dem Sie den Tag-Namen in eckigen
Klammern eingeben, zum Beispiel "[Tag1]". Wahrend der Ausflhrung wird in der Spalte Bearbeitung des aktiven Alarm-
Widgets der aktuelle Wert des Tags angezeigt. Im Alarmverlaufs-Widget oder in der .csv-Datei wird der Wert zum
Zeitpunkt der Auslésung des Alarms angezeigt

r Verwenden Sie '\' vor '[ ]' wenn Sie "[ ]" in der Zeichenfolge Beschreibung anzeigen mdéchten, zum Beispiel wird \
. [Tag\[1\]\] die Zeichenfolgen "[Tag[1]]" anzeigen.
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Beispiel Alarm-Widget
Select Id Source Value State Description Date =+
1 Alkrmi 123 Triggered Mot Acked Alarm 1 Tag value is 123 25-01-2011
Alarmz2 1234 Triggered Mot Acked Alarm 2 Tag value is 1234 25-01-2011 c
[ Alkrm3 456 Triggered Mot Acked Alarm 3 Tag value is 456 25-01-2011
[ alkrms 987 Triggered Mot Acked Alarm 4 Tag value is 987 25-01-2011
[ Alrms 555 Triggered Mot Acked 25-01-2011
1 Akrmé 1234 Triggered Mot Acked 25-01-2011
[ akmz 1234 Triggered Mot Acked 25-01-2011 -
4 L} 2
Check/Uncheck All Filter - Hide Not Triggered v] Ack Reset Save

Hinweis: Die .csv-Datei, erstellt durch die Sicherung der Alarmereignisliste, wird auch den Tag-Wert in der
0 Spalte Beschreibung angezeigt.

Alarmpuffer in .csv-Dateien exportieren

Benutzen Sie zum Export von Ereignispuffer mit einer Alarmverlaufsliste die Aktion DumpEventArchive.
Siehe "Systemaktionen" Auf Seite 94 fur weitere Informationen.

Hinweis: In der Alarmbeschreibung angezeigte Tag-Werte werden auch im Puffer enthalten sein. Die
o Stichproben der Tags werden erfasst, wenn der Alarm ausgelst wird. Dieser Wert wird protokolliert
und in die Beschreibung aufgenommen.

Alarmkonfiguration exportieren

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Doppelklick Alarme

.L:Page]/ Alarms ]

+ — A v | ] P | Alarms used 2/500
Name Enable | Acklg—"——1—"Fer Trigger Tag
v [Azm l l LEpart Alzims rert |b'rtMaskAIarrn:D |MRTU‘I
| |Mam2 a [0 AamBuffer! devistionAlam:50.0 - MRTU2
|__|Mam3 O MamBuffer! limitAlam:10-100  Tagl
| |Mamd O O AamBuffer! valusAlam:30 Tag?
| |Mams a [0 MamBuffer! valusMam:@Tagd Tagl
|__|Aamb O [0 AamBuffer bitMaskAlam:0 Application/IDCONFIG_GLOBALS_MAPPING/INO
| |Aam7 O [0 AamPBufferi bitMaskAlam:0 Application/IDCONFIG_GLOBALS_MAPPING/IN1
| |Aams a [0 AamBuffer devistionAlam:50.0 - Application/PLC_PRG/supercar

Klicken Sie auf die Schaltflache Export Alarme: Die Alarmkonfigurationstabelle wird in eine .xml-Datei exportiert.

Sie kdnnen die resultierende .xml-Datei mit Tools von Drittanbietern bearbeiten (z. B. Microsoft Excel).
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Alarmkonfiguration exportieren

=] s Bookl - Excel TABLE TOOLS T H - 8O X
HOME ~ INSERT ~ PAGELAYOUT  FORMULAS ~ DATA  REVIEW  VIEW | DEVELOPER = ADD-INS DESIGN -
< D #Record Macro =] | em Properties E TR Map Properties G Import
& By LF | maly i o ) =
[E] Use Relative References & View Code ) Expansion Packs [}, Export
Visual Macros Add-Ins COM | Insert Design Sour Document
Basic % Macro Security AddIns |+ Mode 8]Run Dialog [#1Refresh Data Panel
Code Adddns Contrals AML Modify ~
BB2 - [ X fr| =
1 ': XML Source T
2 |nfa TRUE 0 0 FALSE n/a nfa XML maps in this workbook:
3 |AlarmBufferl TRUE 14 1 TRUE Alarml MRTUL alarms_Map ‘v
4 |AlarmBufferl TRUE 14 1 TRUE Alarm2 MRTU2
-5 alarms B
5 |AlarmBufferl TRUE 14 1 TRUE Alarm3  Tagl .05 alamm B
6 |AlarmBufferl TRUE 14 1 TRUE Alarm4  Tag? (=] eventBuffer
7 |AlarmBufferl TRUE 14 1 TRUE Alarms  Tag3 -] logToEventArchive
8 |AlarmBuffer1 TRUE 14 1 TRUE Alarmé Application/IOCONFIG_GLC -] eventType
9 |AlarmBufferl TRUE 14 1 TRUE Alarm7  Application/IOCONFIG_GLC -] subType
10 |AlarmBuffer1 TRUE 14 1 TRUE Alarmg Application/PLC_PRG/supe ~(] storeAlarmInfo
11
12
(] alarmType
13 T -
14 ‘ in v
15 To map repeating elements, drag the
elements from the tree onto the worksheet
1& where you want the data headings to
17 appear.
18 To import XML data, right dlick an XML
19 mapped cell, point to XML, and then click
Ll mport.
i
XML Maps...
> g
Werify Map for Export...
P Sheetl @ P o erify Map for Export...

AVERAGE 18 COUNT:9 SUM: 162

i) M o-——+ 1w00%

Alarmkonfiguration importieren

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Doppelklick Alarme

7 :I..'Pag.el/ Alarms X |

+—AV*.|)][)| Alams used 52000

-
Import Alarms

B

Protocol Mode Select
4 Modbus TCP:prot1
Alarm 1. MRTUL b

Alarma, MRTUS, valueAlarm
4 Variables:prot2
Alarm4,Tag4, valueAlarm

Alarm3,Tag3,valueAlarm
Alarm3,Tags,valueAlarm

4 CODESYS V2ETH:prot3
Alarm7, falarm144_159,valueAlarm

Alarma, [AL_ComWarning,deviationAlarm

Imported alarm file:
C:\Users\mauro'Desktop\ExportedAlarms. xml

[T keep synchronized

[ Replace project alarms with imported alarms

oK |

’Cance{l

130

Name | Enable | Ack | Reset | Buffer | Trigger | Tag | Remote Ack | Ack Notify
| |Mam? O [0 AamBufferl bitMaskAlam:0 MRTLA nane nane
| |Alam2 O [0 AamBufferl deviationAlam:50.0 - MRTUZ nang none
| |Alam3 O [0 AamBufferl valueAlam:10 Tagh none none
|__|Alamb O [0 AamBuffer] valueflam:@Tagd Tag? nane none
| |Alamg O [0 AamBuffer! deviationAlam:50.0 - /AL_ComWaming  none none
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12 Alarme

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Alarme importieren und wahlen Sie die .xml-Datei aus, um die Alarmkonfiguration
zu importieren: Der Dialog Alarme importieren wird angezeigt.

2. Wahlen Sie die zu importierende Gruppe von Alarmen aus und klicken Sie auf OK, um zu bestatigen.

Unterschiede werden im Dialog Alarme importieren durch verschiedene Farben angezeigt

Farbe Beschreibung

Schwarz | Dies ist ein neuer Alarm und er wird importiert

Rot Dieser Alarm wurde nicht gefunden und wird entfernt (nur wenn Uberpriifung "Projektalarme durch importierte
Alarme ersetzen" aktiviert ist)

Blau Dieser Alarm wurde gedndert und wird aktualisiert.

Grau Dieser Alarm ist bereits Bestandteil vom Projekt und wird Ubersprungen.

Automatische Synchronisierung

Wahlen Sie die Option Synchronisierung beibehalten im Dialog Alarme importieren, um die automatische
Synchronisation der Alarmkonfigurationsdatei zu aktivieren.

Immer wenn Anderungen in der Alarmkonfiguration auftreten, wird die Datei automatisch im unbeaufsichtigtem Modus
aktualisiert werden.

r Tipp: Aktivieren Sie diese Funktion wenn die Alarmdatei von einem anderen Tool (z. B. SPS-
- Programmiersoftware) sowie PB610-B Panel Builder 600 verwaltet wird.
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Alarmkonfiguration exportieren
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13 Rezepturen

Rezepturen sind Sammlungen von Variablenwerten, die in Sets organisiert sind, um spezifische
Anwendungsanforderungen zu erfullen.

Zum Beispiel, wenn Sie Raumvariablen (Temperatur und Feuchtigkeit) am Morgen, Nachmittag und Abend kontrollieren
mussen. Sie werden drei Sets (morgens, nachmittags und abends) erstellen, in denen Sie die richtigen Variablenwerte
festlegen.

Jedes Element der Rezeptur ist einem Tag zugeordnet und kdnnen in Sets fur eine effektivere Verwendung indiziert
werden. Diese Funktion erméglicht es Ihnen, die Fahigkeiten von Steuerungen mit begrenztem Speicher zu erweitern.

Sie kénnen die Steuerungsdaten mit einem Rezeptur-Widget zu einer Seite hinzufiigen. Die Rezepturdaten enthalten alle
Steuerungsdatenelemente, dennoch werden die Daten nicht mehr direkt von der Steuerung, sondern vom zugehérigen
Rezepturelement im HMI Bediengerat gelesen.

Rezepturdaten werden im PB610-B Panel Builder 600-Arbeitsbereich konfiguriert. Der Benutzer kann die Standardwerte fur

jedes Element der Datensatze festlegen. In HMI Runtime kénnen Daten bearbeitet und in einer neuen Datendatei
gespeichert werden. Jede Anderung der Rezepturdaten wird dafiir auf der Festplatte gespeichert. Durch die Verwendung
einer separaten Datendatei stellt HMI Runtime sicher, dass gednderte Rezepturwerte in ganzlich verschiedenen

Projektaktualisierungen erhalten bleiben. Mit anderen Worten, eine nachfolgende Projektaktualisierung beeinflusst nicht die

vom Benutzer mit HMI Runtime geanderten Rezepturdaten.
Siehe "Rezepturaktionen" Auf Seite 90 fir weitere Informationen dartber, wie Rezepturdaten zurlickgesetzt werden.

Hinweis: Rezepturdaten kdnnen auf einem Flash-Speicher, auf einem USB-Laufwerk oder auf einer SD-Karte
0 gespeichert werden.

Rezepturen Verwallen . 133
Ein Rezeptur-Widget konfigurieren .. 136
RezZepPtUIrStatUS .. L 137
Eine Rezeptur hochladen/herunterladen ... .. . L 137
Rezepturdaten sichern und wiederherstellen .. . . . 138

Rezepturen verwalten

Eine Rezeptur erstellen

Um eine Rezeptur fur Ihr Projekt zu erstellen:

1. Klicken Sie in Projektansicht mit der rechten Maustaste auf Rezepturen und wahlen Sie Rezeptur einfiigen: Es
wird eine leere Rezeptur hinzugeflgt. Sie kdnnen Rezepturen mit dem Rezeptureditor erstellen und konfigurieren.
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Rezepturen verwalten

=% Recipes
o 0B 0 Recipel

ﬂﬁ 1: Recipel

lE 2:Recipe3

Rezeptureditor

Pfad: Projektansicht> Rezepturen > Doppelklick Rezepturname
+=AvH<D>

| index |Element Name | Tag | Fill Tank: 1| Fill Tank [ Fill Tank £| Fill Tank 3] Fil Tank 1] Empty Tar| Empty Tar| Empty Tank 75_ [Em
HO Home Valve Recipe_HomeV: 1 1 1 0 o 0
1 Truck Valve Recipe_TruckVz: 0 ] 0 0 0 1 1 1 m
2 Fill Flow Meter Recipe_FillFlowl 15 35 50 75 100 75 50 25 15 |
3 Empty Flow Met: Recipe_EmptyFl 0 ] ] 0 0 25 50 75 5 |
4 Chemicall Recipe_Chemic: 0 i} 0 0 0 0 i} 0 E.
R Chemical? Rerine Chemicz 1] n n n n 1] n [0 |

Konfigurieren der Rezeptur-Eigenschaften
Legen Sie im Bereich Eigenschaften fir jede Rezeptur die folgenden Parameter fest:

Parameter Beschreibung

Rezepturname | Name der Rezeptur

Anzahl Sets Anzahl Wertesatze fir jedes Rezepturelement. Jeder Satz hat einen unterschiedlichen
konfigurierbaren Namen.

Properties

6 &8 &2

- Recipe :_RecipaMgr

Recipe Mame Recipel

-| Mumber of sets 10
Set 0 Fill Tank 15 _
Setl Fill Tank 35_
Set 2 Fill Tank 50_
Set 3 Fill Tank 75_
Set 4 Fill Tank 100_
Set s Empty Tank 25_
Set 6 Empty Tank 50 _
Set 7 Empty Tank 75_
Set 8 Empty Tank 90_
Set 9 Empty Tank 100_

Eine Rezeptur einstellen

1. Klicken Sie auf + um ein Element der Rezeptur hinzuzufiigen.

2. Verknupfen Sie die Tags mit jedem Rezepturelement.
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13 Rezepturen

Rezepturfelder definieren

Erstellen Sie in der Seite mit Hilfe eines numerischen Widget ein Rezepturfeld und fligen Sie es, nachdem Sie die Rezeptur
als Quelle ausgewahlt haben, an ein Rezepturelement an.

Source: (7) Tag () Alias () System () Widget (@) Recipe
| o~ Search |

curRecipeSetList
curRecipeSet
curRecipe
recipeList
> CurrentRecipe
» #0 (Recipe 0)
> #1 (Recipe 1)
» #2 (Recipe 2)
4 #3 (Recipe 3)
Name
Status
> CurrentSelectedSet
» LastDownloadedSet
» #0 (r3-Setn)
> #1 (r3-Setl)
4 #2 (r3-Set2)
Name
Value
4 #0 (Element1)
Name
Value
» #1 (Element2)
» #2 (Element3)
» #4 (Recipe 4)
»+ #5 (Recipe 5)
> #6 (Recipe 6)
» #7 (Recipe 7)
> #8 (Recipe 8)

Im Dialog Anfiigen an haben Sie eine Auswahl von allen verschiedenen Rezepturvariablen, wie z. B.:

« Aktuelle Rezeptur >Aktueller Rezeptursatz > Element > Wert
« Ausgewahlte Rezeptur > Ausgewahlter Satz0 > Element > Wert
« Rezepturliste

Wenn numerische Widgets als Lesen/Schreiben definiert werden, konnen die Standard-Rezepturdaten wahrend der
Laufzeit geandert werden. Diese neuen Werte werden in einer separaten Datei als modifizierte Rezepturdaten gespeichert.

Hinweis: Da JavaScript-API-Funktionen verwendet werden, kdnnen die Rezepturelemente nach Namen oder
0 Position referenziert werden. Um Unklarheiten zu vermeiden, missen die Namen der Rezepturelemente
mindestens ein alphanumerisches Zeichen enthalten.
Rezepturdaten speichern

Klicken Sie im Rezepteditor auf das Symbol Speichertyp E um auswahlen, wo die Rezepturdaten gespeichert werden:
Der Dialog Speichermedium wird angezeigt.
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Ein Rezeptur-Widget konfigurieren

Storage Device @

Storage Device

) Local - UsB @ sD Preferred

Path: Storage Card/
Mote

Make sure that the removable media contains
the [data folder copied from the project

OK ] I Cancel

Bei USB-Laufwerken und SD-Karten kénnen Sie den Ordner des Speicherorts festlegen.

WARNUNG: Rezeptur-Konfigurationsdateien werden automatisch erstellt, wenn das Projekt
._L gespeichert und im Unterordner Daten des Projekts gespeichert werden. Um diese auf externen
Speichergeraten zu verwenden, miissen Sie diesen Ordner auf das externe Gerat kopieren.

Die Standardpfade sind:

o SD-Karte: /Storage Card/data
« USB-Laufwerk: /USBMemory/data

Wichtig: Sie kdnnen einen Unterordner hinzufiigen, diirfen aber den Unterordner "data" nicht
0 umbenennen.

Ein Rezeptur-Widget konfigurieren

Sie kénnen eines der beiden in der Widget-Galerie verfligbaren Rezeptur-Widgets auswahlen:
o Rezeptursatz: Eraubt es Ihnen einen Rezeptursatz zum Hochladen oder Herunterladen auszuwahlen. Siehe "Eine
Rezeptur hochladen/herunterladen" Auf der gegentberliegenden Seite.

o Rezepturmenii: Wenn fir ein Projekt mehrere Rezepturen erstellt wurden, kdnnen Sie mit diesem Widget alle
Rezepturen verwalten und die gewlinschten Satze fir jede einzelne Rezeptur auswahlen.

Recipe Set Recipe Menu
Recipe Set Recipe
Download Upload Recipe Set
Download Upload

Rezeptursatz-Widget konfigurieren

Legen Sie im Bereich Eigenschaften fir jedes Rezeptursatz-Widget die folgenden Parameter fest:
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13 Rezepturen

Parameter ‘ Beschreibung
Rezepturname ‘ Name der Rezeptur
Rezepturstatus

Nach jedem Hochladen oder Herunterladen einer Rezeptur, oder Anderung eines Rezeptursatzes, kdnnen die Rezeptur-
Status-Parameter einen Wert mit dem Ergebnis der Operation enthalten.

Code | Funktion Beschreibung

0 Set geandert | Ausgewahltes Set geandert

1 Herunterladen | Anforderung Herunterladen ausgel6st
ausgelost

2 Herunterladen | Aktion Herunterladen abgeschlossen
ausgefuhrt

3 Fehler beim Fehler, die beim Herunterladen auftreten (z. B. unbekannter Satz, unbekannte
Herunterladen | Rezeptur, Steuerung nicht bereit, Tags schreiben ist fehlgeschlagen, usw.)

4 Hochladen Anforderung Hochladen ausgeldst
ausgelost

5 Hochladen Aktion Hochladen abgeschlossen
ausgefuhrt

6 Fehler beim Fehler beim Hochladen - Gleicher wie beim Herunterladen
Hochladen

7 Allgemeiner Allgemeiner Fehler (z. B. Daten nicht verfugbar)
Fehler

0 Hinweis: Beim Gerateanlauf ist der Wert von Rezeptur- Status 0.

Eine Rezeptur hochladen/herunterladen

Eine Rezeptur hochladen

Sie laden eine Rezeptur auf ein Bediengerat mit einem Rezeptur-Widget und den Aktionen UpLoadRecipe,
UpLoadCurRecipe auf einen der folgenden Wege hoch.

« Flgen Sie die Aktion an ein Ereignis einer Schaltflache oder einem Schalter an (siehe ", Anfligen an“-Parameter" Auf
Seite 30 fur weitere Informationen)

« Konfigurieren Sie die Aktion in einer Alarmaktionsliste (siehe "Alarmaktionen" Auf Seite 82 fiir weitere
Informationen)

« Konfigurieren Sie die Aktion in einer Zeitplaneraktionsliste (siehe "Zeitplanereignisse in der Runtime" Auf Seite 176
flr weitere Informationen)
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Rezepturdaten sichern und wiederherstellen

Eine Rezeptur herunterladen

Sie laden ein Rezeptur von einem Bediengerat mit einem Rezeptur-Widget und den Aktionen DownloadRecipe,
DownLoadCurRecipe herunter. Siehe "Rezepturaktionen" Auf Seite 90.

Rezepturdaten sichern und wiederherstellen

Die in einem Bediengerat gespeicherten Rezepturdaten kdnnen zur Datensicherung exportiert und spater wiederhergestellt
werden. Dies geschieht mit den Aktionen DumpRecipeData oder RestoreRecipeData.

Siehe "Rezepturaktionen” Auf Seite 90 flr weitere Informationen.
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14 Trends

Mit Trends kénnen Sie die Werte von angegebenen Tags gemal spezifizierten Probenahmebedingungen erfassen und
aufzeichnen. Die Trendfunktion beinhaltet Trenderfassung und Trendanzeige.

Trend-Erfassungsparameter werden im Trendeditor eingestellt, so dass Daten gespeichert werden kénnen. Gespeicherten
Daten kénnen dann in einem grafischen Format unter Verwendung eines Trend-Widgets angezeigt werden.

DatenpProtoKOIl erUNG .. L 140
Trendpufferdaten eXportieren ... 141
Trend-WidgetS L 142
VerlauftrenNds . L 144
Trend-Widget-Eigenschaften ... L 146
Werte auBerhalb des Bereichs oder unguUltig ... ... .. . . 147
Trendwerte anzeigen . il 148
Punktdiagramm-Widget ... L 149
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Datenprotokollierung

Datenprotokollierung

Daten kdnnen protokolliert und im Bediengerat-Speicher abgelegt werden. Die Datenerfassung erlaubt Ihnen gleichzeitig
die Werte einer Gruppe von Tags in einen Puffer zu speichern. Die Datenprotokollierung kann von einen Zeitgeber oder von
einem dedizierten Tag ausgel6st werden. Gespeicherte Daten kdnnen in eine .csv-Datei exportiert werden oder mit dem
Trendverlaufs-Widget angezeigt werden. Gespeicherte Daten kénnen lokal auf einem USB-Gerat oder SD-Karte oder in
jedem verfugbaren benutzerdefinierten Netzwerkordner gespeichert werden.

WARNUNG: Die Operation mit Wechselspeichergeraten (USB-Sticks, SD-Speicherkarten) mit einer
sehr groBen Anzahl von Dateien kann zu einer Abnahme der Systemleistung fiihren.

ACHTUNG: Die maximale Anzahl von Dateien auf einer SD-Speicherkarte ist abhdngig von der Art der
Formatierung (z. B. FAT32 max, 65536 Dateien; FAT max. 513 Dateien).

WARNUNG: Flash-Karten unterstiitzen eine begrenzte Anzahl von Schreibvorgédngen. Wir empfehlen
nur Speicherkarten von guter Qualitit zu verwenden. Fiir den Fall einer Anwendung mit intensiver

Nutzung der Speicherkarte miissen Sie einen regelmaRigen Austausch der Speicherkarte in Erwdgung
ziehen.

WARNUNG: Wenn Datum/Uhrzeit zuriickgestellt wird, werden die Stichproben mit ungiiltigem
Datum/Uhrzeit aus dem Trendpuffer entfernt. Wenn das System feststellt, dass Datum/Uhrzeit ungiiltig
ist (z. B. Batteriestand gering), wird eine Popup-Warnung fiir den Benutzer angezeigt und
Datum/Uhrzeit der letzten Stichprobe verwendet, um einen Datenverlust zu vermeiden.

B N

Speicherung basiert auf Trendpuffer. Trendpuffer werden als FIFO-Warteschlange organisiert: Wenn der Puffer voll ist,
werden die altesten Werte geldscht, aul3er Sie konfigurieren lhren Trend so, dass er eine Sicherungskopie des Puffers
erstellt.

Einen Trendpuffer hinzuflugen

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Doppelklick Trends

1. Klicken Sie auf Hinzufiigen um einen neuen Puffer hinzuzufligen.
2. Klicken Sie auf + neben jedem Trendpuffer und die Konfigurationsparameter anzuzeigen.

ProjectView ax /m -
+ Total memory Space
= cmTest-1072 (Datalogger) + Add 3 Delete
5 Project properties 6.3%
-89 Pages LI Trend1 /[ Ative Source | Tag1,Tag2,Tag3
Q 1:Pagel
- 2:Paged Sampling time(s) Mumber of Samples Storage Device
: Eleiu;:tﬂ 50 @ 40000 - @ Local UsB 5D Bt
-7 Web = <= ;5‘
=-¥% Config Trigger IS -
&ZR Protocols Mene @ Path: |Dataf
+-;I Tags Buffer

— B Trends Sampling Filter
i Trendl 0

Reports
4 Alarms
-pﬁ Events Buffer -
Scheduler
5% MultiLanguage Name Tag Comment
i3 Screen Saver
4 Database Links
Ea Data transfers
1 Security 3 Umidity Tag3
#-‘g3 AuditTrail
-4 Recipes

I Dictionaries
=% Keypads

1 Temperature Tagl This is a comment

2 Pressure Tag2
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14 Trends

Element

Beschreibung

Gesamtspeicherplatz

Momentan vom Trendpuffer benutzter Speicher.

Dieser Prozentsatz wird wie folgt berechnet:

Total Number of Samples used in the Project

Total Memory Space = k 100

Max Number of Samples allowed for a Project

Trendname Name des Trends, der im Fenster Eigenschaftsbereich angezeigt wird.
Aktiv Wenn aktiviert, wird der Trend standardmaRig beim Systemstart ausgefuhrt.

0 Hinweis: Trends kénnen in der Runtime nicht aktiviert werden.
Quelle Vom Trend als Stichproben gesammelte Tags.

Stichprobenentnahmezeit

(s)

Intervall der Probenaufzeichnung in Sekunden.

Ausloser

Tag, der die Stichprobe auslést. Wenn sich der Wert von diesem Tag andert, wurde eine
Stichprobe genommen.

o Hinweis: Ausléser und Quelle kdnnen sich auf den gleichen Tag beziehen.

Anzahl der Werte

Puffergrofie.

Speichermedium

Gerat, auf dem die Trendpufferdaten gespeichert werden

Buffer

Wenn die Option Eine Kopie speichern wenn voll aktiviert ist, wird von den Pufferdaten
eine Sicherungskopie erstellt, bevor diese durch neuere Daten Uiberschrieben werden.

Stichprobenfilter /
Ausloserfilter

Wenn die Ausléserbedingung eine Uhrzeit ist, wird eine neue Stichprobe gespeichert,
wenn ihr Wert, im Vergleich zum zuletzt gespeicherten Wert, die festgelegten Grenzwerte
Uberschreitet.

Wenn die Ausléserbedingung ein Tag ist, wird eine neue Stichprobe bei jeder Anderung
des Auslose-Tag-Wertes gespeichert.

Tabelle Stichproben-Tags

Name: Name des Trends
Tag: Tag der Stichprobe.

Comment: Trendbeschreibung

Trendpufferdaten exportieren

Verwenden Sie die Aktion DumpTrend, um Trendpufferdaten in eine .csv-Datei zu exportieren.

Das Format von in eine .csv-Datei exportierten Trenddaten kann mit einem Makro-Parameter, wie in der Abbildung
dargestellt, exportiert werden. Alle im Trendpuffer angegebenen Tags werden exportiert

Sicherung Normalmodus (Kompatibilitdtsmodus)
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Trend-Widgets

L=l < IR I« Y I L I

=
o

A B C
Type Value Time Stamp

4 o 2015-09-18T14:42:22.000Z
4 1] 2015-09-18T14:42:23.000Z
4 o 2015-09-18T14:42:24.000Z
4 40 2015-09-18T14:42:25.000Z
4 40 2015-09-18T14:42:26.000Z
4 40 2015-09-18T14:42:27.000Z
4 40 2015-09-18T14:42:28.000Z
4 40 2015-09-18T14:42:29.000Z
4 40 2015-09-18T14:42:30.000Z

D

Refresh Time Quality

1000
1000
1000
1000
1000
1000
1000
1000
1000

Sicherung Erweiterter Modus (Kompaktmodus)

1
2
3
4
5
6
7
8
9

A B
Timestamp Tagl
Value
2015-09-18T14:42:22.0002
2015-09-18T14:42:23.0002
2015-09-18T14:42:24.0002
2015-09-18T14:42:25.0002
2015-09-18T14:42:26.0002
2015-09-18T14:42:27.0002
2015-09-18T14:42:28.0002

10 |2015-09-18T14:42:25.000Z

C

E

-

G

H

Type

F

Type Value Quality
192 i 0.00E+00 192
192 3 0.00E+00 192
192 i 0.00E+00 192
192 3 0.00E+00 192
192 i 0.00E+00 192
192 3 0.00E+00 192
192 8 S.00E+01 192
192 3 S5.00E+01 192
192 3 S5.00E+01 192
D E
4 Tag2 8 Tag3
Quality Value Quality Value
192 0.00E+HOO 192
192 0.00E+00 192
192 0.00E+OO 192
192 0.00E+HOO 192
192 0.00E+00 192
192 0.00E+HO0 192
192  5.00E+HO1 152
192 5.00E+01 152

E8888co0o

1

WoW W W W oW W wWow

=R=R=RE=Ri=Ri=-Ri=-RI=]

J
Value
0

L= = = [ = [ = 2 = = I = |

Quality

3

Quality

152
152
1952
152
152
152
152
152

o Hinweis: Die erste Zeile der Kopfzeile enthalt die Namen und Datentypen der Tags

Siehe "Systemaktionen" Auf Seite 94 fur weitere Informationen.

Trend-Widgets

Daten, die vom Bediengerat protokolliert werden, kénnen mit Trend-Widgets im Grafikformat dargestellt werden.

Echtzeittrend-Widget

K

192
192
192
192
192
192
192
192
192

Das Echtzeit-Trend-Widget kann verwendet werden, um die Wertanderungen eines Tags anzuzeigen. Die Daten werden

nicht in einem Trendpuffer gespeichert und kdnnen nicht fir eine spatere Analyse abgerufen werden.

Um einen Echtzeit-Trend anzuzeigen:

142
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14 Trends

1. Ziehen Sie ein Echtzeittrend-Widget aus der Widget-Galerie auf die Seite.

w Properties o x
= = #1Trendwgtl = ~ = @ @ ja -
=1 Trend : TrendWgtl
vl A-B I U = =
j — - Mum Curves 1

Page Duration 5 min
Starting position Right
Frend Title - XLabek * 4
100.0 — Y Labels 6 ﬂ
- Background Image true
80.0 — = Wb
E + Grid
60.0 —— + Cursor
E [ ] + X Scale
40,0 — + Y Scale
E =l Curve 1
200 = = curve 1 Value 0 4
_: DataLink Tagl:_TagMgr J
e 01:00:00 01:00:00 01:00:00 01:00:00 Min¥ 9 A
. ™ Maxy 100 ﬂ
Color B [0, 0, 255]
Stroke Width 2

2. Flgen Sie das Tag, das Sie als Stichprobe verwenden méchten, an den Kurve n Wert an. Die Daten werden immer
mit der Uhrzeit dargestellt.

Echtzeit-Trend-Widget-Eigenschaften

Eigenschaft

Beschreibung

Anzahl Kurven

Anzahl der angezeigten Trendkurven (Max. 5)

Seitendauer

Zeitbereich der X-Achse.

r Tipp: Sie kénnen ein Datum/Uhrzeit-Combo-Widget an die Eigenschaft
. Seitendauer anfiigen und die dynamisch in der Runtime &ndern.

Startposition

Gibt den Ausgangspunkt der Kurve an, wenn die Seite gedffnet wird.

X-
Beschriftungen

Anzahl Takte auf der X-Achsenskala

Y-
Beschriftungen

Anzahl Takte auf der Y-Achsenskala

Text Trendiberschrift und Schriftarteigenschaften (Schriftgrad, Beschriftung, usw.)
Bildraster Eigenschaften der Rasterdarstellung (Farben)

Cursor Eigenschaften der Cursordarstellung (aktivieren und Farbe)

X-Skala Eigenschaften der X-Skaladarstellung
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Verlauftrends

Eigenschaft Beschreibung

Y-Skala Eigenschaften der Y-Skaladarstellung

Kurve "n" Tag, das im Trend-Widget dargestellt wird. Siehe "Trend-Widget-Eigenschaften" Auf
Seite 146 fir weitere Informationen.

Sie kénnen das Minimum und Maximum der Kurven (MinY, MaxY) einstellen. Sie kdnnen
ein Tag an die Eigenschaften Minimum und Maximum anflgen. Dies verbessert die
Fahigkeit, die Minimal- und Maximalwerte dynamisch in der Runtime zu andern.

Daten skalieren

Variablenwerte kdnnen mit Hilfe der X Formulare im Anfligen an Dialogskaliert werden. Siehe ", Anfugen an“-Parameter’
Auf Seite 30 fur weitere Informationen.

Verlauftrends

In Trendpuffern gespeicherte Trenddaten kdnnen mit Hilfe des Widgets Trendverlauf analysiert werden.
Das ist ein zweistufiger Prozess:

« Erstellen Sie zuerst einen Trendpuffer um Daten fir die angegebenen Variablen zu bestimmten Zeitpunkten zu
sammeln,

« Konfigurieren Sie dann ein Trendverlaufs-Widget fir die Anzeige der gesammelten Daten in einem grafischen
Format.

Siehe "Datenprotokollierung" Auf Seite 140 fur weitere Informationen Uber die Erstellung eines Trendspeichers.

Trendverlauf-Widget

Das Trendverlauf-Widget zeigt den Inhalt eines Trendpuffers in grafischer Form an.

Die Startzeit ist die aktuelle Uhrzeit und die Stoppzeit wird die aktuelle Zeit zuzlglich der Dauer des Fenster sein. Die
Kurve beginnt von links und schreitet nach rechts fort. Die Daten werden bis zur Stoppzeit automatisch in einem
bestimmten Zeitintervall aktualisiert.

Wenn die Kurve die Stoppzeit erreicht, wird die Kurve einen Bildlauf nach links durchfiihren und die Aktualisierung der
Kurve wird fortgesetzt, bis die Stoppzeit erneut erreicht wird. Zu diesem Zeitpunkt wird automatisch ein neuer Bildlauf
automatisch durchgefiihrt und der Vorgang wiederholt.
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14 Trends

History Trend
100 —
80 —
60 —
40 =
20 —
16:19:00 16:20:40 16:22:20 16:24-00
Start Stop
Time Time

Current Time

16:19:48

Verlauftrends erfordern eine entsprechende Konfiguration der Trendspeicher.

Siehe "Datenprotokollierung" Auf Seite 140 fir weitere Informationen tber die Arbeit mit dem Trendeditor.

Das Trendverlaufs-Widget konfigurieren

1. Ziehen Sie im Abschnitt Trends/Grafiken in der Widget-Galerie per Drag&Drop das Widget Trendverlauf auf die

Seite.

X

-

X B PSR

Properties

& & &

vlzv_{\,BIE

History Trend

=
=
=]

co
=)

@
=1

=
=1

\\

ha
=

o

0

@

:30:00 05:30:00 05:30:00 05:30:00 05:30:00
L]

2. Fugen Sie Bereich Eigenschaften den zu druckenden Trendpuffer an Widget an.
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Trend-Widget-Eigenschaften

TrendBufferWgt2 Value

Tag XForms

Source:
) Tag () System @ Widget () Recpe

Tag: Trendl

> _MultiLangMgr

> BtnStd3

> BtnStd2

4 PanelTrendl
Trendl
Trend2

> TrendWgt2

@ Read Only ) Readfrite () Write Only Taglndex: o

Trend-Widget-Eigenschaften

Einige Trend-Widget-Eigenschaften stehen nur zur Verfligung, wenn sich der Eigenschaftenbereich in der erweiterten
Ansicht befindet.

Stichproben anfordern

Die Eigenschaft Stichprobe anfordern kann fiir jede Kurve eingestellt werden und zeigt die maximale Anzahl der
Stichproben vom Widget zur einer Zeit vom Trendpuffer an.

r Tipp: Normalerweise brauchen Sie den Standardwert nicht andern. Passen Sie die Feinabstimmung der Leistung
_— im Trend-Widget Aktualisieren an, insbesondere dann, wenn Sie mit Remote-Clients arbeiten.

Farbstreifen

Verwenden Sie die Farbstreifen-Konfiguration, um den Hintergrund Ihres Diagramms anzupassen, zum Beispiel, um
sicherzustellen, das Tage oder Stunden hervorgehoben werden (Wochenenden, Nachtstunden, usw.).
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14 Trends

Klicken Sie im Bereich Eigenschaften, in Farbstreifen-Eigenschaft auf +: Das Fenster Streifen konfigurieren
wird angezeigt.

2. Klicken Sie auf +, um alle Farben, die Sie bendtigen, hinzufligen.

Wahlen Sie mehrere Zellen aus und klicken Sie auf einen Farbstreifen, um diese dem ausgewahlten Zellenbereich

zuzuweilsen.
Configure ColarBands:
D 123456 78 9 1011121314151617181920211223
Euday . H = H . 1|Colorgand1

Monday 2 ColorBand2

||
3 ColorBand3 -
i

4 ColorBand4

Tuesday
Wednesday
Thursday
Friday

Saturday

0 Hinweis: Diese Funktion verwendet im Trend-Widget nur die Ortszeit und nicht die globale Zeitoption.

Beispiel Kalender-Farbstreifen

History Trend
100.0

80.0

@
=2
o

5 III\III\I\II\IIIIII\I\I\II

8

B
=2
o

=]
2
o

=2
o

03:25 06:51 10:17 13:42 17:08 20:34 00:00

Werte auRerhalb des Bereichs oder ungultig

Wenn Trendwerte Uiber die vom Trend-Widget vorgegebenen Grenzwerte hinausgehen, wird eine punktierte Linie

dargestellt. Wenn der Wert des Tags nicht verfigbar ist, zum Beispiel das Steuerungsgerat ist offline, wird keine Kurve
dargestellt.

F& VNC - TightVNC Viewer

= | O )
BEED S| s e e eaH
08:24:25
Historical Trend
100.0 | 1 min | | 30 min |
- Iﬁminl |12mir||
30.0 —

08:19:00 08:20:00 08:21:00 08:22:00 08:23:00 08:24:00 08:25:00

! Realtime !

USBFree Space: 0 b
IHiStﬂfi(ﬂll s J s Jlmow | [ = J[ =2 | [ravse] usss\’: e 0 My
[ ) ) (lowon) La ) (2] [ oume ) [peLeTe ]
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Trendwerte anzeigen

Trendwerte anzeigen

Der Trend-Cursor zeigt die Trendwert an einem bestimmten Zeitpunkt an.

Verwenden Sie die Aktionen ShowTrendCursor und ScrollTrendCursor, um den Trend-Cursor zu aktivieren und
verschieben Sie ihn an die gewlinschte Stelle, um den Wert der Kurve an diesem bestimmten Punkt auf der Zeitachse zu
erhalten.

TrendTitle
100 —
80—
60 — | J'
40-= |
20 =

=
-

1:35:03 11:3%:38:23 11:40:03

Cursor

Um den Wert des Trend-Cursors auf der Seite anzuzeigen, definieren Sie ein numerisches Feld, und fligen Sie es an das
Widget-Tag Cursorwert an.

[ TrendBufferWqt2.Value |

Tag XForms

Source:
D) Tag (O System @ Widget () Recipe

Tag: TrendCurveWat 1. cursor-value
¥ Labels

Title

Grid

Cursor

X Scale

¥ Scale

Curvel

Curvel Value
Visible
Min¥
Max
Cursor Value
Draw Type

> Curve 2

Curwe 3

@ Read Only () ReadWrite () Write Only TagIndex: o

In diesem Beispiel wird der Wert der Y-Achse Wert des Cursors angezeigt.

Um den Zeitstempel des Trends an der Cursorposition anzuzeigen, definieren Sie ein numerisches Feld, und fligen Sie es
an das Widget-Tag Cursor-Zeitstempel an.
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14 Trends

g &

fieldLvalue

Tag XForms

Source:

) Tag () System (@ Widget ) Recipe

Tag: TrendWindowWagt, cursor-timestamp
4 TrendWgtl
4 Cursor
Cursor Timestamp
> Curvel
> Curve2
b Curve3
> Curved

»

m

Curvel
> Curvef

General
> Grid
Page Duration

Position
b Title
¥ 1 ahels

@ ReadOnly () ReadMirite (O) Write Only TagIndex: 0 =

[ OK J [ Cancel

Punktdiagramm-Widget

Ein Punktdiagramm ist ein Diagrammtyp, in dem Werte fiir zwei Variablen aus einen Datensatz mit Hilfe kartesischer
Koordinaten angezeigt werden. Die Daten werden als eine Sammlung von Punkten dargestellt, die jeweils den Wert einer
Variablen haben, die die Position auf der horizontalen Achse und auf der vertikalen Achse festlegen. Aus diesem Grund
wird es haufig XY-Diagramm genannt.

Scatter Diagram
100

-
=

=]
th

o

)
=]
oo oo b bl

Die Punktdiagrammkurven werden durch die lineare Interpolation der Punkte ermittelt. Um ein neues Punktdiagramm zu
erstellen:

Fligen Sie ein Punktdiagramm-\Widget zur Seite hinzu.

Wahlen Sie die Anzahl der anzuzeigenden Kurven: Jede Kurve wird Graph1, Graph2, usw. benannt.

Passen Sie die allgemeinen Grafikeigenschaften, wie X Min, X Max, Raster-Details an.

> Dd -

Durch die Einstellung des Parameters Max Stichproben definieren Sie die maximale Anzahl von Proben/Werten fir
jede Kurve.

Hier stellen Sie die maximale Anzahl von Werten ein, die im Diagramm beginnend mit dem ersten Element im Array
angezeigt werden.
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Punktdiagramm-Widget

Zum Beispiel: Mit Tag1[20] und Max Stichproben = 10 werden nur die ersten 10 Elemente vom Tag1-Array
angezeigt.

5. Definieren Sie fur jede Kurve die beiden Tags vom Typ Array fest, die angezeigt werden sollen (X-Tag und Y-Tag).
Wenn sich die Array-Tags andern, kénnen Sie mit der Aktion RefreshTrend ihre Aktualisierung erzwingen.

o Hinweis: Punktdiagramme unterstiitzen nur die Aktion RefreshTrend.
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15 Datenubertragung

Die Dateniibertragung erméglicht Ihnen die Ubertragung variabler Daten von einem Gerét zu einem Anderen. Mit dieser
Funktion kann ein Bediengerat als Gateway zwischen zwei Geraten betrieben werden, selbst dann, wenn sie nicht das

gleiche Kommunikationsprotokoll verwenden.

Datenlbertragungseditor 152
Daten in .csv-Datei eXpPOrtieren . L 154
154

Einschridnkungen bei der Dateniibertragung und Empfehlungen ......... ... ... ... ...
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Datenlbertragungseditor

Datenubertragungseditor

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Doppelklick Dateniibertragung

Verwenden Sie den Dateniibertragungseditor, um Ubertragungsregeln festlegen.

Jede Zeile im Dateniibertragungseditor definiert eine Zuordnungsregel zwischen zwei Tags. Definieren Sie mehrere
Zuordnungsregeln, wenn Sie eine andere Richtung, Aktualisierungsmethode oder einen Ausldser bendtigen.

1:Page1/ Data transfer x |

-

= A v )] [( |P - Search | T Filter by: |Tag A -
TAG A TAGE Direction Update method Trigger High limit on Startup
1 COIL_1 2 COIL_1 A->B 0On update 0 0
2 COIL_2 2 COIL_2 A->B On update 0 0
3 ANALOG_1 2_ANALOG_1 A<->B 0On update 0 0
4 ANALOG_2 2_ANALOG_2 A-=B On trigger Enable_Transferi 0 1]
5 AMALOG_3 2_AMALOG_3 A-=B On trigger Enable_Transfer1 0 o]
& AMALOG_4 2_ANALOG_4 A-=B On trigger Enable_Transfer2z -2 20

Um einen neue Regel hinzuzufligen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Tagzeile hinzugeflgt.

Symbolleiste Datenubertragung

Parameter Beschreibung

Import/ Export Importiert oder exportiert Dateniibertragung-Einstellungen aus oder in eine .csv-Datei.
Suchen Zeigt nur Zeilen mit den Suchbegriffen an.

Filtern nach Zeigt nur Zeilen an, die mit dem Filter und Suchfeld tibereinstimmen.

Datenubertragungs-Parameter

Parameter Beschreibung

TAG A/ TAGB Ein Paar von Tags, die flr den Austausch Uber das Bediengerat zugeordnet
werden.

Richtung Ubertragungsrichtigung

Ubertragen.

A->B und B->A: Unidirektionale Ubertragungen, die Werte werden immer von
einem Tag kopiert und zum Anderen in der angegebenen Richtung gesendet.

A<->B: Bidirektionale Ubertragung, die Werte werden von und zu beiden Tags

Aktualisierungsmethode

On trigger: Die Datenlbertragung erfolgt, wenn sich der Wert des Tags als

152
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15 Datenubertragung

Parameter

Beschreibung

Ausldser oberhalb oder unterhalb der als Grenzen gesetzten Werte andert.
Grenzwerte werden auf dem vorherigen Tag-Wert, die gleichen, die die
Aktualisierung ausgeldst haben, neu berechnet.

Hinweis: Diese Methode gilt nur fiir unidirektionale Ubertragungen
0 (A->B oder B->A).

On Update: Die Dateniibertragung erfolgt, wann immer sich der Wert des
Quell-Tags andert.

Hinweis: Diese Methode gilt sowohl fur unidirektionale und
0 bidirektionale Ubertragungen (A->B, B->A und A<->,B).

Hinweis: Die Runtime tiberwacht zyklisch die Quell-Tag-Anderungen

0 (Auslose-Tag bei der Verwendung von On Trigger oder Tags
Ubertragen wenn Sie On Update verwenden) in Abhangigkeit von der
Tageditor Parameter Rate. Wenn die Rate-Einstellung fur das Quell-
Tag 500 ms (Standard) ist, Uberprift das System alle 500 ms auf
Aktualisierungen.

Hinweis: Anderungen von Quell-Tags schneller als die Rate kénnen
0 nicht erkannt werden.

Ausloser,
Obergrenze,
Untergrenze

Tag, das den Datenubertragungsprozess auslost. Wenn dieses Tag seinen
Wert auf aul3erhalb der gesetzten Obergrenze und Untergrenze andert, wird
die Datenlibertragung gestartet. Der Toleranzbereich wird gemaf der fiir den
Tag-Wert festgelegten Grenzen, der die vorherige Aktualisierung ausgeldst hat,
neu berechnet. Es wird keine Aktion ergriffen werden, wenn die Anderung
innerhalb der Grenzen liegt.

Dieser Mechanismus erlaubt das Auslésen von Datentbertragungen nur wenn
signifikante Abweichungen von den Sollwerten auftreten.

Die Untergrenze ist kleiner oder gleich Null.

Hinweis: Wenn sowohl Untergrenze und Obergrenze auf "0"
0 gesetzt werden, erfolgt die Datenlbertragung, wenn sich der Wert
des Auslése-Tags andert.

Beim Start

Wenn ausgewahlt, wird die Datenibertragung beim Start ausgefihrt, wenn die
Qualitat des Quell-Tag gut ist.

Siehe "Objekte" Auf Seite 269 firr weitere Informationen Gber Qualitat.

Wichtig: Wenn die Dateniibertragung beim Start ausgefiihrt
wird, kann dies einen groRBen Einfluss auf die Bootzeit des
Bediengerats haben. Aktivieren Sie diese Option nur wenn
erforderlich.

Beispiel einer Grenzwerteinstellung

Obergrenze = 1,9
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Datenin .csv-Datei exportieren

Untergrenze =-0,9

» = Punkte, wo die Datenubertragung ausgeldst wurde.

Trigger

A

Daten in .csv-Datei exportieren

Die Konfigurationsinformationen fur Datenibertragungen kdnnen in eine .csv-Datei exportiert werden.

Beispiel fur Dateniuibertragungseinstellungen in einer .csv-Datei

A B C D E FG H 1 |
CoIL_1 2 COlL 1 A-*B  Onupdate 0 Ofdatal true 1
COoIL_2 2 COIL_2 A->B  Onupdate 0 O0fdata2 true 1
ANALOG_1 2 ANALOG 1 A<-»B On update 0 o0fdata3 true 1
ANALOG_2 2 ANALOG_2 A->B Ontrigger Enable_Transferl 0 O0Ofdatad true 1
AMALOG_3 2_ANALOG_3 B-»A Ontrigger Enable_Transferl 0 O0OfdataS true 1
ANALOG_4 2 ANALOG 4 A-»B Ontrigger Enable_Transfer2 -10 20|data6 true 1
Spalte | Beschreibung
A bis | Die gleichen Daten wie im Datenlibertragungseditor
G
H Automatisch zu jeder Zeile zugeordneter eindeutiger Bezeichner.

Wichtig: Wenn Sie die .csv-Datei bearbeiten und Sie eine zusétzliche Zeile
hinzufiigen, stellen Sie sicher, dass Sie eine eindeutige Kennung in dieser
Spalte eingeben.

lund | FUrzukinftige Nutzung reserviert.

Einschrankungen bei der Datenubertragung und
Empfehlungen

Die korrekte Definition von Datenibertragungsregeln ist wichtig fur eine gute Leistung der Bediengerate. Um die
Betriebssicherheit und Leistung zu garantieren, sollten Sie folgende Regeln beachten.
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15 Datenubertragung

Auslose-Methode

Die Ausldse-Methode erméglicht nur die unidirektionale Ubertragungen (A->B und B->A)

Die Datenlibertragung basierend auf dem Auslése-Modus sollte bevorzugt benutzt werden, da sie es lhnen die
Ubertragung ermdglicht und nur die Auslése-Tags, und nicht alle an der Ubertragung beteiligten Tags, tiberwacht.

Aktualisierungsmethode

Die Aktualisierungs-Methode ermdglicht das Andern der Werte in Ubereinstimmung mit den Richtungseinstellungen nur
dann, wenn sich der Quellwert andert.

Mit der Aktualisierungs-Methode zwingen Sie das System standig alle definierten Quell-Tags zu lesen und zu Uberprifen,
ob es Anderungen gibt, die libertragen werden miissen. Der Standardwert fiir die Aktualisierungsrate von jedem Tag ist 500
ms und kann mit dem Tageditor gedndert werden.

Leistungsbeobachtungen

Die Datenlbertragungsrate ist abhangig von:
« Anzahl der definierten Datenlibertragungen,
« Anzahl der eventuell gleichzeitig auftretenden Datenlibertragungen,
« Haufigkeit der Anderungen von SPS-Variablen, die (iberwacht werden,

0 Wichtig: Testen Sie bei der Projektentwicklung immer die Leistung einer Operation.

Wichtig: Wenn unsachgemaR eingestellt, kann die Dateniibertragung zu Bedingungen fiihren, bei
denen die beteiligten Tags Schleifen erstellen konnen. Identifizieren und vermeiden Sie solche
Bedingungen.

Tipp: Verwenden Sie den Zeitplaner, um die Aktualisierungsrate auf Grundlage der Leistung des gesamten
Projekts zu kalibrieren.

Tipp: Verwenden Sie Tags vom Typ Array, um die Datenlbertragung zu optimieren und die Arbeitsbelastung zu
reduzieren.

Tipp: Verringern Sie die Anzahl der Datentransfers um die Seitenwechselzeit und Boot-Zeit zu reduzieren.

D D O S
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Einschrankungen bei der Datentibertragung und Empfehlungen
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16 Offline-Knotenverwaltung

Wenn eine der Steuerungskommunikationen mit dem Bediengerat offline geht, kann die Kommunikationsleistung des
Systems abnehmen.

Die Offline-Knotenverwaltungs-Funktion erkennt offline Steuerungen und entfernt sie aus der Kommunikation bis sie
wieder online ist.

Wenn Sie wissen, dass eine der in der Installation enthaltenen Steuerungen flr eine bestimmte Zeit offline geht, kdnnen
Sie diese manuell deaktivieren, um die Systemleistung zu maximieren.

Hinweis: Diese Funktion wird nicht von allen Kommunikationsprotokollen unterstiitzt. Prifen Sie die
0 Protokolldokumentation um zu wissen, ob es unterstitzt wird oder nicht.

Offline-Knotenverwaltungsprozess ... il
Manueller Offline-Knotenverwaltungsprozess ......... .. ... ... . .
Manuelle Offline-Konfiguration .. L

Automatische Offline-KnotenerkennuUNgG ... . L
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Offline-Knotenverwaltungsprozess

Offline-Knotenverwaltungsprozess

Die Schritte des Verfahrens sind:

« Das System kommuniziert normalerweise mit einem bestimmten Gerat. Wenn das Gerat nicht auf eine
Kommunikationsanforderung antwortet, wird das System die Anfrage zweimal wiederholen, bevor es das Gerat fir
offline erklart.

« Wenn ein Gerét offline ist, sendet das System die Kommunikationsanforderungen mit einem langeren Intervall, dem
sogenannten Offline-Retry Timeout. Wenn das Gerat auf eine dieser Anfragen antwortet, erklart das System das
Gerat fur online und startet wieder mit der normalen Kommunikation.

Das Diagramm zeigt die drei Kommunikationsversuche und die Wiederherstellungs-Prozedur an, die startet, wenn der
Offline-Retry Timeout abgelaufen ist.

Recovery

procedure

Retry | 1 o [|m | [ 1]
+——r t—P —r < >4 >
Timeout Timeout Timeout 90s Timeout

device device  device (ORT) device

Offline , l
Online

Manueller Offline-Knotenverwaltungsprozess

Die Offline-Knotenverwaltung kann manuell erfolgen. Wenn ein bestimmtes Gerat online ist und es normal kommuniziert,
koénnen Sie:

« eine Aktion benutzen, um das Gerat als offline zu erklaren: Das System stoppt dann die Kommunikation mit diesem
Gerat.

« eine Aktion benutzen, um das Gerat als online zu erklaren: Das System startet dann erneut die Kommunikation mit
diesem Gerat.

Manuelle Offline-Konfiguration

Wenn Sie wissen, dass einige Gerate bei der Kommunikation mit dem Bediengerat offline gehen und flr einen bestimmten
Zeitraum offline bleiben, kénnen Sie sie mit der Aktion EnableNode von der Kommunikation ausschlief3en.

ACHTUNG: Alle deaktivierten Gerateknoten verbleiben deaktiviert, wenn das gleiche Projekt auf das
_I_ Geréat heruntergeladen wird. Auf der anderen Seite werden, wenn ein anderes Projekt geladen wird,
alle deaktivierten Gerate wieder aktiviert. Das gleiche geschieht bei einem Paketupdate.

r Tipp: Um diese Funktion dynamischer zu gestalten, kénnen Sie beschlieen eine bestimmten Knoten-ID nicht
- anzuzeigen, sie jedoch mit dem Wert eines Tags oder einer internen Variablen, erstellt um verschiedene Geréate,
die in Ihrem Netzwerk installiert sein konnten, zu identifizieren, hinzufligen.

Hinweis: Wenn Sie die Aktion EnableNode benutzen, um einen Gerateknoten zu zwingen, wieder online gehen,
wird die Kommunikation sofort starten.
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16 Offline-Knotenverwaltung

Automatische Offline-Knotenerkennung

Wenn ein Gerat auf Kommunikationsanforderungen nicht antwortet, ist es deaktiviert. Das Bediengerat stoppt das Senden
von Anforderungen an dieses Gerat. Das Bediengerat sendet nach drei Sekunden einen einzigen Befehl, um zu Uberprufen,
ob das Gerat verfugbar ist. Wenn dem so ist, wird die Kommunikation neu gestartet, andernfalls wird es fur eines weiteres
Timeoutintervall deaktiviert.

Die Standardeinstellungen kénnen mit dem Protokolleditor geandert werden.

l:Pagel/ protocols* x]

+-Avi&

PLC [ Corfiguration | Dictionaries | Enable Offiine Algorithm | Offline Retry Timeout (s) |
| |Modbus RTU:prot1 CfgVer=1 defModeld=1timeout=2000  None available... 3
| ¥ |System Variables:prot2 ~ Cfg\er=1 model=Defautt None available... a Mot applicable

0 Hinweis: Nicht alle Protokolle unterstiitzen diese Funktion.

Parameter Beschreibung

Offline- Aktiviert die Offline-Verwaltung firr das Protokoll

Algorithmus

aktivieren

Offline-Retry Intervall in Sekunden fiir den Wiederholungszyklus, nachdem ein Gerat deaktiviert
Timeout wurde. Bereich: 1 bis 86.400 Sekunden (24 Stunden).
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Automatische Offline-Knotenerkennung
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17 Mehrsprachigkeit

Der Funktion Mehrsprachigkeit wurde fur die Erstellung von HMI-Anwendungen entwickelt, damit Texte in mehr als einer
Sprache gleichzeitig eingeschlossen werden kénnen

Die Funktion Mehrsprachigkeit verwendet Codepages-Unterstiitzung, um die verschiedenen Sprachen zu handhaben. Eine
Codepage (oder ein Skriptdatei) ist eine Sammlung von Buchstabenformen, die innerhalb jeder Sprache verwendet wird.

Die Funktion Mehrsprachigkeit kann verwendet werden um Sprachen und Zeichensatze in einem Projekt zu definieren.
PB610-B Panel Builder 600 erweitert auch die Truetype-Schriftarten von Windows-Systemen um andere Schriftarten mit
verschiedenen Zeichensatzen bereitzustellen.

Das PB610-B Panel Builder 600 ermdglicht es auch Zeichenfolgen fir jede der unterstiitzten Sprachen bereitzustellen.

Das PB610-B Panel Builder 600 ermdglicht es Ihnen auch die Anzeigesprache zu &ndern, so dass Sie das Aussehen der
Seite in der Entwurfsphase sehen und splren kénnen.

Wichtig: In Windows XP-Betriebssystemen miissen Sie die Unterstiitzung fiir komplexe Schriftzeichen
o und ostasiatische Sprachen installieren.

Fiegional Optionz | Languages | Advanced

Test zervices and input languages
To view or change the languages and methods pou can use to enter

tewt, click Details.

Supplemental language support
Mot languages are installed by default. To install additional languages.,
zelect the appropriate check box below.

Install files for comples script and right-to-left languages [including
Thai]

[#]install hles for East Asian lanquages

[ 0k H Cancel H Apply ]

Unterstiitzte Schriftarten fiir vereinfachtes Chinesisch

Fur vereinfachtes Chinesisch werden folgende Schriftarten unterstitzt:
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Schriftartbezeichnung Schriftartdatei
Fangsong simfang.ttf
Arial Unicode MS ARIALUNI.TTF
Kaiti simkai.ttf
Microsoft Yahei msyh.ttf
NSImsun simsun.ttc
SimHei simhei.ttf
Simsun simsun.ttc

Unterstiitzte Schriftarten fiir Traditionelles Chinesisch

Fir Traditionelles Chinesisch werden folgende Schriftarten unterstitzt:

Schriftartbezeichnung Schriftartdatei
DFKai-SB kaiu.ttf
Microsoft Sheng Hai msjh.ttf

Arial Unicode MS ARIALUNI.TTF
MingLiU mingliu.ttc
PMingLiU mingliu.ttc
MingLiU_HKSCS mingliu.ttc

Der Multi-Language-Editor ... . 163
Sprache ANerN | 164
Mehrsprachige Widgets ... 164
Mehrsprachige Zeichenfolgen exportieren/importieren ... .. . 166
Sprache der Runtime andern . L 168
Einschrankungen beim Unicode-Support . ... 168
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17 Mehrsprachigkeit

Der Multi-Language-Editor

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Doppelklick Mehrsprachigkeit
a x 7 mumtang x| 1Pagers |

ProjectView

+
=58 prj-v192 W
@ Project properties
*: ET:JI:;S e actd 3 Delete = Save Font ‘ ‘ Default
I Templates
57 Web Language Name Language Code Writing system Default Font Fonts Size Storage
-"'- Config 1 <English> en Any Tahoma 1 680,57 Kb Removable
€\ Protocols
i |2 Tags 2 Italian it Any Arial 2 884.05Kb Removable
B Trends
--{= Reports
,}, Alarms
---p‘ Events Buffer
W Scheduler
%
-- {38 Screen Saver
Spracheinstellungen
Parameter | Beschreibung
Language | Der Name der Projektsprache.
Name
Language | Der SO 639-Sprachcode-ID wird verwendet, um die passenden Sprachelemente beim Importieren von
Code Ressourcen aus externen XML-Dateien zu benutzen.
Writing Wahlt die Gruppe von Schriftarten aus, mit der die Sprache verwendet wird
system
Default Standardschriftart fir Projekt-Widgets.
Font
Hinweis: Wenn Sie eine neue Schriftart auswahlen, werden Sie aufgefordert, die bereits erstellte
0 Schriftart, die in den Widgets verwendet wird, zu ersetzen.
Fonts Anzahl der der ausgewahlten Sprache zugeordneten Schriftarten.
Size Der fiir die Speicherung der Schriftartdateien verwendete Speicher.
Storage Der Ort der Schriftartendatei ist ein externer Wechseldatenspeicher.
r- Tipp: Bewahren Sie groRe Schriftartdateien auf einem Wechseldatentrager auf, um die
o Speicheranforderungen des Bediengeréts freizugeben.
Eine Sprache hinzufiigen
1. Klicken Sie auf auf der Registerkarte Sprachen auf +: Zur Tabelle wird eine Zeile hinzugefugt.
2. Geben Sie alle Spracheinstellungen ein.
3. Klicken Sie auf Standard, um die ausgewahlte Sprache beim Start der Runtime als Standardsprache auszuwahlen.
4. Klicken Sie auf Schriftart speichern, um die von lhnen als Entfernbar markierten Schriftarten auf einem externen

Speicher zu speichern.
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Sprache andern

Wichtig: Fiir die Speicherung auf Wechseldatentragern konfigurierte Schriftartdateien miissen dem
0 Endnutzer zur Verfiigung gestellt werden, damit er die Installation der Schriftarten auf dem
Bediengerat abschlieBen kann.

Schriftarten entfernen

Zum Entfernen nicht mehr bendtigter Schriftarten:

1. Klicken Sie im Multi-Language-Editor auf die Schriftartennummer: Es wird ein Dialog mit der Liste der verwendeten
Schriftarten angezeigt.

Fonts Size Storage
2
* Language: English L&J
2
Fonts Size
1 Avrial 754.34 Kb
Comic Sans MS 129.72 kb Remove

2. Wahlen Sie die zu entfernenden Schriftarten aus und klicken auf Entfernen: Die entfernten Schriftarten werden
durch die Standardschriftart ersetzt.

Sprache andern

Die Sprache beim Seitendesign andern

Fir die Anderung der Sprache beim Seitendesign steht ein Kombinationsfeld zur Verfligung. Fir den Fall, dass kein Text
erscheint, markieren Sie bitte die Registerkarte Text im Editor fir Mehrsprachigkeit und fligen Sie die fehlende
Zeichenfolge ein.

File Edit Run Format View Window Help

_1 J [J‘—’ ] BT "@" =
Italian -

1:Pagel/ MultiLang x]

s i - - |

Mehrsprachige Widgets

Mehrsprachige Unterstitzung fur Objekte, wie Schaltflachen, statischer Text, Nachrichten, Alarmbeschreibungen und
Popup-Meldungen.

Mehrsprachigkeit Bezeichnungs-Widgets

Doppelklicken Sie auf einen Text-Widget auf einer Seite, um das Dialogfeld Text zu 6ffnen.
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17 Mehrsprachigkeit

Text

| abel

lﬁ Choose text from other widgets +

Aktivieren/Deaktivieren die Funktion Mehrsprachigkeit, bearbeiten Sie den Text flr die ausgewahlte Sprache und wahlen

Sie die Schriftart.

0 Hinweis: Fett, kursiv und Farbeigenschaften fir das Widget werden bei allen Sprachen angewendet.

Parameter

Beschreibung

Mehrsprachigkeit

Aktiviert/Deaktiviert die Funktion Mehrsprachigkeit fir das Widget.

Text aus anderem
Widget auswahlen

Klicken Sie auf die Schaltflache, um zu den vorhandenen Nachrichtenzeichenfolgen im
Projekt zu suchen und den Text fur das Widget auszuwahlen.

Mehrsprachigkeit Benachrichtigungs-Widgets

Doppelklicken Sie auf ein Nachrichten-Widget auf einer Seite, um das Dialogfeld Nachrichtentext zu 6ffnen.

f Message Text
Q..) Multilanguage [Langl v] B I [Tahama -
= Continuous Index Min: 0 %1 Range: 4 =
Index Message Description
1 B Zero @
2 1 One = -
3 Twa T ]
4 Freel ﬁﬂ
Parameter Beschreibung

Mehrsprachigkeit

Aktiviert/Deaktiviert die Funktion Mehrsprachigkeit fur das Widget.

Zusammenhangender | Der Index fir das Widget besteht aus fortlaufenden Zahlen (zum Beispiel 3, 4, 5, 6)
Index
Min Startnummer fUr Index
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Mehrsprachige Zeichenfolgen exportieren/importieren

Parameter Beschreibung

Bereich Anzahl der Nachrichten

Text aus anderem Klicken Sie auf die Schaltflache, um zu den vorhandenen Nachrichtenzeichenfolgen im
Widget auswihlen Projekt zu suchen und den Text fir das Widget auszuwahlen.

Mehrsprachigkeit fiir Alarmmeldungen

Um eine mehrsprachige Zeichenfolgen fir Alarmmeldungen hinzuzuftgen:

1. Offnen Sie den Alarmeditor.
2. Wahlen Sie eine Sprache im Kombinationsfeld Sprache aus.
3. Geben Sie den Text fir den Alarm in der Spalte Beschreibung ein.

B; English

1:Pagel

+—AVvi |Alarrns used 3/500
Id | Name |Enab|e| Ack | Fleset | Buffer | Trigger | W| Description
1 Aaml O MarmBuffer bitMaskAlam:0 Tagl [This is a test
| |2 Aam2 a AlamBuffer1 bitMaskAlam:1 Tagl This iz a test
| 13 Aam3 a AlamBuffer1 bitMaskAlam:2 Tagl This iz a test

Mehrsprachigkeit fur Popup-Meldungen

Um eine mehrsprachige Popup-Meldung hinzuzuftigen:

1. Wahlen Sie eine Sprache im Kombinationsfeld Sprache aus.

2. Fugen Sie die Seitenaktion ShowMessage hinzu und geben Sie den Text in der gewahlten Sprache ein.

Action List : . _— -

ActionList = = A W

#” Showheszage(] Macro | Seript

ShowDialog +  Macro Properties
‘... ShowMessage

Tag Actions

. DataTransfer message Italian Pop up message

- TogaleBit

- Write Tag

- StepTag

System Actions

- Restart

- EnterCFGMode

- EnterOP Mode

- SaveConfiguration
ControlUserLED -

= ShowMessage

m,

Ok ] I Cancel

Mehrsprachige Zeichenfolgen exportieren/importieren

Der einfachste Weg, um ein Projekt in mehrere Sprachen zu Uibersetzen ist, alle Texte in eine .csv-Datei zu exportieren,
das resultierende Dokument zu Ubersetzen und danach den tbersetzten Text wieder in das Projekt zu importieren.
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17 Mehrsprachigkeit

0 Wichtig: Die von PB610-B Panel Builder 600 exportierte .csv-Datei wurde in Unicode codiert. Um sie

zu bearbeiten benétigen Sie ein Tool, das Unicode kodierte .csv-Dateien unterstiitzt.

Zeichenfolgen exportieren und reimportieren

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Doppelklick Mehrsprachigkeit

Mehrsprachige Zeichenfolgen exportieren und zurlick importieren:

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Text auf Export: Alle mehrsprachigen Zeichenfolgen werden in eine .csv-Datei

exportiert.

Languages Text

\y Import K Export

Page ‘Widgetid Langl Lang2 Lang3 o
TemplatePagel... labell:itext Label Label Label
TemplatePagel.... label2:text Label Label Label
TemplatePagel.... label9:text =
Pagel jmx label3:text
Pagel jmx labeld:text Label Label Label
Pagel.jmx labelS:text Label Label Label
Pagel jmx label6:text Reset Reset Reset
Pagel jmx labelT:text Ack Ack Ack
Pagel.jmx table2:tableCol.... Select Select Select
Pagel jmx table2:tableCol... Mame Mame Mame
Pagel jmx table2:tableCol... State State State il

O

Languages | Text

Wichtig: Stellen Sie alle Sprachen ein, die vor dem Export der Datei im Projekt verwendet

werden sollen. Dadurch wird gewahrleistet, dass die exportierte Datei alle Spalten und

Sprachdefinitionen enthalt.

R

Page Widgetid Langl Lang2 Lang3 -

Projectl jpr _AlarmsMgreAlL..

Projectl jor _AlarmsMgreAlL..

Projectl jpr _AlarmsMgriAl..

TemplatePagel.... labelltext

TemplatePagel.... label2:text

Pagel jmx labellitext Reset Reset Reset

Pagel.jmx labekitext Ack Ack Ack 2
Page Widgetid <Langl> Lang2 Lang3 B

Projectl jpr _AlarmsMgrAl..

Projectl jpr _AlarmsMgreAlL..

Projectl jpr _AlarmsMgriAl..

TemplatePagel.... labelltext

TemplatePagel.... labelitext

Pagel jmx labellitext Reset Reset Reset

Panel.imn: laheld:text Ack Ack Ack s

2. Sobald die Zeichenfolgen Ubersetzt wurden, klicken Sie auf Importieren, um sie wieder in das Projekt zu

importieren: Die Zeichenfolgen werden passend zur Widget-ID und der Seitenzahl von jedem Widget importiert.

3. Klicken Sie auf Speichern, um die neuen Widget-Daten zu speichem.
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Sprache der Runtime andern

Einstellungen Ihres Computers. Beim Import wird die Trennzeichen-Informationen aus der Datei abgerufen.

Wenn diese nicht gefunden wird, wird das Standard Zeichen "," verwendet.

e Hinweis: Um das in der exportierten Datei verwendete Trennzeichen zu andern, andern Sie die regionalen

Einschrankungen importieren

Far den Import werden folgende Formate unterstitzt:

o Durch Komma getrennte Werte (.csv)
« Unicode Text (.txt)

Hinweis: Verwenden Sie das Unicode-Text-Dateiformat beim Importieren einer mit Microsoft® Excel®
e geanderten Datei.

Sprache der Runtime andern

Andert die Sprache mit einer Aktion

Nach dem Herunterladen des Projekts startet die HMI Runtime mit der als Standard festgelegten Sprache. Sie kénnen die
Sprache mit der Aktion SetLanguage &ndern. Siehe "Mehrsprachigkeitsaktionen" Auf Seite 83.

e Hinweis: Wenn die Sprache geadndert wurde, wird diese auch in zuklnftigen Sitzungen verwendet werden.

Fehlende Schriftarten

Wenn Sie die Sprache andern und die erforderlichen Schriftarten im Geratespeicher nicht verfligbar sind, fordert Sie eine
Popup-Meldung auf, die Speicherkarte mit den fehlenden Schriftarten einzustecken. Am Ende der Operation kénnen Sie die
Speicherkarte wieder entfernen.

Switch to Chinese language

Font(s) SimHei not found.
Please insert a languages setup card.
Press Ok to continue font installation.

| ok || Cancel |

Einschrankungen beim Unicode-Support

PB610-B Panel Builder 600 wurde fir die Arbeit mit Unicode-Text entworfen. Dennoch wird Unicode auf Grund von
Kompatibilitatsproblemen bei einigen Plattformen nur in einer Teilmenge der Eigenschaften unterstiitzt.
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17 Mehrsprachigkeit

. . . . Reservierte
Bereich Eigentum Zeichensatz wurde akzeptiert Zeichen/Zeichenfolgen
Protokolleditor Alias ASCII [32..126] (Leerzeichen),;:.<*>'

Tageditor Bezeichnung ASCII [32..126] N/F2:><|"&#%;=
Gruppe ASCII[32..126] <New>\/*?:><|"&#
% ;
Kommentarzeile Unicode
Trends Bezeichnung ASCII [32..126] \/[*2:><|"&#%;

Berichte drucken

Bezeichnung

ASCII [32..126]

\/[*?2:><|"&#%;

Fehlermeldungen

Bezeichnung

ASCII [36..126]

\/[*2:><|"&#%;

Beschreibung

Unicode

[]-FurLive-Tags,\
Escape-Seq fir [und \

Ereignisse Puffername ASCII [32..126] \/[*?2:><|"&#%;
Zeitplaner Name ASCII [32..126] \/[*2:><|"&#%;
Sprachen Sprachenname ASCII [32..126] \/[*2:><|"&#%;
Widget-Texte Unicode -
Texte aus Unicode -
Importdateien
Benutzergruppe | Gruppenname azA-Z _ Admin,Gast,Nicht
autorisiert
Kommentare Unicode -
Benutzer Bezeichnung ASCII [32..126] \/[*2:><|"&#%;
Password Unicode -
Kommentarzeile Unicode -
Rezepturen Bezeichnung ASCII [32..126] \/[*2:><|"&#% ;%)

Allgemeines

+=@[I{~
Set-Name ASCII [32..126] \/[*2:><|"&#%; ! §
O+.=@[{~
Elementname ASCII [32..126] \/[*2:><|"&#%; ! §
O+.=@[{~
Projektname A-Z,a-z,09,-, L,OFFENTLICH?®, ,Lies
mich®, ,index.html*
Seitenname A-Z,a-z,0-9,-, -
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Einschrankungen beim Unicode-Support

Reservierte

Bereich Eigentum Zeichensatz wurde akzeptiert Zeichen/Zeichenfolgen

Dialogseitenname A-Z,a-z,0-9,-, -

Vorlagenseitenname | A-Z,a-z,0-9,-, _ -

Zehnertastaturname | A-Z,a-z,0-9,-, -

Dateien A-Z,a-z,0-9,-, -

(Bilder/Video/etc.)

Widgets-ID A-Z,a-z,0-9,-, -
Laufzeit SPS- UTF-8, Latin1, UCS-2BE, UCS- -

Kommunikation 2LE, UTF-16BE, UTF-16LE
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18 Zeitplaner

PB610-B Panel Builder 600 stellt eine Zeitplaner Engine bereit, mit der spezifische Aktionen in festgelegten Intervallen oder
auf einer Zeitbasis ausgefuhrt werden kénnen.

Das Erstellen eines Zeitplans ist typischerweise ein zweistufiger Prozess:
1. Sie erstellen einen Zeitplan mit einer Liste der Aktionen die ausgefihrt werden sollen, wenn das geplante Ereignis

eintritt. Benutzen Sie hierzu den Zeitplanereditor

2. Erstellen Sie eine Runtime-Benutzeroberflache, die es dem Endbenutzer ermdglicht, die Einstellungen fir jeden
Zeitplan zu andern. Flgen Sie hierzu ein Zeitplaner-Widget zu einer Seite Ihres Projektes hinzu und konfigurieren
Sie es, bis es den Anforderungen des Benutzers fir seine Zeitplanung entspricht.

Einen Zeitplan erstellen ... . 172
Hochauflosender Zeitplan .. . 172
SO ONZeI P AN L 172
Ort fiir Zeitplane Konfigurieren . 174
Das Zeitplaner-Widget KoNfigUI eren 175
Zeitplanereignisse in der Runtime ... 176
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Einen Zeitplan erstellen

Einen Zeitplan erstellen

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Doppelklick Scheduler

« Klicken Sie auf +, um einen Zeitplan hinzuzuftgen.

ProjectView X 1:Pagel* r protocols r Tags r Alarms* T Events Buffer’yy Scheduler* x
+ + — AV
_E _p'_'OJECt_l | D | Name | Type | Schedule
{5 Projectl 1 Scheduls 1 Recuring Daily, Time, 04:19 PM
1% Pages " Schedule2 Recuring Daily, Time, 04:13 PM
B 1: Pagel
—r"‘ Config
[ - £} Protocels
..... 2] Tags
E Trends
,é Alarms
Events Buffer
Scheduler
----- e MUMICanguage
Zeitplanparameter
Parameter | Beschreibung
ID Eindeutiger Code, der dem Zeitplan automatisch zugewiesen wird
Name Name des Zeitplans
Type Typ des Zeitplans:

« Serie, siehe "Serienzeitplan" oben flr weitere Informationen.

« Hohe Auflosung, siehe "Hochauflosender Zeitplan” oben fir weitere Informationen

Zeitplan Zeitplaner-Einstellungen und Optionen. Siehe "Serienzeitplan" oben fir weitere Informationen.

Aktion Die zum geplanten Zeitpunkt auszufiihrenden Aktionen

Prioritat Prioritatsstufe flr das Ereignis. Fur den Fall, dass zwei Ereignisse gleichzeitig auftreten, wird das Ereignis

mit der hoheren Prioritat zuerst ausgefuhrt.

Hochauflosender Zeitplan

Der Hochauflosende Zeitplan wird verwendet, um MalRnahmen, die in bestimmten Abstanden wiederholt werden
mussen, auszufuhren. Das Intervall zwischen den Ausfuihrungen wird in der Spalte Zeitplan in Millisekunden eingegeben.

Hinweis: Sie kénnen in der Runtime die Einstellungen fir diese Art von Zeitplan nicht andern. Wenn Sie die
e Aktionszeit-Einstellungen zur Laufzeit andern missen, wahlen Sie Serienzeitplan und setzen Sie Typ auf

Jedes. Siehe "Serienzeitplan" oben fur weitere Informationen.

Serienzeitplan

Der Serienzeitplan wird benutzt um Aktionen zu bestimmten Zeitpunkten auszufihren. Die Einstellungen kénnen wahrend

der Laufzeit geadndert werden.
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18 Zeitplaner

Serienzeitplan-Parameter

Parameter Beschreibung

Typ Haufigkeit der geplanten Aktionen

Betriebsart Fir jeden Zeitplantyp sind spezifischen Einstellungen erforderlich

Bedingung Boolescher-Tag (true/false) fir die Aktivierung der spezifizierten Aktionen zu dem Zeitpunkt, zu dem

der Zeitgeber ausgel6st wird. Die Aktionen werden ausgefiihrt, wenn der Tag = true ist.
Standardmafig werden Aktionen ausgefihrt, wenn der Timer ausgeldst wird.

o Hinweis: Es wurden nur Tags angezeigt, die den booleschen Datentyp angefligt wurden.

Aktionen Die vom Zeitplan auszufiihrenden Aktionen

0 Wichtig: Aktionen und Zeitplanparameter kénnen in der Runtime nicht gedndert
werden

Datum Das Datum, wann die geplanten Aktionen ausgefiihrt werden

Time/Offset Dieses Feld zeigt eine der folgenden an:
Time = wann die geplanten Aktionen ausgefiihrt werden

Offset = Verzdgerung oder Vorlauf mit Bezug auf den gewahlten Modus.

Transformation | Referenzort fiir die Berechnung der Sonnenuntergangs-/Sonnenaufgangszeit.

Wochentage Wochentage, an denen die geplanten Aktionen ausgeflihrt werden.

Beim Start FUhrt Zeitplan beim Start aus
Zeitplan Aktiviert/deaktiviert den Zeitplan
ausfiihren

Nur bei Start Der Zeitplan wird nur einmal beim Start ausgefiihrt
ausfiihren

Zeitplantyp-Optionen

Option Beschreibung

Nach Datum | Die Aktionen werden zum angegebenen Datum und zur angegebenen Uhrzeit ausgefiihrt.

Taglich Die Aktionen werden taglich zur angegebenen Uhrzeit ausgefihrt.

Intervall Die Aktionen werden im angegebenen Intervall ausgefihrt (Bereich: 1 s bis 1 Tag)

Stiindlich Die Aktionen werden stlindlich zur angegebenen Minute ausgefiihrt.

Monatlich Die Aktionen werden monatlich am angegebenen Datum und zur angegebenen Uhrzeit
ausgefihrt.
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Ort flr Zeitplane konfigurieren

Option Beschreibung

Waochentlich | Die Aktionen werden wdchentlich am angegebenen Wochentag und zur angegebenen
Uhrzeit ausgefuhrt.

Jahrlich Die Aktionen werden jedes Jahr am angegebenen Datum und zur angegebenen Uhrzeit
ausgefiihrt.

Zeitplanmodus-Optionen

Option Beschreibung

Time Hangt vom Zeitplantyp ab. Ermdéglicht es Ihnen Datum/Uhrzeit/Wochendaten
festzulegen.

Random10 Die Aktionen werden im Zeitintervall von 10 Minuten vor oder nach der eingestellten
Uhrzeit ausgefihrt.

Zum Beispiel, wenn 10:30 h als Uhrzeit eingestellt wurde, werden die Aktionen in der
Zeit von 10:20 h bis 10:40 h ausgefihrt.

Random20 Die Aktionen werden im Zeitintervall von 20 Minuten vor oder nach der eingestellten
Uhrzeit ausgefuhrt.

Zum Beispiel, wenn 10:30 h als Uhrzeit eingestellt wurde, werden die Aktionen in der
Zeit von 10:10 h bis 10:50 h ausgefihrt.

Sonnenaufgang+ Die Aktionen werden entsprechend einer Verzdgerung nach dem Sonnenaufgang
ausgefuhrt. Die Verzégerung wird in Minuten/Stunden eingestellt und die Uhrzeit des
Sonnenaufgangs ist standortabhangig.

Sonnenaufgang- Die Aktionen werden entsprechend einem Vorlauf vor dem Sonnenaufgang
ausgefihrt. Der Vorlauf wird in Minuten/Stunden eingestellt und die Uhrzeit des
Sonnenaufgangs ist standortabhangig.

Sonnenuntergang+ | Die Aktionen werden entsprechend einer Verzégerung nach dem Sonnenuntergang
ausgefihrt. Die Verzégerung wird in Minuten/Stunden eingestellt und die Uhrzeit des
Sonnenuntergangs ist standortabhangig.

Sonnenuntergang- | Die Aktionen werden entsprechend einem Vorlauf vor dem Sonnenuntergang
ausgefuhrt. Der Vorlauf wird in Minuten/Stunden eingestellt und die Uhrzeit des
Sonnenuntergangs ist standortabhangig.

Siehe "Ort fur Zeitplane konfigurieren" oben fir weitere Informationen Uber Sonnenunter- und -aufgang.

0 Hinweis: Modus-Optionen stehen nicht fiir alle Zeitplantypen zur Verfliigung.

Ort fur Zeitplane konfigurieren

Geplante Aktionen kénnen so konfiguriert werden, dass sie zu einem bestimmten Zeitpunkt in Bezug auf Sonnenaufgang
und/oder Sonnenuntergang ausgefiihrt werden. Hierzu miissen Sie den richtigen Ort, basierend auf UTC Informationen,
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18 Zeitplaner

definieren. Das System wird automatische den Zeitpunkt des Sonnenauf- und -untergangs berechnen.

Standardmafig sind nur wenige Orte verfligbar. Wenn Ihr Ort nicht aufgefiihrt ist, kdnnen Sie ihn durch Eingabe des
Langen-, Breitengrades und UTC-Informationen zu der Datei Target_Location.xml hinzuzuflgen.

0 Wichtig: Jede Plattform hat ihre eigene Target_Location.xml Datei.

Dateispeicherortposition

Anwendung Dateispeicherortpfad

PB610-B Panel Builder PB610-B Panel Builder 600\languages\shared\studio\config\Target_Location.xml
600

Gerite PB610-B Panel Builder 600\\runtime\UN20_WCEG6 (MIPSIV_FP)\config\Target_
Location.xml

PB610-B Panel Builder 600\\runtime\UN30_SDK (ARMV4l)\config\Target _Location.xml

PB610-B Panel Builder 600\\runtime\UN31_SDK (ARMV4l)\config\Target_Location.xml

Simulator PB610-B Panel Builder 600\\simulator\config\Target _Location.xml

Zum Beispiel werden nachfolgend die Informationen Uber die Stadt Verona (IT) angezeigt:
file city="Verona" |atitude="45.44" longitude="10.99" utc="1"/=

Im Dialog werden die Informationen des Ortes zusammen mit den Sonnenauf- und -untergangszeiten angezeigt.

b |
Schedulel Properties [éj
Type Custom -
Mode Sunset+ - Offset  00:00 =
Location Verona -
Condition -
— Enable
Acti
ons @ oN OFF
Calculated System Times: (GMT +1)
SunRise Time:04:32: 55 f | | |
SunSet Time:20:08:05 TN Feris
L. 4

Das Zeitplaner-Widget konfigurieren

Zum Anzeigen der Zeitplanerdaten auf einer Seite:
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Zeitplanereignisse in der Runtime

1. Ziehen Sie ein Zeitplaner-Widget aus der Widget-Galerie auf die Seite.
2. Klicken Sie auf im Bereich Eigenschaften auf + fiir den Parameter Name: der Dialog Zeitplanliste wird angezeigt.

3. Fugen Sie alle Zeitplane hinzu, die Sie auf der Seite anzeigen mdchten.

- LPagel" x Scheduler w Properties o x m
& oo v X [F R c M- & & & =

@l‘ _a’y & & = Scheduler a
A @ & | Font [Aral 0 A = e
iz B &3 | Font [An 10 & B I = Name Schedule1;Scheduls#+ | &
Columns 5

Show Header | true
# Text
%) Display

Name Type | Mode Time Occurence  Condition Enable

Schedule1 Daily ime 04:19 PM None

Schedule2 Daily Time 04:19 PM None
Schedule3 Daily Time 04:24 PM None

Scheduled4 Daily 04:25 PM None @]

Schedule List Y

+=—Avag

Index | Scheduler kem |
Schedule

i Schedule2
2 Schedule3

PEREN  Scheduled

Name
Select schedule name

4. Passen Sie im Bereich Eigenschaften alle Einstellungen an.

Scheduler- Einstellungen

Parameter Beschreibung

Name Anzuzeigender Zeitplan

Spalten Die anzuzeigenden Spalten und ihre Merkmale
Uberschrift anzeigen Spalteniiberschriften anzeigen/ausblenden
Zeitspezifikation Die in der Runtime anzuzeigende Uhrzeit

Text Die fir den Text benutzte Schriftart

Anzeige Tabellenstile

Zeitplanereignisse in der Runtime

Auf der Runtime kénnen Sie folgende Zeitplanparameter bearbeiten.
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18 Zeitplaner

Name Type Mode Time Occurence Condition  Enable
Schedule1 By Date |Time 1:01 JUN 20,2013 None
Schedule3 Monthly | Sunrise+ |11:01 Day: 3 None
Scheduled Weekly Rando... |16:19 MTWTFSS [None
Scheduleb Yearly |Time 01:00
Scheduleb Custom |Time 01:16 Lermiin @
Mon Tue \ Wed ‘ Thu
‘ Fri ‘ Sat sun All ‘
Parameter Beschreibung
Vorkommen Informationen Uiber den Zeitplantyp und die Zeit der Ausflihrung
Bedingung Fir die Ausfihrung einer Aktion angewendete Bedingung
Aktivieren Aktiviert/deaktiviert die Ausfihrung der geplanten Aktionen ohne den Zeitplan zu I6schen.

Siehe "Serienzeitplan" Auf Seite 172 fur weitere Informationen Uber Zeitplanparameter.
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Zeitplanereignisse in der Runtime
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19 Benutzerverwaltung und
Passworter

Sie kénnen den Zugriff auf verschiedene Widgets und Operationen durch das Konfigurieren von Benutzem,
Benutzergruppen und Zuordnen von spezifischen Berechtigungen zu jeder Gruppe beschranken.

Jeder Benutzer muss Mitglied von einer und nur einer Gruppe sein. Jede Gruppe verfiigt tiber spezifische Autorisierungen
und Berechtigungen.

Autorisierungen und Berechtigungen sind in zwei Kategorien unterteilt:

« Widget-Berechtigungen: ausblenden, nur lesen, voller Zugang

« Aktionsberechtigungen: zulassen oder nicht zulassen.

Durch die Organisation von Berechtigungen und Gruppen kénnen Sie die Sicherheitsoptionen eines Projekts definieren.

Administrator Group

P 1) m
Q P 1 All Permission
i 1)

HTTP Authorization

A‘Q FTP
s @ Can Acknowledge Alarms
[ ]
[ ]
User Group 2: Operators L4
A
Y Can Acknowledge Alarms
m ®
dah H
@
@
®
User Group: nMax
Sicherheitsverwaltung aktivieren/deaktivieren ... ... .. 181
Gruppen und Autorisierungen konfigurieren .. 181
Zugriffsberechtigungen andern 182
Widget-Berechtigungen von Seitenansicht zuweisen . ... 187
Benutzer KON iQUIiereN 188
StaNdardb enUEZEr . 188
Benutzer in Runtime verwalten . . . 189
Remote-Anmeldung erzwWingen .. 189
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19 Benutzerverwaltung und Passworter

Sicherheitsverwaltung aktivieren/deaktivieren

Pfad: Projektansicht> Rechtsklick Sicherheit> Aktivieren

Das Symbol Vorhangeschloss zeigt an, ob die Funktion aktiviert oder deaktiviert ist.

Enable

Force Remote Login

0 Wichtig: Sicherheitseinstellungen sind nur effektiv, wenn die Sicherheitsfunktion aktiviert ist

Gruppen und Autorisierungen konfigurieren

Pfad: Projektansicht> Sicherheit > Doppelklick Benutzergruppen

+
'TUJECt:_"- \| Name | Autharized| Home Page | Use Last Visted Page [Comments | Authorization Settings
@ Project2 Hadmin true Pagel Admin
n Pages guest true Pagel Guest guestAuth
L Pagel unauthorzed  false Unauthorzed  unauthorizedAuth
7 Config
----- £} Protocols

StandardmaRig stehen drei vordefinierte Gruppen zur Verfigung (admin, guest und unauthorized): Sie kénnen nicht
geldscht oder umbenannt werden. Sie kdnnen wohl die Autorisierungen und andere Einstellungen éandern.

Eine Benutzergruppe hinzufiigen

Klicken Sie auf +, um eine Benutzergruppe hinzuzufligen.

Parameter Beschreibung

Name Name der Benutzergruppe

Autorisiert Autorisierung gewahrt

Startseite Die Seite, die angezeigt wird, wenn Benutzer sich bei dieser Gruppe anmelden
Zuletzt besuchte Seite Wenn ausgewahlt, wird die vom vorherigen Benutzer zuletzt benutzte Seite angezeigt,
benutzen sofern die Benutzer zu dieser Gruppen-Anmeldung gehdren
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Zugriffsberechtigungen andern

Parameter Beschreibung

Kommentare Kommentar oder Beschreibung tiber die Gruppe

Autorisierungseinstellungen | Offnet den Dialog Admin-Autorisierung fiir die Einstellung der Zugriffsberechtigungen.

Siehe "Zugriffsberechtigungen andern” oben flir weitere Informationen.

Zugriffsberechtigungen andern

Pfad: Projektansicht> Sicherheit > Doppelklick Benutzergruppen > Spalte Autorisierungseinstellungen

Klicken Sie auf die Schaltflache: Es erscheint ein Dialog mit einer Widgetliste und Aktionen. Sie kénnen die
Zugriffsberechtigungen fur jedes Element in der Liste &ndern.

widget |Acﬁon IFtp | Hitp IMisceIIaneousl

L__| % tt'ngs Widget Permission
=] age

{E}g _PageMLTextMgrivgt Ticks Full Access
{E} Alarms History Schedule Full Access
H{E} Page3 TrendWindow Full Access
L33 _pageMLTextMgrigt EditBox Full Access
[#-£33 Trendwgt2 AnalogVideo Full Access
{‘E} Bmstd? Message Full Access
G683 Binstd3 BarGraph Full Access
E—]{E} Pagel Shape Full Access
{E} _PageMLTextMgrigt ListBox Full Access
{E} ActiveAlarms Labels Full Access
{E} Binstds TrendCurve Full Access
o5} fieldl ComboBax Full Access

{E} BtnStds MNeedle Full Access
L33 dateTime 1

]{E} TemplatePage1

Label Full Access
Grid Full Access
Indicator Full Access
Line Full Access

[N TERUTRE s

OK Cancel

-

Widget-Berechtigungen

Auf der Registerkarte Widget konnen Sie Widget-Zugriffsoptionen auf Projektebene, auf Seitenebene oder Widget-Ebene
fur alle im Projekt verwendeten Widgets definieren. Die Berechtigungen der unteren Ebenen (zum Beispiel Widget-Ebene)
hat Vorrang vor héheren Ebenen (d. h. Seiten- und Projektebene).

Benutzen Sie die Basiseinstellungen, um die Standard-Berechtigungen auf Projektebene festzulegen.
Mdogliche Einstellungen sind:

« Vollzugriff um den Lese-/Schreibzugriff auf das Widget zu aktivieren
o Nur lesen um den Lesezugriff auf das Widget zu aktivieren
« Ausblenden um das Widget fir eine ausgewahlte Gruppe auszublenden
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19 Benutzerverwaltung und Passworter

widget |Acﬁon | Fip IHtt]:l | Miscellaneous|

L i Widget Permission
% E:g: \ Ticks Full Access
455 Pagel Schedule Full Access
{‘é‘r} TemplatePage1 Trendwindow Full Access
EditBox Full Access
AnalogVideo Full Access
Message Full Access
BarGraph Full Access
Shape Full Access
ListBox Full Access

Labels Full Access
TrendCurve Full Access
ComboBox Full Access
Needle Full Access
Label Full Access
Grid Full Access
Indicator Full Access

Line Full Access

[P ITRSUN S [ R pe—

OK Cancel

-

Eine Widget-Berechtigung andern

Um die Zugriffsberechtigung fir ein individuelles Widget in einer Seite des Projekts zu andern, navigieren Sie zu diesem
Widget innerhalb seiner Seite auf dem rechten Bereich und passen Sie seine Zugriffsoptionen an. Andernfalls ibernehmen
alle Widgets die auf Projekt- oder Seitenebene festgelegten Berechtigungen.

Zum Beispiel, wenn die Seitenberechtigung fir ein Widget auf Projektebene auf Nur lesen festgelegt ist, werden alle
gleichen Widgets die Berechtigung Nur lesen haben. Wenn Sie ein Widget innerhalb einer Seite aus der Baumstruktur
auswahlen, wird die Berechtigung aktuell auf Grundeinstellen verwenden gesetzt. Sie konnen diese Einstellung und die
Zugriffsberechtigungen nur fir dieses Widget auf dieser Seite andern.

Zugriffsprioritat

Widget-Berechtigungen werden mit folgender Prioritat berticksichtigt:

Berechtigungsstufe Prioritat
Projektebene - Grundeinstellungen Niedrig
Seitenebene Mittel
Widget-Ebene Hoch

Dies ermoglicht es Ihnen Ausnahmen fir eine Aktion oder ein Widget direkt auf der Seitenansicht festzulegen.

Zum Beispiel, wenn Sie Berechtigungen fir ein Widget auf Projektebene auf Nur lesen und auf Vollzugriff auf Seitenebene
gesetzt haben, gelten die Einstellungen auf Seitenebene.

Zugriffsberechtigungen kénnen direkt von der Projektseite gedndert werden. Siehe "Widget-Berechtigungen von
Seitenansicht zuweisen" Auf Seite 187 fir weitere Informationen.
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Zugriffsberechtigungen andern

Aktionsberechtigungen

Auf der Registerkarte Aktion konnen Sie Aktionsberechtigungen auf Projektebene, Seitenebene oder Widget-Ebene
definieren. Aktionen kdnnen entweder Erlaubt oder Nicht erlaubt sein.

admin authonzations M

|widget| Action |Fu:| IHtt]:l IMisceIIaneous

o :\ + Base settings Action Permission e
B Pagel Page Right Trend Allowed
Refresh Widget Allowed L
UplLoad Recipe m 3
Data Transfer Mot Allowed P
Write Tag Allowed
Step Tag Allowed
Launch Application Allowed

Aktionsberechtigungen kénnen direkt von der Projektseite geandert werden. Siehe "Widget-Berechtigungen von
Seitenansicht zuweisen" Auf Seite 187 flr weitere Informationen.

FTP-Autorisierungen

Auf der Registerkarte Ftp kdnnen Sie bestimmte Berechtigungen fur den FTP-Server festlegen.
( admin Authorizations @‘

| widget I Action | Ftp | Http I Miscellaneous |

Enable FTP authorization

Permission: | Read-Write

RootFolder:  jdata

Additional folders: 4+ —

Storage Card/
|USBMemory/

Common to all user groups

Allowed IP addresses: [ Allow All + -

[ OK ] [ Cancel
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19 Benutzerverwaltung und Passworter

Element Beschreibung

FTP-Autorisierung Aktiviert die FTP-Funktion fir die angegebene Gruppe
aktivieren

Berechtigung Berechtigungsart:

o« Nur lesen

« Lesen-Schreiben

Stammordner Der Ordner muss fuir FTP-Zugriff als Stamm verwendet werden. Dies ist ein relativer Pfad.

Zusatzordner Zusétzliche Ordner, die fur den FTP-Zugriff als Stamm (z. B. auf USB-Laufwerk oder SD-
Karte) verwendet werden

Zugelassene IP- Liste der IP-Adressen, von denen die FTP-Verbindung akzeptiert werden kann.

Adressen

o Wichtig: Diese Einstellung gilt fiir alle Benutzergruppen.

HTTP-Autorisierungen

Auf der Registerkarte HTTP konnen Sie Einschrankungen fir den HTTP-Zugriff auf den in der HMI Runtime integrierten
Webserver festlegen.

0 Wichtig: Diese Einstellung gilt fiir alle Benutzergruppen.

i .
admin Autharizations ﬁ

| widget | Action I Fip | Http |Misce||aneous|
Comman to all user groups
1P list [] Allow &l 4+ - Access limits 4 -

[ joublic/
[ jindes.himl
E fhmidientax. html

E fhmiax,cab
Element Beschreibung
IP-Liste Fir den Zugriff auf den HTTP-Server autorisierte IP-Adressen. StandardmaRig alle.

Zugriffsbeschrankungen Liste der Ressourcen mit eingeschranktem Zugriff

Die Wirkung der Einstellungen hangt davon ab, ob die Option Remote-Anmeldung erzwingen ausgewahlt wurde. Siehe
"Remote-Anmeldung erzwingen" Auf Seite 189 fur weitere Informationen.
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Zugriffsberechtigungen andern

Remote- Standardzugriff auf

Anm_eldung Arbeitsbereich Zugriffsbeschrankungen

erzwingen

- Voll -

Deaktivieren Voll Kann benutzt werden, um den Zugriff auf einige Dateien/Ordner zu
sperren oder um die Autorisierung zu erfordern.

Aktivieren Kein Zugriff Kann benutzt werden, um den Zugriff auf Dateien/Ordner freizugeben

Eine HTTP-Konfiguration hinzufiigen

Um einen neuen Zugriff hinzuzufligen und zu konfigurieren, klicken Sie auf +: Der Dialog Zugriffsbeschrankungen wird

angezeigt.

Um die Standard-Konfiguration wiederherzustellen, klicken Sie auf das Symbol Standard-Zugriffsbeschrankungen
einstellen. Die Standard-Konfiguration erlaubt den Zugriff auf:

o OFFENTLICHE Ordner und Index.html, die die Webkonsole und &ffentlichen Ressourcen enthalten

Verschiedene Einstellungen

Auf der Registerkarte Sonstiges kdnnen Sie verschiedene Autorisierungseinstellungen definieren.

admin Authorizations

=2

Common to all groups

v

Option

gelten.

widget | Action | Ftp Http

| Can enter config mode

| Can manage other users

| Can load factory settings

Miscellanecus

V| Can Zoom

| Can see log

MNumber of users allowed to login

| Can create backup

Hinweis: Einige dieser Einstellungen sind Gruppen-spezifisch, wahrend andere allgemein fur alle Gruppen

Beschreibung

Kann den Konfigurationsmdus

aufrufen

Aktiviert Umschalten von Runtime in Konfigurationsmodus. Wird normalerweise fir
die Wartung benutzt.

Kann andere Benutzer

verwalten

Gewahrt dem Superbenutzer Privilegien bei der Ausfiihrung. Ermdglicht das
Hinzufligen, Léschen und Andern von Benutzer-Berechtigungen.

Kann Werkeinstellungen laden

Werkseinstellungen wiederherstellen.

186
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19 Benutzerverwaltung und Passworter

Option Beschreibung
Kann zoomen Aktiviert das Vergrofiern/Verkleinern im Kontextmeni bei der Ausfiihrung
Kann das Protokoll ansehen Erlaubt dem Benutzer die Ansicht von Protokollen bei der Ausflihrung

Kann Datensicherung erstellen | Erlaubt dem Benutzer das Projekt zu sichern.

Anzahl der fiir die Anmeldung | Maximale Anzahl von Benutzer die sich gleichzeitig an der HMI Runtime anmelden
zugelassenen Benutzer kénnen. Standard ist 3.

Widget-Berechtigungen von Seitenansicht zuweisen

Sie kénnen unterschiedliche Sicherheitsstufen fir verschiedene Benutzergruppen oder einzelne Widgets direkt von den
Projektseiten zuweisen.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Widget und wahlen Sie Sicherheitseinstellungen.

2. Wahlen Sie die Gruppe: Der Dialog Autorisierung fir die Gruppe wird angezeigt.

3. Stellen Sie die Sicherheitseigenschaften fir den Zugriff auf das Widget ein.

.'_.__ll
|

" Cut
Copy
Paste
Delete

Group

Ungroup

Convert to group
Custom Properties...

Order L4
Align r
Space »
Size L4
Rotate L4
Select Covered L4
|@ Security[:gttings B admin
Attach To... guest

B unauthorized

Expand all
UserGroupl

UserGroup?
UserGroup3

Siehe "Zugriffsberechtigungen andern" Auf Seite 182 flir weitere Informationen.
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Benutzer konfigurieren

Benutzer konfigurieren

Pfad: Projektansicht> Sicherheit > Doppelklick Benutzer

Klicken Sie im Benutzereditor auf + , um einen Benutzer hinzuzufiigen: Zur Tabelle wird eine neue Zeile hinzugefiigt.

ProjectView o x / l:Pagel/ Users* x]
S .
by =22 h-I-—AV|>][)
Liorcid [ | Name Defautt User | Group |Password | Change Intial Password |Comments ILogoﬁ Time { In minutes II Password Minimum Length I Must contain Special characters
admin O admin admin false adminuser 0 4 false

userl O admin userl true 0 4 false

E admin user? false 0 4 false

+7 Dictionaries

Parameter Beschreibung

Name Benutzername

Standardbenutzer | Dieser Benutzer wird beim Starten des Systems, oder wenn sich ein anderer Benutzer
abgemeldet hat, automatisch angemeldet. Es kann nur ein Standardbenutzer festgelegt werden.

Gruppe Benutzergruppe

Passwort Benutzerpasswort

Andern Sie das Dieser Benutzer wird beim Anmelden gezwungen sein Passwort zu andem.

anfangliche

Passwort

Kommentare Weitere Benutzerbeschreibung

Abmeldezeit Inaktivitat in Minuten nach denen der Benutzer abgemeldet wird. Zum Deaktivieren auf O setzen.
Passwort- Mindestlange des Passworts

Mindestlange

Muss Das Passwort muss mindestens ein Sonderzeichen enthalten.
Sonderzeichen
enthalten
Muss Zahlen Das Passwort muss mindestens eine Zahl enthalten.
enthalten

Standardbenutzer

Sie kénnen in einem Projekt nur einen Standardbenutzer definieren. Dies ist der Benutzer, der beim Systemstart
automatisch angemeldet wird, wenn sich der aktuell angemeldete Benutzer abmeldet oder nach einer Zeittiberschreitung
abgemeldet wird.

Zum Anmelden bei der HMI Runtime mit einem anderen Benutzer fihren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
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19 Benutzerverwaltung und Passworter

o SwitchUser
« LogOut

Siehe "Benutzerverwaltungsaktionen" Auf Seite 105 flr weitere Informationen.

Benutzer in Runtime verwalten

Der Standardbenutzer, sofern vorhanden, wird beim Starten der HMI Runtime automatisch angemeldet. Fir den Fall, dass
kein Standardbenutzer konfiguriert wurde, erfordert das System die Eingabe eines Benutzernamens und Passworts. Siehe
"Benutzerverwaltungsaktionen” Auf Seite 105 fur weitere Informationen Uber die Aktionen, die bei Benutzern ausgefuhrt
werden kénnen.

Benutzerdaten entfernen

Alle in der Runtime gednderten Benutzerdaten werden in dedizierten Dateien gespeichert. Um diese dynamischen Dateien
und alle an der Benutzer-Konfiguration in der Runtime durchgefiihrten Anderungen zu entfernen, kénnen Sie:

« auf der HMI Runtime: Die Aktion DeleteUMDynamicFile ausflihren

« mit dem PB610-B Panel Builder 600: Wahlen Sie im Dialog Herunterladen Dynamische Dateien I6schen.

Remote-Anmeldung erzwingen

Pfad: Projektansicht > Rechtsklick auf Sicherheit> Remote-Anmeldung erzwingen

T
A U: Disable
£ U3 v Force Remote Login ‘

Wahlen Sie diese Option, um Benutzer zum Anmelden zu zwingen, wenn der Remote-Zugriff verwendet wird (Gber HMI
Client). Wenn nicht aktiviert, wird fir den Remotezugriff das gleiche Schutzniveau, wie fur den lokalen Zugriff verwendet.

0 Wichtig: Diese Funktion funktioniert nur, wenn die Benutzerverwaltung aktiviert ist.

r Tipp: Benutzen Sie diese Option wenn Sie einen Standardbenutzer haben, Sie aber zur gleichen Zeit den
= Remotezugriff schiitzen mdchten.

Siehe "Sicherheitsverwaltung aktivieren/deaktivieren" Auf Seite 181 flr weitere Informationen.
Wenn diese Kennzeichnung aktiviert ist, sind die einzigen noch verfiigbaren Dateien/Ordner:
o OFFENTLICHE Ordner und Index.html, die die Webkonsole und 6ffentlichen Ressourcen enthalten

Siehe "Zugriffsberechtigungen andern" Auf Seite 182 flr weitere Informationen Uber HTTP-Zugriffsbeschrankungen.
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Remote-Anmeldung erzwingen
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20 Audit-Trails

Der Audit-Trail ist eine zeitliche Abfolge der Audit-Aufzeichnungen. Jeder Datensatz enthalt Informationen uber die
ausgefuhrten Aktionen und den Benutzer, der sie ausgefuhrt hat.

Diese Funktion stellt die Prozessverfolgung und Benutzeridentifikation mit Zeitstempel der Ereignisse bereit.

Wenn die Benutzerverwaltung aktiviert ist, werden die Aktionen zusammen mit dem Namen des Benutzers nachverfolgt.
Diese Einstellung kénnen nur vom Benutzer Administrator gedndert werden.

Audit-Trail aktivieren/deaktivieren ... . .. i 192
Uberwachungsereignisse konfigurieren
Tags fiir Audit-Trail KonfigUrieren . 193
Alarme fiir Audit-Trail Konfigurieren ... 194
Rezepturen fiir Audit-Trail konfigurieren
Anmelde/Abmelde-Informationen konfigurieren .. llll.. 195
Audit-Trail als .csv-Datei exportieren

Audit-Trail ansehen
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Audit-Trail aktivieren/deaktivieren

Audit-Trail aktivieren/deaktivieren

Pfad: Projektansicht> Rechtsklick AuditTrail> Aktivieren

Das Symbol Vorhangeschloss zeigt den Status der Funktion an.

| ProjectView o =

==

-8 Projectl
-[Eg Projectl
=% Pages

)

| . l.@'|

=@ Config

----- 3 * Events Buffer
..... ™ Scheduler

..... %2 MultiLanguage
=-'f3 Security

. g UserGroups

..... = |sers

Ell; Enable

M=

Uberwachungsereignisse konfigurieren

Sie kénnen Uber mehr als einen Audit-Datensatz verfligen. Sie dazu einen dedizierten Ereignispuffer konfigurieren.

Einen Ereignispuffer erstellen

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Doppelklick Ereignispuffer
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20 Audit-Trails

ProjectView o X -  Events Buffer x
+ +—AWv
=B deTestd2l_AuditTrail Id | Name | Erable | Size | Type | StorageType |

o[ deTestd2l AuditTrail [y HamBuffer True 1000 ,Alam FLASH
5 Pages 2 AuditTral True 1::: FLASH
. LB 1:Pagel

oR%) Config

. -ﬁ“ Events Buffer
g yCcneduler
..... S MultiLanguage

1. Klicken Sie im Ereignispuffer-Editor auf +: Zur Tabelle wird eine Zeile hinzugeflgt.
2. Wahlen Sie Uberwachung fir Typ.

3. Pufferparameter konfigurieren.

Parameter Beschreibung
Id Puffer-Identifikationsnummer
Name Puffername
Aktivieren Protokollierung aktivieren/deaktivieren
GroRe Grofe der Protokolldatei. Die Daten werden automatisch alle 5 Minuten gespeichert.
Typ Typ der protokollierten Ereignisse:
o Alarme
« Uberwachung
« Generisch
Speichermedium Gerét, auf dem die Uberwachungsdaten gespeichert werden

Tags fur Audit-Trail konfigurieren

Pfad: Projektansicht> AuditTrail> Klicken Sie auf AuditTrail

Verfolgen Sie nur die Tags hinsichtlich Aktionen, die Sie Giberwachen méchten. Fiir nachverfolgte Tags werden alle

Schreibvorgange zusammen mit dem Zeitstempel und Benutzer, der die Operation ausgefiihrt hat, nachverfolgt.
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Alarme fur Audit-Trail konfigurieren

Tags | Alarms | Recpes | Misc |

+ Al ‘ ‘ 3 None

Tagl
Tag2
Tag3
Tag4
Tags

Tagh

oOoooooE

AuditTrail

AuditTrail

AuditTrail

AuditTrail

AuditTrail

AuditTrail

Alarme fur Audit-Trail konfigurieren

Pfad: Projektansicht> AuditTrail> Klicken Sie auf AuditTrail

Sie kénnen die von Audit-Trail zu verfolgenden Alarme festlegen.

1. Wahlen Sie im Audit-Trail-Editor die Registerkarte Alarme.

2. Wahlen Sie alle in Audit-Trail zu protokollierenden Alarme: Es werden alle hinsichtlich des angegebenen Alarms
ausgefihrt Operationen protokolliert.

Tags | Alarms || Redpes | Misc |

+AII ‘ ‘ﬁNone

Alarm1

Alarm2

Alarm3

Alarm4

Ooooao

AuditTrail

AuditTrail

AuditTrail

AuditTrail

Rezepturen fur Audit-Trail konfigurieren

Pfad: Projektansicht> AuditTrail> Klicken Sie auf AuditTrail

Verfolgen Sie nur die Rezepturen hinsichtlich Aktionen, die Sie Gberwachen mdéchten. Fir nachverfolgte Rezepturen
werden alle Ubertragungsoperationen zusammen mit dem Zeitstempel und Benutzer, der die Operation ausgefiihrt hat,

nachverfolgt.
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20 Audit-Trails

Reupes

+ Al ‘ ‘ ¥ None
Redipe0 [} AuditTrail
Redpel =] AuditTrail
Recipe? M| AuditTrail

Anmelde/Abmelde-Informationen konfigurieren

Pfad: Projektansicht> AuditTrail> Klicken Sie auf AuditTrail

Audit-Trail kann Informationen Uiber Ereignisse, wie Benutzer Anmelden und Abmelden nachverfolgen.

1. Wahlen Sie im Audit-Trail-Editor die Registerkarte Sonstiges.

Projectview R x

+
=B Projectl
~[&@ Project
3 Pages

L 11 Pagel
¥ Config

i..€) Protocols

- Tags

B Trends
ok Alarms

L. g Events Buffer
1% Scheduler

' MultiLanguage
[y Security

© g UserGroups

ol Users

3 AuditTrail

o [E] AuditTrail
-/ Recipes

|7 Dictionaries
I DialogPages
7 Page Templates
-9 Keypads

LB Alphabet

.24 Numeric

MaIARaIg0 B

1:Pagel | Users AuditTrail x|

Tags | Alarms | Misc

Settings

Audit Login Details

Event Buffer | auditTrail ~

Audit Logout Details

2. Wahlen Sie die Informationen, die Sie protokollieren méchten.

3. Wenn Sie zusatzliche Ereignispuffer vom Typ Audit erstellen, konnen Sie diese aus dem Kombinationsfeld
Ereignispuffer auswahlen oder den Wert AuditTrail beibehalten, welcher den Standardwert anwenden wird.

Audit-Trail als .csv-Datei exportieren

Um sich Audit-Trail-Daten ansehen zu kénnen, miissen Sie diese mit der Aktion DumpEventArchive in eine csv-Datei
exportieren. Siehe "Systemaktionen" Auf Seite 94 fur weitere Informationen.
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Audit-Trail ansehen

Dateistruktur

[

EveniTyps SubType Time3tamp

1z
18
18
18
18
18
18
18
18
15
18
18
18
18
18
18
18
1z

1 2015-05-26T0&8:42-32. 1 35405:30
1 2015-05-26T08:42:35.607+05:30
1 2015-05-26T09;01:30.635-+05:30
1 2015-05-26T09:01:30.647+05:30
1 2015-05-26T09:01:30.652+05:30
1 2015-05-26T0%:01:3 L 135+05:30
1 2015-05-267T09:01:30. 196+05:30
1 2015-05-26T09:01:31. 202+05:30
1 2015-05-26T09:01:3 1. 349+05:30
1 2005-05- 267030135 446-+05: 30
1 2015-05-26T09:01:38 G96+05:30
1 2015-05-26T09:01:41. 163+05:30
1 2015-05-26T09:01:44, 109+05: 20
1 2015-03-26T09:01:44.109+05:30
1 2015-05-26T09:01:44. 109+05:30
1 2015-05-26T09:01:45. 215+05:30
1 2005-05-26T09:01:45, J19+05: 30
1 2015-05-26T09:01:45. X19405:30

]

Interface Action

LOCAL
LOCAL
Cal
Gl
TGl
Gl
CaGl
CGl
CGl
Gl
Gl
CGl
(2]
Gl
CGl
CGl
L2l
CGi

LOGIN
WRITE_TAG
LOGIN
LOGOUT
LOGIM
LOGOUT
LOGIN
LOGOUT
LOGIM
'-\I'HITE__'I.'AG
WHITE_TAG
WRITE_TAG
ACK_ALARM
ﬁ'cK_RI.AH.M
ACK_ALARM

Infarmation

Status: 1|5 _0K):
Status:1{5_OK);
Status1{S_DK);
Status:1{5_0K);
Status:1{S_0K);
Statusl{S_OK);
Status1(5_0K);
Status:1|S_OK);
Statws:1{5_OK);
Status1{S_OK);
Status1|S_OK);
Status:1{5_OK):
Status1{S_OK);

Status:-1(E_FAl
Status:-1(E_FAI

User:userd: Dats-1:

Usenuserd; Da'.a:Tag:d,lll',

User:admin; Data:x2I6724504518%cde3 3 fed3oed 352056,
User:admin: Datac23672406481 89cde3 3 cd 304 35 2c56;

User:admin; Data:Seebd elefEio0fl2dasedaTalflfs;
User:admin; Data-SeetdMelelZ8o00f 1 2das644Tal104;

User:admin; Data:9878542d 105872232044 70492 7220,

User:admin; Data:Tagh222;
User:admin; Data:Tagl:l;
User:admin; Data:Tagla0:
User:admin; Datazalarml;
L); Useradmin; DatazAlarm;
L); User:admin; DatazAlarm3;

RESET_ALARM Status:1{S_OK): User:admin; Data:alarml;
RESET_ALARM Statws:-1(E_FAIL); Useradmin; DatazAlarm;
RESET_ALARM Status:-1(E_FAIL); User:admin; Datazalarm3;

Exportiert eine Datendatei mit folgendem Inhailt:

User:admin; Data:9eB4a4f45bTald 3100 76816205915 Te;
User:admin; Data:9es4a4fa5bTafd310b768af62b5515Te;

EventType Fuar internen Gebrauch
SubType
Zeitstempel Ereigniszeitstempel Die Zeit kann lokal oder global von der Sicherungsaktion konfiguriert werden.
Schnittstelle LOCAL, wenn die Aktion in der HMI Runtime ausgefihrt wird.
CGl, wenn die Aktion durch einen Remote-Client ausgefuhrt wird.
Aktion Aktion ausgefihrt.
Informationen | Aktionsstatus und Operation ausgefiihrt. Z. B. schreibe Tag - Tag1:50

Audit-Trail ansehen

Audit-Trail-Daten mussen als Datendatei zur Ansicht exportiert werden.

Siehe "Audit-Trail als .csv-Datei exportieren” Auf der vorherigen Seite fur weitere Informationen.
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21 Berichte

Ein Bericht ist eine Informationssammlung, die gedruckt wird, wenn ein Ereignis dies auslést. Wenn das programmierte
Ereignis ausgeldst wird, beginnt der Druck im Hintergrund.

Sie kénnen Berichte, deren Inhalte, Alarmausléser und Ausgabedrucker im Berichtseditor konfigurieren.

In Berichten kénnen nicht alle Widgets verwendet werden. Bei der Konfiguration von Berichten ermdglicht PB610-B Panel
Builder 600 den Zugriff auf einen dedizierte Widget-Galerie, in der nur Widgets fur Berichte zur Verfligung stehen.

Das Berichtsformat kann Uber vordefinierte Vorlagen fiir das Seitenlayout angepasst werden.

0 Hinweis: Das Drucken des Berichts wird vom HMI Client nicht unterstiitzt.

Einen Bericht hinzufligen .. . 198
Textberichte konfigurieren il 198
Grafikberichte KON iguUIiereN L 199
Ausloseereignisse druCKeN .. 200
Standarddrucker 201

Copyright© 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19 1 9 7



Einen Bericht hinzufligen

Einen Bericht hinzufugen

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Doppelklick Berichte

Klicken Sie im Berichtseditor auf Grafikbericht oder Textbericht: Zur Tabelle wird eine neue Zeile hinzugefigt.
Berichtsarten

Berichtsart Beschreibung

Textberichte Verwenden Sie diese fiir den zeilenweisen Ausdruck von Alarmen.
Wird nur fUr Zeilendrucker verwendet.
Der Text wird ohne einen spezieller Treiber an den Drucker gesendet.

Wichtig: Dieser Druckmodus erfordert die Verwendung eines physikalischen
G Anschlusses und funktioniert nur auf Windows-CE-Plattformen.

Grafikberichte | Sie enthalten grafische Elemente und kénnen komplexe Widgets, wie Screenshots oder Alarme,
enthalten.

unterstitzten Druckertreiber finden Sie unter "Grafikberichte konfigurieren™ Auf der
gegeniiberliegenden Seite.

0 Wichtig: Jeder Drucker erfordert einen spezifischen Druckertreiber. Eine Liste der

Textberichte konfigurieren

Benutzen Sie den Berichteeditor. Papiergrofe in Anzahl von Zeichen.

Druckeroptionen einstellen

Verwenden Sie Druckeroptionen zur Steuerung des biindigen Schreibens von Seiten auf dem Drucker.

Der Druckvorgang beginnt entweder sofort oder nach einer Zeitiiberschreitung. In den Druckeroptionen kénnen Sie, sobald
eine bestimmte Bedingung eintritt, nach einer bestimmten Anzahl von Ereignissen, Zeilen oder Sekunden biindig
erzwingen.

0 Hinweis: Textberichte unterstiitzen das PDF-Format nicht.

Layoutalarme einstellen

PapiergroRe ist die Breite des Papiers in Anzahl Zeichen.

Felder zum Bericht hinzufiigen

Um ein Element zum Bericht hinzuzufiigen, ziehen Sie es aus der Liste Verfiigbare Felder auf die Vorlagenseite.
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21 Berichte

Passen Sie die Grolie des Feldes mit der Maus erneut an. Eine Quickinfo zeigt die Dimension in Anzahl Zeichen an.

o Hinweis: Wenn der Text nicht in den dedizierten Raum passt, kann Auto-Umbruch angewendet werden.

Grafikberichte konfigurieren

Benutzen Sie den Bericht-Editor, um grafische Berichte zu konfigurieren.

|E] ® Graphic Report 1 [ Active alarm report

Use Default Printer Settings

Add new page to
the report
= =
Change
order
= f,: Delete a page

Report Page 1 Report Page 2

Eine Seite zum Bericht hinzufiigen

Klicken Sie auf +, um eine neue Seite zum Berichtslayout hinzuzufligen.

Wenn die Maus Uber eine Seite geflihrt wird, werden zwei Symbole angezeigt, dies es Ihnen ermdglichen die Seiten neu
anordnen oder zu I6schen.

Berichtsseiteninhalt andern

1. Doppelklicken Sie auf eine Seite, um den Inhalt zu bearbeiten: Der Grafikbericht-Editor wird angezeigt.
Jede Seite ist unterteilt in: Kopfzeile, FulRzeile und Seitentext.

2. Doppelklicken Sie auf den Bereich, den Sie bearbeiten méchten: Der Bearbeitungsbereich wird in weil’ dargestellt,
die Anderen werden grau dargestellt.

Der Widget-Galerie ist kontextsensitiv und zeigt nur die fir den Bereich, den Sie gerade bearbeiten, verfligbaren Widgets
an.

Fur Berichte verfugbare Widgets

Fir einen Grafikbericht kdnnen Widgets benutzt werden:
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Ausldseereignisse drucken

Widget Funktion

Seitenzahl | Automatische Seitennummerierung

Screenshot | Screenshot der aktuell auf dem Bediengerat angezeigten Seite. Die Berichtsseite wird automatisch auf die
Bediengerateseite angepasst.

o Hinweis: Das Vollbild wird einschlief3lich aller getffneten Dialoge gedruckt.

Alarm Der gesamte Inhalt des Ereignispuffer (Der Standardpuffer ist Alarmpuffer1).

Text Widgets, wie Beschriftungen und numerische Felder

Ausloseereignisse drucken

Das Drucken von Berichten kann von Ereignissen ausgel6st werden.

Druckalarme konfigurieren

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Doppelklick Alarme

1. Offnen Sie im Alarmeditor den Dialog Ereignistypen in der Spalte Ereignisse.
2. Wahlen Sie in der Registerkarte Drucken alle Bedingungen, unter denen Sie den Druck auslésen mdchten.

Description | FGColor | BG Color | Severty | Evenis |
000000 __| How [76.76.1.C]

Set here for which transitions of Alarm's status the programmed
printing(s) has to be executed

[ Notify [ Log | Actions| Print ||
— ]

When entering the triggered status

[~ when entering the not-triggered status

["] Both when entering the triggered and not-triggered status
[T when the alarm is acknowledged

[]when the alarm is reset

[T] when the alarm is disabled

[ when the alarm is enabled

Wichtig: In einem Projekt kann nur ein Bericht als aktiver Alarmbericht festgelegt werden, und es kann
0 sich dabei entweder um einen Textbericht oder einen Grafikbericht handeln.

Druckereinstellungen fiir die Runtime einstellen

Der Ausdruck eines Grafikberichts kann auch tber die Aktion PrintGraphicReport gestartet werden.
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21 Berichte

Setzen Sie die Aktion Eigenschaft silent auf false, um ein Popup-Dialogfeld zu erhalten.

i 2 - |
Basic Settings Advanced Settings
= UsB Top Bottom
8 (o 7 J [ 000 £ [ 000" £
Meornochrom B LE& Right
= B L oo [ o00f
|ROII paperld - |
Ij Width Height ® Inchs =| @ Porralt
= |1,90 1| &1 | 100,00 Millimeters — Landscape
[ ok ] | Cancel
\
Standarddrucker

Drucker einstellen

Sie koénnen fur alle grafischen Berichte einen Standarddrucker einstellen. Jeder Bericht kann dann konfiguriert werden, um

den Standarddrucker oder einen anderen verfligbaren Drucker zu verwenden. Klicken Sie zum Einstellen der
Druckerparameter auf die Schaltflache Drucker einstellen.

Definieren Sie fur PDF-Drucker mit Hilfe von Speicherort fiir gedruckte Dateien auch den Ordner, in dem Dateien

gespeichert werden.

Unterstutzte Drucker

Liste der von der Windows CE-Treiber printCE.dll unterstiitzten Drucker und Druckersprachen. Nicht in der Liste
aufgefiihrte Drucker, die aber kompatibel mit diesen Sprachen sind, werden unterstutzt.

Drucker

Sprachen

HP PCL 3, HP PCL 5e, HP
PCL3GUI

HP PCL3/PCL5e/PCL3GUI, einschliellich DeskJet, LaserJet,
DesignJet

Epson ESC/P2

ESC/P2, LQ

Epson Stylus Color

Epson Stylus Color

Epson LX (9-Nadeln)

9-Nadel-Drucker, Epson LX, FX, PocketJet

Cannon iP100, iP90, BubbleJet

BubbleJet, iP90, iP100

PocketJet Il, 200, 3

Pocket Jet

MTE Mobile Pro Spectrum

MTE Mobile Pro Spectrum

Adobe PDF-Datei

Adobe PDF-Datei

SPT-8

SPT-8
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Standarddrucker

Drucker Sprachen

M1POS M1POS

MP300 MP300

Zebra Zebra CPCL Sprache

Intermec PB42, PB50, PB51, PB2, Intermec PB42/50/51/2/3 mit ESC/P Sprache
PB3

Datamax Apex Datamax Apex

Unterstiitze Ports

Es werden folgende Ports unterstitzt:

o LPT1 (USB-Drucker)
« Datei (PDF)

Hinweis: Bei Win32-Plattform werden nur PDF und Standarddrucker unterstiitzt. Der Standarddrucker ist der
0 Standard-OS-Drucker und er kann mit jeder Art von Anschluss (aufler USB) angeschlossen sein.

Gepriifte Drucker

Die folgenden Drucker wurden mit printCE-Treibern auf Windows CE Bediengeraten getestet.

Treiber Druckermodell Grafik | Zeile
Benutzerdefiniert | Plus 4 Kube Il Ja Ja
Epson ESC/P 2 Epson AcuLaser M2310 Ja Simulieren
Epson LX (9- Epson LX-300+I1 Nein | Ja
Nadeln)
HP PCL 3 HP LaserJet P2015dm Ja Simulieren
HP LaserJet 4700dtn Ja Ja
HP PCL 3 GUI HP Deskjet 1010 Ja Nein
HP Deskjet D5560 Ja Nein
HP LaserJet 4700dtn Nein | Ja
HP PCL 5e HP LaserJet P2015dm Ja Simulieren
HP LaserJet 4700dtn
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21 Berichte

Treiber Druckermodell Grafik | Zeile

INTERMEC Intermec PB50 mit ESC/P-Sprache mit 4 Zoll-Papierrolle. Ja Ja

versuchen auf Intermec PB50-Drucker im Standby-
Modus zu drucken, nach dem ein erster Druckauftrag
erfolgreich war.

o Hinweis: Das Bediengerat stiirzt ab, wenn Sie

PDF - Ja Nein
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Standarddrucker
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22 Bildschirmschoner

Bildschirmschoner kdnnen verwendet werden, um eine Bildschirmprasentation anzuzeigen, wenn das Bediengerat nicht
benutzt wird. Die Bildschirmprasentation startet nach einem Zeitlimit, sofern keines der folgenden Ereignisse eintritt:

« Displayberthrung
« Mausbewegung
« Taste von externer Tastatur wurde gedrickt

Bildschirmschonerfunktion aktivieren

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Rechtsklick Bildschirmschoner> Aktivieren

o Wichtig: Sie miissen den Bildschirmschoner aktivieren, bevor Sie ihn konfigurieren konnen.

Einen Bildschirmschoner konfigurieren

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Doppelklick Bildschirmschoner

i File Edit Run Format View Window Help

RN N S N IREERE NN SOR A NI 0N B e s |
., ProjectView oox 1:Pagel ScreenSaver* x] i
wrd
o+ orort | Lansin |
E' 7 Dialogs " onStar onStop
= g
:—.f" - jf® Templates Timeout: 650 [5{5ec
- =B Web
£ - o Pages |E] @ Slide Show Actve  SlideInterval: 5 [ 5sec
-9 Templates Storage Device
= .J7® Dialogs @ Local 7 USB 0 SD Preferred
= =-¢® Config
E = =5 )
?) &} Protocols ) : “!
=] i- =] Tags
@ : | Project4/screensave
;”j -8 Trends Pate |Biiectsoac e
B = Reports
3 -2y arms
@ Events Buffer
.. Scheduler i
52 MultiLanguage
-
& Database Links
..[F3 Data transfers

H-[ Security
H-'p3 AuditTrail
-9 Recipes
7= Dictionaries
0-F Keypads -

= Actions

Parameter der Bildschirmprasentation

Parameter Beschreibung

Timeout Zeit nach der die Bildschirmprasentation startet
Folienintervall Intervall zwischen Folien

Speichermedium | Ort des in der Diaschau verwendeten Bildes.
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Parameter

Beschreibung

Die Bilder werden lokal in workspace\projectname\screensaver gespeichert und kénnen auf das
Bediengerat beim Herunterladen des Projektes heruntergeladen werden.

Bilder auf USB- oder SD-Geraten werden in einem Bildschirmschonerordner auf dem Geréat selber
gespeichert.

0 Wichtig: Es werden nur JPEG und PNG-Bilder unterstiitzt.

Aktionen zum Bildschirmschoner zuordnen

Durch den Bildschirmschoner kénnen, wenn dieser startet und/oder stoppt, Aktionen ausgeltdst werden.

« Klicken Sie auf + neben den Aktionen auf der Registerkarte Beim Start, um Aktionen zu konfigurieren, die
ausgefuhrt werden, wenn der Bildschirmschoner startet.

« Klicken Sie auf + neben den Aktionen auf der Registerkarte Beim Stopp, um Aktionen zu konfigurieren, die
ausgefuhrt werden, wenn der Bildschirmschoner stoppt.

Hinweis: Die Funktion Bildschirmschoner wird von Windows CE und Win32-Geraten unterstiitzt und kann auch
6 auf dem HMI Client Client benutzt werden.
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23 Datensicherung/Wiederherstellung
der Runtime und des Projekts

Sie kénnen die Daten des gesamten Inhalts des Bediengerates, einschlief3lich der HMI Runtime und dem Projekt, auf
einen externen Speicher sichern. Diese Sicherungskopie kann verwendet werden, um den Inhalt des Bediengerates zu
einem spateren Zeitpunkt wiederherzustellen oder auf ein neues Bediengerat zu kopieren.

Die Funktion der Sicherungskopie ist, sofern aktiviert, nur fir den angemeldeten Benutzer verflgbar. Siehe
"Zugriffsberechtigungen andern" Auf Seite 182 fur weitere Informationen.

Hinweis: Die Datensicherung steht nur auf der Windows CE-Plattform zur Verfiigung. Sie wird von Win32 / HMI
0 Client nicht unterstitzt.

Datensicherungsfunktion

Die Datensicherungsfunktion fuhrt automatisch folgende Prozedur aus:

1. Entladt das aktuelle Projekt, um in Gebrauch befindliche Dateien zu entsperren.

2. Archiviert den Inhalt des Ordners \QTHMI (mit der HMI Runtime, Projekten, dynamische Dateien wie Rezepturen,
Alarme, Trends, usw.) in einer .zip-Datei (Standard oder verschlisselt).

3. Ladt das Projekt neu.
Zum Starten der Sicherungskopie:

1. Klicken Sie in der HMI Runtime mit der rechten Maustaste um das Kontextmeni zu 6ffnen.
2. Wahlen Sie Datensicherung: Es wird der Dialog Datensicherung angezeigt.

LISE j=in}
O s O 59
I L
[ Encrypted
| Ok || Cancel |

3. Wahlen Sie den Pfad zum Speichern der Sicherungsdatei.

Hinweis: Die Datensicherung schlie3t keine in USB-Sticks und SD-Karten gespeicherten Dateien ein. In diesen
0 Geraten gespeicherte dynamische Daten wie Rezepturen, Trends, Ereignisse werden nicht in die
Sicherungskopie eingeschlossen.

Wiederherstellen

Sie kénnen die Datensicherung im Ladeprogrammment mit der Option der Vom Datentrager libertragen
wiederherstellen.

Wahlen Sie die Sicherungsdatei aus: Das System Uberprift automatisch die Kompatibilitat mit der aktuellen Plattform und
installiert diese.
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m System settings

IfEw)! Transfer from disk

No HMI found
Waiting for transfer
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24 Tastenfelder

Standardmalfiig werden im PB610-B Panel Builder 600 mehrere Tastenfelder bereitgestellt, die entsprechend fur die
Dateneingabe verwendet werden kénnen. Hier einige Beispiele:

i Value
Old Min
Old_ Min_

LLLIEI

| =

TaS e O A Y D

Tastenfeldposition il
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Benutzerdefinierte Tastenfelder erstellen und benutzen

Benutzerdefinierte Tastenfelder erstellen und benutzen

Sie kénnen entweder ein neues Tastenfeld erstellen oder eine vorhandene anpassen.
Ein Tastenfeld erstellen

1. Klicken Sie in der Projektansicht mit der rechten Maustaste auf Tastenfelder und wahlen Sie Tastenfeld
einfiigen: Der Dialog Neues Tastenfeld wird angezeigt.

Keypad Type

) Blanic Page Name
@ Mumeric [KeyPad?]
I pjphabet

@ Updown

B Alphabet_Small

2. Wahlen Sie eines der verfligbaren Tastenfelder oder Leer, um ein von Grund auf neues Tastenfeld zu erstellen. In
diesem Fall wird ein leeres Tastenfeld angezeigt.

3. Verwenden Sie die Tastenfeld-Widgets und Tastenfeld-Schaltflachen aus der Widget-Galerie, um lhr
benutzerdefiniertes Tastenfeld zu erstellen.

Widget Gallery o x
Keypad Widgets
EditControls -

Edit-Controls
Custom-Shapes
Keypad Buttons
Alphabets A

Alphabets
Generic
Numeric

US Int Alphabets
US Int Generic
US Int Numeric

Das von Ihnen in diesem Beispiel erstellte Tastenfeld wird im Projektordner gespeichert.
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24 Tastenfelder

I l ! l II Backspace l
I ! ! ! l! Enter l

Benutzerdefinierte Tastenfelder zu Felder hinzufiigen

Benutzerdefinierte Tastenfelder kdnnen fir jedes Feld wiederverwendet werden, wobei die Tastenfeld-Eigenschaft, wie in
diesem Beispiel, darauf verweist.

w Properties o =

s

- Field

]16vABI

>3

i Value 100
Murnber Format none
[Kerpacype [ we ]
+ Events Alphabet
" 4od None

Macro

Tipps und Tricks fir benutzerdefinierte Tastenfelder

Standardmaliig werden beliebige numerische Widgets (Lesen/Schreiben numerisches Feld) dem numerischen Tastenfeld
zugewiesen.

Wenn Sie eine angepasste Version des numerischen Tastenfeldes zu allen numerischen Widgets, die Sie zu Ihrem Projekt
hinzufligen, anwenden méchten, gehen Sie folgendermalien vor:

1. Erstellen Sie ein neues Tastenfeld und wahlen Sie Numerisch als Tastenfeld-Typ. Dieser wird eine
Datensicherung der urspriinglichen Einstellungen fir die numerische Tastatur sein.

2. Passen Sie die standardmaRige numerische Tastatur an und speichern Sie diese. Diese angepasste Version des
numerischen Tastenfeldes wird jetzt standardmafig dem Projekt zugeordnet.

Siehe "Loschen oder Umbenennen von benutzerdefinierten Tastenfeldern" Auf der nachsten Seite flir weitere
Informationen Uber das Umbenennen eines benutzerdefinierten Tastenfeldes.

Tastenfeld mit Aufwarts-Abwartspfeilen

Diese Art eines Tastenfeldes ist besonders nutzlich um den Cursor in einem Widget, dass diese Funktionalitat erfordert,
nach oben und unten zu bewegen. Es folgt ein Beispiel mit einem Kontrolllisten-Widget. Siehe "Kontrollliste-Widgets" Auf
Seite 244 fir weitere Informationen.
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Loschen oder Umbenennen von benutzerdefinierten Tastenfeldern

>
State 1
State 2 4
State 3
State 4
State 5
State 6 .

m

Esc Enter

Loschen oder Umbenennen von benutzerdefinierten
Tastenfeldern

Klicken Sie in der Projektansicht mit der rechten Maustaste auf ein benutzerdefiniertes Tastenfeld und wahlen Sie eine der
folgenden Optionen:

« Tastatur entfernen um das Tastenfeld vom Projekt zu entfernen
o Tastatur umbenennen um das Tastenfeld umzubenennen.

E|?'_'" Keypads
B Alphabet
B Mumeric

BT

Remaove KeyPad Page...
Renarne KeyPad Page...

Tastenfeldtyp

Pfad: Projektansicht> Tastenfelder > doppelklicken auf einem Tastenfeld > Eigenschaften

Stellen Sie den Parameter Tastenfeldtyp fir ein Tastenfeld ein, um die Art der Dateneingabe zu definieren.
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24 Tastenfelder

1:Pagel | Z:Alphabet Z:Hexadec x| ~ Froperties 3 x

B R ww v % e R S » (:E@@

KeypadPage

cxl O & = | Font |AgencyFB

Height 400

Background [ [255, 255, 25!
Tastenfeldtyp | Beschreibung
Automatisch | Standardeinstellung
Dezimal Es werden nur numerische Tasten akzeptiert Bei Eingabe von 10 gibt das Tastenfeld 10

zurlick, was als "10" angezeigt wird, wenn das angefiigte Feld numerisch oder ASCI| ist,
oder als "A", wenn die angefligte Feld hexadezimal ist.

Hexadezimal | Es werden nur hexadezimale Tasten akzeptiert Bei Eingabe von 10 gibt das Tastenfeld 16
zurick, was als "16" angezeigt wird, wenn das angefiigte Feld numerisch oder ASCI| ist,
oder als "10", wenn das angefligte Feld hexadezimal ist.

Ascii Alle Tasten sind aktiviert. Bei Eingabe von 1A gibt das Tastenfeld 1A zurtick, was als "1"
angezeigt wird, wenn das angefiigte Feld numerisch, oder als "1A", wenn das angefligte
Feld ASCII oder hexadezimal ist.

Tastenfeldposition

Die Eigenschaft Runtime-Positionierung von Tastenfeldern kann verwendet werden, um die Position von Tastenfeldern
auf dem Bildschirm zu definieren.

Option Beschreibung

Automatisch Die beste Position wird entsprechend der erforderlichen Dateneingabe ausgewahlt.

Absolut X,Y-Koordinaten werden eingegeben, um die genaue Position zu bestimmen

Links oben Vordefinierte Bildschirmpositionen
Links Mitte
Links unten
Mitte oben
Zentriert
Mitte unten
Rechts oben
Rechts Mitte
Rechts unten
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Tastenfeldposition

Wabhlen Sie die Option Tastenfeldposition sperren, wenn Sie nicht méchten, dass das Tastenfeld durch ziehen
verschoben werden kann.
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25 Externe Tastaturen

Die HMI Runtime wurde entwickelt, um mit externen, Gber USB angeschlossene Tastaturen zu funktionieren.
Die Tastaturen kénnen verwendet werden fur:

« Dateneingabe (Standard)
« Ausflhrung auf spezifischen Tasten zugeordneten Aktionen

Zum Beispiel kann die rechte Pfeiltaste das OnClick Ereignis der Aktion LoadPage zugeordnet werden.

Die Tastatur kann auf Projektebene programmiert werden, wodurch die Einstellungen von allen Seiten geerbt werden. Sie
koénnen dann auf jeder Seite wahlen, welche Tasteneinstellungen vom Projekt vererbt werden und welche Sie fir die
jeweilige Seite anpassen mochten.

Externe Tastaturen offnen

1. Klicken Sie im Seiteneditor auf das Symbol auf der rechten Seite von Tastatur/Skript unten auf den Arbeitsbereich:
Der Tastatur- /Skripteditor wird angezeigt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Tastaturen.

4 Security

£ AuditTrail
[/ Recipes

; I Dictionaries
-7 Keypads

Jede Zeile im Tastatureditor entspricht einer Taste.

i File Edit Run Format View Window Help

5 B S B e 2 ) O | Re B R e Lengt M-

., Projectview 2 x LPagel’ x| -
8-|-—£Av ®]E QE Qs wm vl x ) (5 O v i [ simmstds © k-

HELT : - =
2 [ Project properties 2l g & v = @ L Q| Font [Tehoma %] A~B 7 uE=
2

-7 Dialogs
[ Templates
® web
™ Pages
14 Templates
™ Dialogs
# Config

Loauaisjoy ss0i0 el 1

2 Alarms
i g Events Buffer | [P+ searan | T Fierby: Shows : o ik [Stendard +

I Scheduler

5 MultiLanguage () Escape Code 0x1000000 [¥] Enable [¥] Inherits project actions 4
£ Screen Saver N

+-.[4; Database Links () Backtzb Code 0x1000002 [¥] Enabie Inherits project actions

B3 Data transfers @ () ‘Backspace Code 0x1000003 [@enable 7] imherits project actonss
& Security

=]

3 AuditTrail ® [ Return Code 0x1000004 [¥] Enable  [¥] Inherits project actions

; Recipes ) enter Code 0x1000005 [7] Enable [7] Inherits project actions
% Dictionaries
5 Keypads [ msert Code 0x1000006 [¥] Enable  [¥] Inherits project actions

@ () Delete Code 0x1000007 [¥] Enable  [¥] Inherits project actions

@1 pa Code 0x100000; [¥] Enable [¥]
Keyboard

Ready ict_Pagel Type: Pagewt ©0_y:0 w800 h:480

Fur jede Taste werden folgende Informationen angezeigt:
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Element Beschreibung

Etikett Tastenname
Code Tastencode
Aktivieren Tastenaktivierungsstatus

Erbt Projektaktionen | Legt fest, ob der Schliissel der auf Projektebene programmierten Aktion geerbt wird

Nachfolgend die méglichen Konfigurationen:

Aktivieren Erbf . Editor-Erscheinungsbild HMI Runtime Verhalten
Projektaktionen
Markiert Nicht markiert Aktionslisten zeigen die Seitenaktionen an Es werden nur die
(oder gar nichts, wenn die Liste leer ist) Seitenaktionen (sofern
vorhanden) ausgefihrt.
Markiert Markiert Aktionslisten zeigen nur die Projektaktionen | Es werden nur die
an und kénnen nicht bearbeitet werden. konfigurierten
Projektaktionen (sofern
vorhanden) ausgefihrt.
Nicht Markiert Das Kontrollkastchen Projektaktionen und Es wird keine Seiten- oder
markiert alle Aktionslisten sind deaktiviert. Projektaktion ausgefuhrt.
Aktionslisten zeigen nur die Projektaktionen
an.
Nicht Nicht markiert Das Kontrollkastchen Projektaktionen und Es wird keine Seiten- oder
markiert alle Aktionslisten sind deaktiviert. Projektaktion ausgefuhrt.
Aktionslisten zeigen nur die Projektaktionen
an.
Suchen und Filtern _ 217
ANngezeigte TasteN 217
Aktionszuordnungen entiernen ... 217
TastaturlayoUt . il 218
Tastatur aktivieren/deaktivieren .. . L 218
Aktionen zu Tasten zuordnen ... . e 218
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25 Externe Tastaturen

Suchen und Filtern

Um einen gefilterten Satz von Tasten anzuzeigen, wahlen Sie in Filtern nach Tastenname und geben Sie im Suchfeld
einen Buchstaben ein: Es werden im Tastatureditor nur die Tasten angezeigt, deren Name diesen Buchstaben enthalt.

(% .. T Fiterby: [keyname + | Shows: [allkeys v| % & [cenerickeyboard ¥ |

® L) Left
B shift
®BL) F
Bl F2
B r3
Bl Fe
B rs
Bl rs
Bl F7

Code 0x1000012

Code o | [7] Inherits project actions

only Keys contains
the letters typed will
be Shows ]Inherlmprcuectachuns

Enable Inherits project actions

m| »

:| Inherits project actions
:l Inherits project actions

:l Inherits project actions

Code  0x1000034

Code  0x1000035

Code 0x1000038

Enable Inherits project actions

Enable Inherits project actions

Enable Inherits project actions 7

Alternativ kdnnen Sie Filtern nach Tastencode auswahlen und im Suchfeld einen Buchstaben eingeben: Es werden im
Tastatureditor nur die Tasten angezeigt, deren Code diesen Buchstaben enthalt.

f W T Fiter h@y code mhﬂws: [allkeys v| & [Generickeyboard |

L) Fis

) 32

L) slash
L) Question
L) o

) underscore
) macron

) questondown
[] rdizeresis

Code
Code
Code
Code
Code
Code
Code
Code

Code

0x100003F
0x100004F
nc2f
onc3f
One4f
One5f
Oncaf
Ouchf

Onecf

Enable Inherits project actions
Enable Inherits project actions E
Enable Inherits project actions
Enable Inherits project actions
Enable Inherits project actions
Enable Inherits project actions
Enable Inherits project actions
Enable Inherits project actions

Enable Inherits project actions -

Angezeigte Tasten

Sie kdnnen einfach wahlen, welche Tasten im Fenster Tastatureditor aufgelistet werden. Um eine begrenzte Anzahl von
Tasten anzuzeigen, wahlen Sie eine Option in Anzeigen.

Option

Beschreibung

Alle Tasten

Es werden alle im Tastaturlayout verfligbaren Tasten aufgelistet

Gednderte Tasten

Es werden nur die Tasten angezeigt, denen Aktionen auf Seitenebene
zugeordnet wurden

Im Projekt geanderte

Tasten

Es werden nur die Tasten angezeigt, denen Aktionen auf Projektebene
zugeordnet wurden

Aktionszuordnungen entfernen

Um alle von Ihnen zwischen den Tasten und Aktionen erstellten Zuordnungen zu entfernen:

1. Wahlen Sie die Tasten, fur die Sie die Zuordnung entfernen mdchten.
2. Kilicken Sie auf die Schaltflache Alle Aktionen der ausgewahlten Tasten I6schen.
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Tastaturlayout

Wenn Sie auf Seitenebene arbeiten, werden die Seitenaktionen entfernt, wenn Sie auf Projektebene arbeiten, werden die
Projektaktionen entfemnt.

Tastaturlayout

f LT Fiter by: [keycode | Shows: [allkeys ~ || g [Generickeyboard ~ |
L Fis Code Gx100003F Enable [] Tnherits frojed Clear all actions of selected key
= - 0%100004F T
[ Siash Code 0x2f Enable Inherits project actions =
) Queston Code 0x3f Enable Inherits project actions
D 0 - Oxf B
() underscore Code oOxsf Enable V] Inherits project actions
] macron Code Oxaf Enable V] Inherits project actions
LI questiondoun - OxbF
) idiaeresis Code  Oxcf Enable Inherits project actions
) ssharp Code Oxdf Enable Inherits project actions
u division - 0xf7

Wabhlen Sie das Tastaturlayout im Kombinationsfeld Tastaturlayout aus. Generische Tastatur bezieht sich auf ein
generisches internationales Tastaturlayout.

Tastatur aktivieren/deaktivieren

Sie kénnen Tastaturaktionen sowohl auf Projekt-, als auch auf Seitenebene aktivieren/deaktivieren. Zum Aktivieren von

Tastaturaktionen setzen Sie im Bereich Eigenschaften Tastaturmakro auf true.

Properties ax
&1 &
= Page : Pagel
d Pagel
Width 800
Height 480
Background I_ [255, ZSEﬂ
Template none
Static Optimization true
Static File Type png
JavaScript Debug false

Pracache

CIEER—

Events

true -

true
‘false

Sie konnen Tastaturaktionen aktivieren/deaktivieren, und mit der Aktion Tastatur/Makros auch in der Runtime ausfiihren.

Siehe "Tastaturaktionen" Auf Seite 83 fir weitere Informationen.

Aktionen zu Tasten zuordnen

Sie konnen einer Taste Aktionen mit dem Tastatureditor zuordnen.

1. Klicken Sie auf + neben der Taste die Sie programmieren mochten: Die Felder fur die Konfiguration der Taste
werden angezeigt.

218
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25 Externe Tastaturen

| [p- Search | T Fiterby: [keyname v Shows : 4 & [Stendard ~ |
=]® - 0x1000030 o
Autorepeat mode Default Hold and Autorepeat stongs |
OnClick OnHold
o= AV =AYV

[ Show/hide advanced events

) r2 Code  0x1000031 Enable Inherits project actions

1. Klicken Sie auf + um Aktionen hinzuzufligen.
Sie kénnen Aktionen zu den Ereignissen OnClick und OnHold zuordnen.
Siehe "Ereignisse" Auf Seite 34 fir weitere Informationen.

o Hinweis: JavaScript-Code kann ebenfalls einem Tastenereignis zugeordnet werden.

Action Properties
- =/ JSAction
J o File | pagel js
Shonfhico Function | F1_onKeyClick
- SlideWidget =
BeginDataEntry
- TriggerlPCamera
MovelPCamera
- RefreshEvent
- ContextMenu
i - ReplaceMedia -
= Web Function -
: St ke JavaScriot entrv point function =2
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Aktionen zu Tasten zuordnen
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26 Tag-Querverweis

Der Bereich Tag-Querverweis wird eine Liste der Tag-Namen, die im aktuellen Projekt benutzt werden, organisiert nach
deren Ort und Nutzung anzeigen.

Von diesem Fenster aus kénnen Sie:

« Prufen, wo jedes Tag verwendet wird (Alarme, Seiten, Rezepturen, Planer, Trends, usw.)
« Ungiiltige Tag-Referenzen identifizieren (Verweise auf nicht im Tageditor definierten Tags)

« Tags identifizieren, die nicht im Projekt verwendet werden

0 Hinweis: Der Bereich Tag-Querverweis listet keine Tags auf, die im JavaScript-Code verwendet werden.

Daten im Bereich Tag-Querverweis aktualisieren ... .. i, 222
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Daten im Bereich Tag-Querverweis aktualisieren

Den Bereich Tag-Querverweis 6ffnen

Pfad: Ansicht> Symbolleisten und Andockfenster > Tag-Querverweis

Klicken Sie auf die Registerkarte Tag-Querverweis um den Bereich Tag-Querverweise zu 6ffnen.

.*+ Tag Cross Reference | X
il
g Group by: |Location - Shn'.N:|AII References vl
z
;’_f Filter by: |Property « Search \%T
@

+ Alarms

» Pages

* Recipe

» Scheduler

+ Trends

ouaiaay ssouo el o

Arbeiten im Bereich Tag-Querverweis
Der Bereich Tag-Querverweise stellt eine Reihe von Standardfunktionen zur Verfligung.

Element Funktion

Gruppieren nach | Gruppiert Tags nach Ort (Alarme, Seiten, Trends, usw.) oder Tag-Name

Anzeigen Filtert Tags und Anzeigen:

« Alle Verweise: alle Tags
« Ungiiltiger Tag-Verweis: Tags werden nicht im Tageditor aufgelistet.
« Unbenutzte Tags: Tags, die im Tageditor enthalten sind, aber nicht im Projekt verwendet

werden.
Suchfeld Wendet einen Filter an, um eine begrenzte Anzahl von Tags anzuzeigen
Filtern nach Filtert Tags nach Ort, Tag oder Eigenschatft.

Navigieren Sie durch die aufgelisteten Tags um herauszufinden, an welcher Stelle sie im Projekt benutzt werden.

Doppelklicken Sie auf ein Tag um den Editor oder Seite zu 6ffnen, in/auf dem er benutzt wird.

Daten im Bereich Tag-Querverweis aktualisieren

Manuell aktualisieren

Standardmafiig mussen die im Bereich Tag-Querverweis angezeigten Informationen manuell aktualisiert werden. Klicken

Sie hierzu auf die Schaltflache Aktualisieren A J. Wenn die Aktualisierung erforderlich ist, wird ein Warnsignal
angezeigt.
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26 Tag-Querverweis

Automatisch aktualisieren

Pfad: Ansicht> Eigenschaften

Sie aktivieren die automatische Aktualisierung des Bereiches Tag-Querverweis von der Seite PB610-B Panel Builder 600
Eigenschaften.

Tag cross reference

Auto Update

[ 0K ]| Cancel |

Wahlen Sie die Option Auto aktualisieren.

Daten exportieren

Im Bereich Tag-Querverweis angezeigte Daten kdnnen in eine .csv-Datei exportiert werden.

Die Daten werden in der exportierten Datei genau so organisiert, wie diese in dem Bereich gruppiert wurden.

Gruppiert nach Dateiformat
Transformation RESSOURCE, RESSOURCENBESCHR., WIDGET-ID, ATTRIBUT, TAG
Tag RESSOURCE, RESSOURCENBESCHR., WIDGET-ID, ATTRIBUT

Hinweis: Das in der Exportoperation verwendete Trennzeichen hangt von den Landereinstellungen des
0 Computers ab.
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Daten im Bereich Tag-Querverweis aktualisieren
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27 Indizierte Adressierung

Die indizierte Adressierung erlaubt es lhnen eine Reihe von Tags in Abhangigkeit vom Wert eines anderen Tags
auszuwahlen. Dies ist sehr nitzlich, um beispielsweise die gleichen Grafiken fir die Visualisierung einer Reihe von Daten
aus verschiedenen Quellen zu verwenden. Alles was der Benutzer tun muss ist, die zu iberwachende Quelle aus einer
Liste auszuwahlen.

Einen indizierten Adressierungssatz erstellen ... .. 226

Indizierten Tag-Satz in Seiten verwenden ... . L 229
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Einen indizierten Adressierungssatz erstellen

Einen indizierten Adressierungssatz erstellen

Szenario

In diesem Szenario werden die Umweltdaten von vier RGumen, die mit Temperatur-, Luftdruck- und Luftfeuchte-Sensoren
ausgestattet sind, erfasst. Die Daten stehen wie folgt zur Verfligung:

Raumnummer Temperatur Druck Feuchtigkeit
1 Raum1-Temperatur Raum1-Luftdruck Raum1-Feuchtigkeit
2 Raum2-Temperatur Raum2-Luftdruck Raum2-Feuchtigkeit
3 Raum3-Temperatur Raum3-Luftdruck Raum3-Feuchtigkeit
4 Raum4-Temperatur Raum4-Luftdruck Raum4-Feuchtigkeit

Mit Hilfe der Funktion Indizierte Adressierung kénnen Sie ein einziges Tabellenformat verwenden, um alle Daten auf dem
Bediengerat anzuordnen.

Die Daten von den drei verschiedenen Sensoren kénnen auf einer einzigen Seite angezeigt werden, wobei die
Raumnummer als Wahler (Kombinationsfeld) verwendet wird, um den richtigen Satz von Tags anzurufen.

[Room 1 ~ ]

Temperature (°C) 21
Pressure 1
Umidity (%) 75

Einen indizierten Tag-Satz erstellen

Pfad: Projektansicht> Tags

Hierzu missen Sie einen indizierten Tag-Satz erstellen.

1. Definieren Sie im Tageditor die Protokolle und das Tag. Definieren Sie einen Tag flr jedes zu indizierende
Datenelement, in diesem Beispiel missen Sie ein Tag fur jeden Sensor in jedem Raum erstellen.
|| Name Group | Drriver | Address
4 Room1-Temperature Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400001 unsignedShaort
|__|Room1-Fressure Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400002 unsignedShort
|__|Room1-Umidity Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400003 unsignedShort
|__|Room2-Temperaturs Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400004 unsignedShort
|__|Room2-Fressure Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400005 unsignedShort
|__|Room2-Umidity Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400006 unsignedShaort
|__|Room3-Temperaturs Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400007 unsignedShaort
|__|Room3-Fressure Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400008 unsignedShaort
|__|Room3-Umidity Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400009 unsignedShort
|__|Room4-Temperaturs Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400010 unsignedShart
|__|Room4-Fressure Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400011 unsignedShart
|__|Room4-Umidity Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400012 unsignedShart

226
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27 Indizierte Adressierung

2. Erstellen Sie einen Tag, der als Index-Tag verwendet wird. In diesem Beispiel erstellen Sie mit dem Variablen-

Protokoll ein Tag "Raumnummer”, dessen Typ Unsignedint sein kdnnte.

3. Wahlen Sie in der Projektansicht Konfiguration> Tags, doppelklicken Sie auf Indizierter Tag-Satz: Der Editor
Indizierter Tag-Satz wird angezeigt.

N o o A

Beispiel "Temperatur”, "Luftdruck" und "Luftfeuchtigkeit".

8. Doppelklicken Sie auf jede Zelle, um sie mit dem richtigen Tag zu verknupfen.

Klicken Sie auf +, um einen indizierten Tag-Satz hinzuzufugen. Nennen Sie ihn in diesem Beispiel "Raum".
Wahlen Sie das Tag "Raumnummer”, um es als Selektor fir die Raumnummer zu verwenden.

Erstellen Sie fir jeden Datensatz eine Indexinstanz. In diesem Beispiel eine fir jeden Raum.

Erstellen Sie einen Alias fir jeden Datentyp und nennen Sie die Tabellenspalten entsprechend um. In diesem

-~ Indexed Tag Set x -
+ Add ¥ Delete
B3 Room Index Tag RoomMumber ]
Sea A\ f‘rFiIter by: [Index - ]
Index Instance: == Alias: =k * ‘
Inaex Temperature Pressure Urnidity

1 1 Room1-Temperature Room1-Pressure Room1-Umidity

2 2 Room2-Temperature Room2-Pressure Room2-Umidity

3 3 Room3-Temperature Room3-Pressure Room3-Umidity

4 4 Room4-Temperature Room4-Pressure Room4-Umidity

0 Hinweis: Der Datentyp Index-Tag kann eine Zahl, eine Zeichenfolge oder jede Art von einfachen Datentypen

sein.

o Hinweis: Um auf einen Array-Datentyp zu verweisen, verwenden Sie den Array-Index = -1

Autofill-Funktion

Eine indizierte Tag-Satz-Tabelle kann sehr komplex werden und das Ausfillen kann eine fehleranféllige Prozedur sein.
Aktivieren Sie die Autofill-Funktion, um sicherzustellen, das Aliasnamen korrekt eingegeben werden.

Klicken Sie auf ~ , um die Autofill-Funktion zu aktivieren: Die Autofill-Tabelle wird angezeigt.

Copyright© 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19 22 7



Einen indizierten Adressierungssatz erstellen

E53 Room Index Tag RoomMumber
|P- Search | T Filter by: |Index
Index Instance: == alias: = ?\
Inaex Pressure Temperature Uimidity
i 1 Room1-Pressure Room1-Temperature Room 1-Umidity
2 2 Room3-Pressure Room3-Temperature Room3-Umidity
3 & . [
AutoFill Table: \ [
4 4
Mg filter: '[
Rooms(Instance)-5{Alias) KH
=
Tags: i
Room1-Pressure ‘ =
= Room 1-Temperature n
HE3 IndexedTagseto
Room 1-Umidity
Room2-FPressure
o ree ][ e
e

Diese Funktion verwendet flir das Aufflillen der Tabelle mit Tags einen regularen Ausdruck und versucht den Filter mit dem
Schlisselwort $(Instance) durch die definierten Index-Werte und das Schliisselwort $(Alias) durch die definierten Alias-

Bezeichnungen zu ersetzen.

Autofill-Beispiel

“Room$(Instance)-$(Alias)’ wird alle Tag-Namen zuordnen:
Raum1-Temperatur,

Raum1-Luftdruck,

Raum1-Feuchtigkeit,

Raum2-Temperatur,

“Room0*$(Instanz)-$(Alias)” wird alle Tag-Namen zuordnen:

Raum1-Temperatur,
RaumO01-Luftdruck,
Raum001-Feuchtigkeit,
Raum2-Temperatur,
RaumO02-Luftdruck,
Raum002-Feuchtigkeit,

228
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27 Indizierte Adressierung

Autofill-Tabellenelemente

Element | Beschreibung

Fillen Fllt fehlende Eintrage in der Tag-Tabelle unter Verwendung des Satzfilters auf (sofern vorhanden). Zum
Beispiel, wenn neue Instanzen oder neue Aliase hinzugefiigt werden, kdnnen Sie diese Option verwenden,
um sie mit den neuen Eintragen zu flllen.

Ersetzen | Ersetzt alle Tabelleneintrage mit den aus der Autofill-Tabelle bereitgestellten.

Reset Setzt den Tag-Filter auf leer zurlck. Es erfolgt keine automatische Fllung.

:\ Schlagt einen guiltigen Filterausdruck fir Ihr Projekt vor.

Hinweis: Die Filter werden als Projekteinstellungen gespeichert und kénnen fir die gesamte Tabelle oder fur eine
Spalte festgelegt werden. Sobald ein Filter fir eine Spalte festgelegt ist, wird der Tabellenfilter ignoriert. Sie
koénnen daher den Filter fur die Bearbeitung eines bestimmten Alias selektiv andem.

Hinweis: Um auf die Elemente eines Arrays zu verweisen, verwenden das Zeichen \. Es deaktiviert die
Interpretation des regularen Ausdrucks in den eckigen Klammern (Die Array-Tags werden durch kursiv
geschriebenen Text differenziert).

. AutcFill Table: [
+ Add ¥ Delete
Tag filter:
- Temperature\[$(Instance)\] |
BE3 Indexed —— = "
| - Temperature{0]
Temperature/ 1]
Index Instance: + Alias: + |
- . Temperafurel2] 1
Index Temperature i
1 ] Temperature{T] Temperature[3]
2 1 Temperafuref 1} Temperature[4
3 2 Temperature2]
4 B - —— Fill ][ Replace ][ Reset ] [ Cancel
"
5 4 Temperature/4]

Indizierten Tag-Satz in Seiten verwenden

Sobald ein indizierter Tag-Satz erstellt wurde, kénnen Sie diesen benutzen, um wie in diesem Beispiel eine Seite fir das

Bediengerat zu erstellen.

[Room 1 ~ ]

Temperature (°C) 21
Pressure 1
Umidity (%) 75

Um diese Seite zu erstellen:
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Indizierten Tag-Satz in Seiten verwenden

Erstellen Sie eine Seite und fligen Sie ein Kombinationsfeld, drei Beschriftungen und drei numerische Felder hinzu.

2. Benutzen Sie, wie in diesem Beispiel, das erstellte Index-Tag fir die Raumnummern im Kombinationsfeld
"RaumNummer”. Dies wird der Selektor fiir die Raumnummer sein.

3. Erstellen Sie eine Liste fir das Kombinationsfeld. In diesem Beispiel verwenden Sie folgende Liste.

Index Stringliste

0 Raumnummer
1 Raum 1

2 Raum 2

3 Raum 3

4 Raum 4

4. Fugen Sie an jeden numerischen Feldwert die entsprechende Alias-Groe an (Raum> Temperatur, Raum >
Luftfeuchtigkeit, Raum > Luftdruck).

Source: () Tag (@) Alias (") System () Widget (") Recipe
|'P- Search |

> IndexedTagSet0
4 Room
Pressure

Unidity
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28 Spezielle Widgets

Widgets, die flr besondere Zwecke bestimmt sind, werden spezielle Widgets genannt und enthalten Steuerungslisten,
Datum und Uhrzeit-Widgets, variable Widgets, usw.

DateTime-Widget L 232
Mehrstufiges Bild-Widget ... . 232
Mehrstufiges Bild-Multilayer Widget .. .. 233
Kombinationsfeld-Widget ... . . 235
Verbrauchsmesser-Widget 236
RS S Feed-Widdget .. il 238
RSS Feed-Widget mit Bildlauffunktion ... . 239
IP-Kamera-Widget 239
Browser-Widget . il 243
Kontrollliste-Widgets ... L

Variablen-Widgets . il 245
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DateTime-Widget

DateTime-Widget

Pfad: Widget-Galerie> Basis> Steuerelemente
Benutzen Sie dieses Widget zur Anzeige und Bearbeitung des aktuellen Datums und Uhrzeit.

Im Bereich Eigenschaften stehen verschiedene Formate fir die Darstellung von Datum und Uhrzeit zur Verfligung.

w FProperties o x
& &F &
- DateTime
- Value 2106-02-07T11:58
. Datalink | System Time:_SysPrc
_
> | T e e |
il Time Spec M/DD/YYYY - hhzrmm:
OnDatalipdate M{DOfYY - hh:mm:ss
- - - /DO
e z + Display |
12/29M11 -11:24:29 DO/MM/YY
| | ] L] DO/MM Y Y
M.DD.YY
M.DD.YYYY
| DD.MM.YY
] DO.MM.YYYY
mmm DD Y'Yy
DO mmm Yy
MM DD ¥YYY
hh:mim:ss
HH:mm:ss AP
hh:mm
HH:mm AP

Fir die Eigenschaft Time Spec wahlen Sie, welche Uhrzeit das Widget in der Runtime anzeigen wird.

w Properties o =
- DateTime
= Value 2106-02-07T11:58

Datalink | System Time:_SysPrc
Number Forma MM/DD/YY - hh:mm:s

LT
OnDatalUpdate
. . - lobal
12/29/11 - 11:24:29 il Server
|} n m
Zeitoptionen

Option | Beschreibung
lokal Zeigt die Ortszeit des Bediengerat vom Ort an, an dem das Projekt ausgefuhrt wird

global | Zeigt Global Time (GMT) an

server | zeigt die Zeitinformation an, wie sie von der Server-Seite des Bediengerates gehandhabt werden

Siehe "Runtime-Modi" Auf Seite 6 fur weitere Informationen Uber die Systemarchitektur.

Mehrstufiges Bild-Widget

Pfad: Widget-Galerie> Grundlagen> Grafiken
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28 Spezielle Widgets

Benutzen Sie dieses Widget, um ein Bild aus einer Sammlung anzuzeigen, das auf dem Wert eines Tags, der als Index

benutzt wird, beruht. Sie kénnen dieses Widget auch fiir einfache Animationen verwenden.

Multista_teImage

+ Properties o
(&) &
= MultiState Image
Value 0
Images

T

5

T

Scale To Fit | true
Anirmate
Animation | false
Time interv| 1000
Events
+ Display
General
Position

Parameter | Beschreibung
Wert Index es anzuzeigenden Bildes.
Zum Beispiel, setzen Sie den Wert=0, um das Bild mit Index 0 in der Bildgalerie anzuzeigen.
Bilder Bildsammlung mit zugeordnetem Index.
Animieren | Auf true setzen, um eine Bildschirmprasentation zu aktivieren.
Zeitintervall | Zeitintervall zwischen Bildern in der Bildschirmprasentation.

Mehrstufiges Bild-Multilayer Widget

Pfad: Widget-Galerie> Grundlagen> Grafiken

Benutzen Sie dieses Widget, um verschiedene Animationen zu erstellen und wahlen Sie die am Besten fiir die Ausfiihrung
geeignete Animation aus.

Layers
5= (= (4 @ DefaultLayer |0 o
5
E|  Name Name Layer 0
3
N "‘n; c DefaultFrame |0

o
5y = Color
o
< Fil Select tag o
2 Animate
o [ Enable Select tag o
Tme Interval | 1000 153
Preview
4 [y r » -
a 28
B R 1 e Ry 1 N
- ~ - ~| i
1N SN
Layer 0 Layer 1 Layer 2 Layer 3
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Mehrstufiges Bild-Multilayer Widget

Widget-Ebenen einstellen

1. Offnen Sie den Dialog Ebenen im Bereich Eigenschaften.

2. Klicken Sie auf +, um alle Ebenen, die Sie benétigen, hinzuzufligen.

Layer 0
0: Image 1: Image 2: Image

4. Ziehen Sie Bilder in den Rahmen, um sie zur aktuellen Ebene hinzuzufiigen.

0: Image 1: Image

5. Definieren Sie die Widget-Eigenschaften

Parameter Beschreibung

Standardebene | Bei der Ausfiihrung angezeigte Ebene.

Name Name der ausgewahlten Ebene.

Standardrahmen | Angezeigter Rahmen, wenn die aktuelle Ebene angezeigt wird.

Farbe / Fiillung | Fllfarbe fir Bilder auf aktueller Ebene.

Animieren Aktiviert die Bildschirmprasentation fur die aktive Ebene. Animationen kénnen wahrend
der Laufzeit gestartet/gestoppt werden, wenn sie an ein Tag angefligt werden.

Zeitintervall Zeitintervall der Bildschirmprasentation, sofern aktiviert.

Vorschau Simulation der Bildschirmprasentation

Hinweis: Standardschicht, Standardrahmen, Farbe und Fiillung kénnen wahrend der Ausfiihrung gedndert
0 werden, wenn sie an ein Tag angefugt werden.
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28 Spezielle Widgets

Kombinationsfeld-Widget

Pfad: Widget-Galerie> Grundlagen> Steuerelemente

Verwenden Sie dieses Widget als Selektor-Widget oder zum Filtern von Zeilen in einer Tabelle, um nur die im
Kombinationsfeld ausgewahlten Werte anzuzeigen.

= Combo Box
=l Index 0
List Selectionl,Selection2,Selection3

" L m Data Valuel
mSelectionl -n OnDataUpdate Action
it = i Text
Parameter Beschreibung
Index Der Index eines ausgewahlten Elements.
Liste / Element-Zeichenfolgen im Kombinationsfeld.

Zeichenfolgeliste

e Hinweis: Dieses Feld ist mehrsprachig.

Daten / Gibt den Wert in der Spalte Datenliste (als Zeichenfolge) in das Datenfeld des Widgets
Datenliste zurlck.
.r‘ Tipp: Verwenden Sie diesen Parameter um einen benutzerdefinierten Wert
. auf der Grundlage eines im Kombinationsfeld ausgewéhlten Elements
zuruckzugeben.
Text Format vom angezeigten Text.

Daten anfiigen vs. Indizes anfiigen

-

Combo Box - - -
i il
Qb Multlanguage |Langl '] I B I | [Tahoma v]
+ =
Index String List Data List
0 Selectionl Valuel
1 Selection2 Value2

’ OK H Cancel ]

In vielen Projekten missen Sie die Felder wie Index oder Data an Tags anfiigen, um die Werte des im Kombinationsfeld
ausgewahlten Elements zu kennen. Benutzen Sie:
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Verbrauchsmesser-Widget

« Index: um den Index (integer) des ausgewahlten Elements anzuzeigen (0 ... n).
« Data: um den Datenwert (string), festgelegt in der Spalte Datenliste, anzuzeigen.

Verbrauchsmesser-Widget

Pfad: Widget-Galerie> Grundlagen> Trends/Graphen

Verwenden Sie dieses Widget um eine Ressource zu Giberwachen, die kontinuierlich zunimmt. Das System liest den Wert
der Ressource und berechnet die Schrittweite in einem festgelegten Zeitraum. Die Schrittweite wird dann in einem Trend
ahnlichen Fenster in Form eines Balkendiagramms angezeigt.

Dazu kénnen im Diagramm verschiedene Farben auf Grundlage des Zeitrahmens verwendet werden.

.r‘ Tipp: Verwenden Sie dieses Widget fur die Berechnung des Stromverbrauchs eines Systems.
e—

Consumption Meter

01/01/70  01/01/70  01/01/70  01/01/70  01/01/70  01/01/70  01/01/70

Parameter Beschreibung

Wert Uberwachte Ressourcen
Diagrammdauer / Im Fenster angezeigter Zeitraum
Einheit der

Diagrammdauer

Balkendauer / Einheit | Zeitraum, der durch jeden Balken im Graph dargestellt wird
der Balkendauer

Zeitraume Weist eine bestimmte Farbe zu, um die Zunahme der iberwachten Ressource in
einem bestimmten Zeitraum (Mindestauflésung = 1 Stunde) zu kennzeichnen.

Verbrauchsmesser Anzahl der Werte, die im Diagramm angezeigt werden.

Beispiel: Wie der Energieverbrauch liberwacht wird

Im folgenden Beispiel wird ein Widget zur Uberwachung des Energieverbrauchs in einer Wochenskala mit der Einheit Tag
erstellt.
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28 Spezielle Widgets

1. Flgen Sie hierzu ein Tag an die zu iberwachende physikalische Variable an. In diesem Beispiel an den
Gesamtenergieverbrauch (Tag KWh). Dieses Tag enthalt eine Schrittweite, die anzeigt, wie viele KW/h ab dem
Beginn des Energieverbrauchs verbraucht wurden.

Fligen Sie einen Trend an und verkntipfen ihn mit dem zu iberwachenden Tag, Tag KWh.
Flgen Sie ein Verbrauchsmesser-Widget zu einer Seite hinzu.
Flgen Sie die Eigenschaft Wert beim Verbrauchsmesser zum in Schritt 2 erstellten Trend hinzu.

o > Db

Setzen Sie die Diagrammdauer/Einheiten auf 1 Woche: Hiermit wird IThnen ein Wochendiagramm des
Energieverbrauchs angezeigt.

6. Setzen Sie die Balkendauer/Einheiten auf 1 Tag. Dies ist der Zeitbereich, fir den der Energieverbrauch berechnet
wird.

7. Stellen Sie im Verbrauchsmesser die Anzahl der im Balkendiagramm angezeigten Messwerte ein, in diesem Fall 7,
um ein Wochendiagramm darzustellen.

8. Offnen Sie in der Eigenschaft Zeitraume das Dialogfeld Zeitrdume konfigurieren: Legen Sie die verschiedenen
Farben fir verschiedene Werte vom Tag KWh in jedem Balken fest.

( Configure TimePeriods:
01 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 | [Color Bands: E]E

Sunday 3333333“.3“33!15
Morcay il .
sy - | IIIIIIHHH 2"
weanescey FEREN E O N NEN - 1 [
sy Hﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂlllllllllllllﬂﬂﬂ
ey 0 N 0 0 5 N N O N O R P R
Saturday 3 3333333333333 3333333333
[¥] 5cale:

( 100 7 200 2| ) x vaue + 0,00 z

r Tipp: Um die Farbe in die Zellen der Tabelle zuzuweisen, wahlen Sie die Zellen aus und klicken Sie auf
. die gewiinschte Farbe, oder geben Sie den Indexwert des Bereiches (1, 2, 3)in der Zelle ein.

9. Flgen Sie so viele Farbbereiche hinzu, wie Sie bendtigen, in diesem Beispiel 3 Farbbereiche.

10. Weisen Sie jeder Stunde in der Wochentabelle einen Bereich zu. In diesem Beispiel wird ein roter Bereich (E1)
verwendet um den Zeitbereich des Tages / der Woche anzuzeigen, an dem die Energiekosten am Hochsten sind.

0 Hinweis: Sie kdnnen bei Bedarf einen Skalierungsfaktor fir jeden Farbbereich einstellen.
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RSS Feed-Widget

- Consumption Meter
-1 Value
Datalink

Graph Duration

Graph Duration Units

Bar Duration

Bar Duration Units

Time periods

Color

Bar Width

Trend3:IdaHistoDataWatl
1

week

1

day

Periods (3)

I [255, 104, 32]

15

Show Background Image true

-1 Consumption Meter
MinY
Maxy
X Labels
Y Labels

100
7
11

Das Ergebnis ist ein Balkendiagramm fir einen Verbrauchsmesser, der den taglichen Energieverbrauch in KW/h mit
Farben anzeigt, die die unterschiedlichen Energiekosten anzeigen. Die Hohe jedes Balken stellt die im Zeitbereich zu
bertcksichtigende Energiemenge dar, in diesem Beispiel 1 Tag.

Benutzen Sie die Aktion Verbrauchsmesser-Seiten blattern, um das Balkendiagramm vor und zurtick zu bewegen, sowie
die Aktion RefreshTrend, um das Balkendiagramm zu aktualisieren, da die Daten nicht automatisch aktualisiert werden.

0 Wichtig: Vom Widget Verbrauchsmesser wird zur Zeit keine weiteren Trend-Aktion unterstiitzt.

RSS Feed-Widget

Pfad: Widget-Galerie> Medien> RS SFeed-Quelle

Mit diesem Widget konnen Sie lhre Lieblings-RSS-Feeds aus dem Intemet direkt auf dem Bediengerat anzeigen.

RSSFeed
[Feed Description
o /9 (€] (2]
Parameter Beschreibung
RSS-Quelle Feed URL
o Hinweis: Feed-Quellen kénnen in der Runtime nicht gedndert werden.
UpdateRate Aktualisierungszeit

238
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28 Spezielle Widgets

w  Properties o ox m
& & & _
- RSS Feed =
@
RSS Source http:,","rss.cnn.con‘u’rss,"cnn_topstoriF @
o
UUpdateRate |15 |
1 " RSS Source ‘ — ﬁ
+—Awv
Index_| Enable | Name | RSS Source [
11 CHNN http://res.cnn.com./res/cnn_topstories
112 [0 ESPN http://sports.espn go.com/espn.rss/news
|13 O NewsWeek http://feeds newsweslk com/newsweek,/ TopNews
:_ O MSN Money http://articles moneycentral. msn.com/Feeds/RS5/
[ OK ] [ Cancel ]

Das RSS-Feed-Widget wurde speziell entwickelt, um mit dem Pocket-Internet Explorer zu funktionieren.

RSS Feed-Widget mit Bildlauffunktion

Pfad: Widget-Galerie> Medien> RS SFeed-Bildlauf durchfiihren

Benutzen Sie diese Version des Haupt-RSS Feed-Widgets, um die Anzeige in einer Textzeile mit einem flissigen Lauftext
hervorzuheben.

RSSFeed Scroll ‘T

L

-I RSS Scroll Widget : RSSScrollwgt

RSS Source hitp://rss.cnn.comyrss/ cnn_topstaories ﬂ
|UpdateRate 15

Title Separator

Title Font Tahoma

Title Color B 123, 20, 40]

Title Size 12

Scroling Normal

Dieses Widget verfiigt iber zusatzliche Eigenschaften.

Parameter Beschreibung
Bildlauf Bildlaufgeschwindigkeit
Titel-Trennlinie Trennzeichen zwischen Highlights

IP-Kamera-Widget

Pfad: Widget-Galerie> Medien> IP-Kamera

Benutzen Sie diese Widgets um von einer IP-Kamera aufgenommene Bilder oder einen Videostream anzuzeigen.
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IP-Kamera-Widget

. W

Parameter Beschreibung

Kamera-URL URL der IP-Kamera, wenn sie im JPEG-Format benutzt wird.

Aktualisierungsrate | Anzahl der pro Sekunde erlaubten JPEG-Bilder. Max. Geschwindigkeit = 1 Bild pro

Sekunde.

Benutzername Name des Benutzers mit Zugriffsberechtigung auf die Kamera.

ist.

Benutzen Sie diesen Parameter, wenn der Zugriff auf die Kamera passwortgeschiitzt

Passwort Passwort fur Zugriff auf Kamera.

MJPEG Kamera URL von MJPEG-Streaming (zum Beispiel http://192.168.0.1/video.cgi)

URL

Wenn dieses Widget flir das Streaming von HTTP MJPEG benutzt wird, werden die Kamera-URL und

Aktualisierungsrate ignoriert.

Die Leistung des Streamings ist nicht festgelegt und hangt von vielen Faktoren ab, wie zum Beispiel: Bildgrolde,
Bildkomprimierungsstufe, CPU des Bediengerats, Qualitat der IP-Kamera. Basierend auf diesen Faktoren kann das

Widget bis zu 25 Bilder pro Sekunde erreichen.

Sie kdnnen mehrere IP-Kamera-Widgets hinzufiigen. Dies wird jedoch die Bildrate von jedem Widget reduzieren.

Unterstiitzte IP-Kameras

Bis heute wurden die nachfolgenden IP-Kameras getestet:

IP-Kamera Protokoll | URL
Apexis APM-J901-Z-WS PTZ IP Camera MJPEG http://{ip_address}/videostream.cgi
HTTP http://{ip_address}/snapshot.cgi
AXIS M3027-PVE Network Camera MJPEG http://{ip_address}/axis-cgi/mjpg/video.cgi
HTTP http://{ip_address}/axis-cgi/jpg/image.cgi
DAHUA DH-IPC-HD2100P-080B 1.3mp HTTP http://{ip_address}:9988/onvif/media_
Vandalensicher service/snapshot
D-Link DCS-5605 PTZ MJPEG http://{ip_address}/video/mjpg.cgi
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28 Spezielle Widgets

IP-Kamera Protokoll | URL
D-Link DCS-900W IP Camera MJPEG http://{ip_address}/video.cgi
D-Link DCS-932L MJPEG http://{ip_address}/video.cgi
Edimax IC-7100P PTZ MJPEG http://{ip_address}/mjpg/video.mjpg
HTTP http://{ip_address}/picture.jpg
Foscam FI8916W MJPEG http://{ip_address}/videostream.cgi
HTTP http://{ip_address}/snapshot.cgi
Foscam FI9803 EP MJPEG http://{ip_address}:88/cgi-
bin/CGIStream.cgi?cmd=GetMJStream&usr={user}
&pwd={pass}
HINWEIS:
« Port 88 kann von IP-Kameraeinstellungen
abweichen
o {user} = InIP-Kameraeinstellungen festgelegter
Benutzername
« {pass} = InIP-Kameraeinstellungen
festgelegtes Passwort
Hamlet HNIPCAM IP Camera MJPEG http://{ip_address}/video.cgi
HTTP http://{ip_address}/image.jpg
MOXA VPort 254 (Robuster 4-Kanal MJPEG http://{ip_address}/moxa-cgi/mjpeg.cgi
MJPEG/MPEG4-Industrie-Videoencoder
) HTTP http://{ip_address}/moxa-
cgi/getSnapShot.cgi?chindex=1
NVS30 Netzwerk-Videoserver MJPEG http://{ip_address}:8070/video.mjpeg
HTTP http://{ip_address}/jpg/image.jpg
Panasonic WV-Series Network Camera MJPEG http://{ip_address}/cgi-bin/mjpeg
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IP-Kamera-Widget

IP-Kamera Protokoll | URL

Ubiquiti UniFi Video Camera HTTP http://{ip_address}:7080/images/snapshot/camera/
{camera_guid}?force=true

HINWEIS:

« {camera_guilD} Ist auf der Webseite der IP-
Kamera verfigbar

« Port 7080 kann von IP-Kameraeinstellungen
abweichen

Zavio F3210 2MP Day & Night Compact IP MJPEG http://{ip_address}/stream?uri=video.pro3
Came
HTTP http://{ip_address}/cgi-bin/view/image?pro_0

HINWEIS:

« MJPEG Video-Streaming kann durch Auswahl
von "video profile 3" mit einer Auflésung von
640x480 in den IP-Kamera-Einstellungen
konfiguriert werden.

Widget PTZ-Steuerung

PTZ (Pan-Tilt-Zoom) Kameras sind Kameras, die in der Lage sind die Richtung und das Zoom aus der Ferne zu steuern.

Das Widget PTZ-Steuerung nutzt die Aktion MovelPCamera um HTTP/cgi-Befehle an die PTZ-IP-Kamera zu senden.

~  Properties B x

& &

= PTZ Controls : GroupWgtl

]
4
4

~
=
1
(1]
1]

= Events
_ = Up OnMouseClick Action 2 Actions
Action[0] MovelPCamera()
Action[1] MovelPCamera()
#  Left OnMouseClick Action 2 Actions
= Right OnMouseClick Action 2 Actions

i+ Down OnMouseClick Action 2 Actions
#  Home Position OnMouseClick Act 1 Action
¥ Stop Horizon Patrol OnMouseClic 1 Action
¥ Horizon Patrol OnMouseClick Acti 1 Action

£ 2 ) ) o o)

o=

Parameter Beschreibung

Kamera-URL URL der IP-Kamera

Benutzername | Name des Benutzers mit Zugriffsberechtigung auf die Kamera.

Benutzen Sie diesen Parameter, wenn der Zugriff auf die Kamera passwortgeschiitzt ist.

Passwort Passwort fir Zugriff auf Kamera.

Befehl Befehl, der an den PTZ-Controller gesendet wird (zum Beispiel decoder_
control.cgi?command=0)
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28 Spezielle Widgets

Authentifizierungsmethoden

Die Authentifizierungsmethode wird automatisch vom Kamera-Webserver, mit dem das Widget verbunden ist, eingestellt.
Unterstutzte Authentifizierungsmethoden sind:

« Grundlage
o NTLM Version 1
« Digest-MD5

Browser-Widget

Pfad: Widget-Galerie> Medien> Websteuerelemente

Verwenden Sie dieses Widget, um Webseiten in Seiten Ihres Bediengerats einzubetten. Dies ist ein HTML5-kompatibles
Browser-Widget auf der Basis der WebKit Engine.

0 Wichtig: Dieses Widget wird nicht von MIPS-basierten Geraten unterstiitzt.

Media
Web Controls -

Ralbdiad @ e 2

Hyper Link
Parameter Beschreibung
Startseite Zu 6ffnende Standard-URL, wenn das Widget auf der Seite angezeigt wird.
Zoom anpassen Skaliert Inhalte automatisch auf die Gré3e des Ansichtsbereichs.
Timeout Seitenladezeit in Sekunden.
Verlauf I6schen Ldscht den Verlauf automatisch beim Laden
Bildlauf Bildlaufleisten einblenden/ausblenden
Cursor Fortschritt anzeigen Cursor Laden einblenden/ausblenden

Dies ermdglicht es lhnen etwa 3 MB Speicherplatz einzusparen, wenn das Widget nicht in Ihrem Projekt erforderlich ist.
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Kontrollliste-Widgets

Ein Hyperlink-Widget zur Erstellung von Hyperlinks auf Seiten ist verfligbar. Einmal angeklickt, informieren diese Links
das Browser-Widget daruber, das eine bestimmte Webseite geladen werden soll.

o Wichtig: Das HTTPS-Protokoll wird nicht unterstiitzt.

Kontrollliste-Widgets

Pfad: Widget-Galerie> Erweitert> Kontrollliste

Verwenden Sie diese Widgets zur Darstellung des Status, der einem bestimmten Prozess zugeordnet ist, um diesen
Prozess mit dem gleichen Widget zu steuern.

Es sind zwei Arten von Kontrolllisten verfugbar:

« eine Gruppen-Kontrollliste mit einer begrenzten Anzahl von Navigationstasten ist bereits enthalten und

« eine Liste mit Basissteuerelementen ohne vorkonfigurierte Schaltflachen, um mit der Touchscreen-Funktion zu

navigieren.

7 1Pagel* x| o = Properties R
. I &1 &0 &1

KRABY ww -~ XEl REB-E-BE- k- | Control List

il LF 93 = | Font |Aral 5 A B I ===

# Value
State 3

|# Selection 4
— e Write Mode rite On

State 0 State 0 Read Oniy ::b:: on et

State 1 State 1 List Data State 0,State 1,5tate 2,5tate 3,5t

State 2 State 2 Onu'acjum'éte

2 KeypadType | None

State 3 State 3 ® List Display
Parameter Beschreibung
Wert Wenn Schreibmodus Schreiben bei Auswahl ist: Wert des ausgewahlten Elements.

Wenn Schreibmodus Schreiben bei Eingabe ist: Der Wert des ausgewahlten Elements wird
beim Dricken der Eingabetaste bestatigt.

Dieses Feld kann fir die Kontrolle von ausgewahlten und bestéatigten Elementen an einen Tag

angefiigt werden.
Status Standardstatus wenn das Widget geladen wurde.
Auswahl Aktuell ausgewahltes Element, das als hervorgehobener Cursor, der sich auf und ab bewegt,

angezeigt wird. Diese Eigenschaft kann an einen Tag angefligt werden.

Schreibmodus Schreiben bei Auswahl: Der Wert wird automatisch in das Tag geschrieben wenn eines der
Elemente ausgewahlt wird.

Schreiben bei Eingabe: Der Wert wird automatisch in das Tag geschrieben wenn eines der
Elemente ausgewahlt wurde und die Eingabetaste gedrtickt wurde.

Schreibgeschiitzt | Legt fest, ob die Liste nur ein Indikator ist.

Listendaten Flgt Listenelemente hinzu oder entfernt diese.
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28 Spezielle Widgets

Stati definieren

Stati hinzufligen/entfernen ist ein Listenelement in der Liste Listendaten-Eigenschaft.

Einem Status kann jeder Wert zugeordnet werden. Wenn Sie den Status durch Auswahl des entsprechenden Elements
aktivieren, wenn im Modus Schreiben bei Auswahl oder durch Auswahl und Bestatigung mit Eingabe, im Modus
Schreiben bei Eingabe, wird der zugewiesene Wert in das Tag geschrieben und mit dem Wert in dem Kontrollliste Widget
verknupft.

Window  Help
» 1S @) B R e Langl -!

< - '~ Properties 5 X g
aaeay on -Ixmm &6 6 bW i :
== 5 - = = ! &
E Rl Ty == v .
State 0 %

2

Selection 0
At
Read Only | false !
List Datz [
OnbataUpdate Add/Remove List tems =f) i
KeypadType | NGhe

[+ List Display

State 1
State 2
State 3
State 4

Variablen-Widgets

Pfad: Widget-Galerie> Erweitert> Datenquellen

Benutzen Sie dieses Widget um interne Variablen fir Operationen, wie Datenlibertragung oder die Verwendung in
JavaScript-Programmen hinzuzufiigen.

6 Hinweis: Die Variablen sind auf der Seite, auf der das Widget eingesetzt wurde, lokal.
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Variablen-Widgets

Widget Gallery A X Emy
Basic =
Buttons 3
Meters %
Switches 3
Lights =
Media
Advanced
Data Sources -
X=_
|
variables

Wenn Sie dieses Widget per Drag & Drop auf Ihre Seite ziehen, wird ein Platzhalter angezeigt, der den Ort des Widgets
markiert, welches in der Runtime jedoch nicht sichtbar ist.

Das Widget einstellen

Um Variablen zu erstellen und ihnen Werte zuzuweisen, 6ffnen Sie den Dialog Variablen in den Variablen-Eigenschaften
im Bereich Eigenschaften.

-

Variables
g - I Search ),
MName Value
Variable 1 11
Variable2 22

Variable3 33

Diese Variablen kénnen danach im Seiteneditor im Dialog Tag anfiigen referenziert werden.

|| | Tad | XForms
Source:
() Tag () System E:Z' Recipe
Tag:
[> BtnStdd
4 VariablesWgtl
Variablel
Variable2
Variable3
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28 Spezielle Widgets

Wenn Sie globale Variablen benétigen, konfigurieren Sie diese auf Projektebene, indem die gewiinschten Variablen zum
Widget Globale Variable hinzufligen.

! File Edit Run Format View Window Help

RRRT=N S W= N WEER N P | @ 8 s i Langt d -
ProjectView o x L:Projectl x ¥ Properties o x

+-EAv 8 & &
= Projectl = || Variables
@ Projectl - _VariablesWgt =
B Pages _PageMar

Variablen in JavaScript benutzen

malaalan 5.

8lIES JBBpIM, &

Variablen kénnen auch in JavaScript-Programmen mit der folgenden Syntax referenziert werden:

Fir lokale Variablen:

var varWgt = page.getWidget (" VariablesWgt");

var compVar = varWgt.getProperty ("VariableName") ;

Fur globale Variablen:

var varWgt = project.getWidget (" VariablesWgt");

var compVar = varWgt.getProperty ("VariableName") ;

Copyright© 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19 247



Variablen-Widgets
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29 Benutzerdefinierte Widgets

PB610-B Panel Builder 600 verfugt Uber eine grole Widget-Bibliothek, die vordefinierte dynamische Widgets (Tasten,
Leuchten, Messgerate, Schalter, Trends, Rezepturen und Dialog-Elemente) als auch statische Bilder (Formen, Striche,
Tanks, Motoren) enthalt.

Sie kénnen ein Objekt per Drag&Drop aus der Galerie auf die Seite verschieben und dann seine Grol3e festlegen, es
verschieben, drehen oder transformieren. Alle Widgets in der Galerie sind Vektor-basiert, so dass sie ihre Auflésung nicht
verlieren, wenn sie in der Grol3e verandert werden.

Sie kénnen darlber hinaus jedes der vordefinierten Widgets anpassen, um lhre eigenen Widgets zu erstellen.
Benutzerdefinierte Widgets konnen aus mehreren Elementen einschlief3lich nur der Eigenschaften, die fiir ihren Zweck
bendtigt werden, bestehen.

Ein benutzerdefiniertes Widget erstellen .. 250
Eigenschaften zu einem benutzerdefiniertem Widget hinzufiigen ... .. .. ... 251
Eigenschaften eines benutzerdefinierten Widgets bearbeiten ... ... 253
BenNUEZErgalerie .. 253
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Ein benutzerdefiniertes Widget erstellen

Ein benutzerdefiniertes Widget erstellen

1. Ziehen und legen Sie alle Widgets auf einer Seite ab, mit denen Sie ihr benutzerdefiniertes Widget erstellen
mochten.

2. Wahlen und gruppieren Sie diese.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das gruppierte Objekt und wahlen Sie Zu Widget konvertieren: Der
Dialog Zu Widget konvertieren wird angezeigt.

Convert To Widget & . g
Type:
Linear Scale
Radial Scale
Gauge
LinearGauge
Switch
Propert/Knob
Copy Slider
: — Button
Paste ="Tsutton withLight B
Delete Light
- @ AnalogClock
Group AnalogClock with DayDate
Bargraph
ftoame et
2 e

ot < ——

Align
Space

r

r

r
Size L4
Rotate L4
Select Covered L4
Security settings ¥

Attach To..

Expand all

6 Hinweis: Dieser Dialog zeigt in der Galerie definierte Widget-Typen, die nicht fir ein spezifisches Projekt erstellt
wurden.

4. Wahlen Sie eine vorhandene Kategorie oder Benutzerdefiniert, um lhre eigene Kategorie zu erstellen.
5. Wenn Sie lhre eigene Kategorie erstellen, weisen Sie ihr einen Namen zu.

Widgets Komponenten verwenden

Widgets bestehen in der Regel aus vielen Teilen, eine Schaltflache ist beispielsweise ein komplexes Widget, das zwei
Bild-Widgets, ein Schaltflachen-Widget und Beschriftung umfasst.

Um eine Liste aller Elemente, die Teil eines Widget sind, zu erhalten, wahlen Sie das Widget und 6ffnen Sie den Bereich
Objektansicht: Es werden alle Elemente in hierarchischer Reihenfolge aufgefihrt, aus denen ein komplexes Widget
besteht.

Um ein einzelnes Widget auszuwahlen, ohne die Gruppierung aufzuheben, wahlen sie es direkt im Bereich Objektansicht
aus.
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29 Benutzerdefinierte Widgets

Eigenschaften zu einem benutzerdefiniertem Widget
hinzufugen

Wenn Sie ein benutzerdefiniertes Widget erstellen, missen Sie die Eigenschaften, die im Bereich Eigenschaften
angezeigt werden sollen, festlegen.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das gruppierte Objekt und wahlen Sie Benutzerdefinierte
Eigenschaften: Der Dialog Eigenschaftsliste wird angezeigt.

2. Klicken Sie auf +, um den Dialog Eigenschaft auswahlen zu 6ffnen: Es werden alle Eigenschaften der gruppierten
Widgets angezeigt.

3. Wahlen Sie die Eigenschaften fur die Definition Ihres benutzerdefinierten Widgets aus.

Properties List

™ =)

MName  GroupWgt4

| | P Val
Properties = A v roperty Values

3

Display Mame
Property Select I&
(LT LERE LR Select the Property Names: @
=| Linear Scalel -
Display Category = Labelswat2
[reversescale

- Dmin

Description [Cmax

4 [ClreverseScale
[reversescale
[|dataType

[ supports Tags [ Advanced [FlabelNames

[|dataFormat

Tags + =AYV [|dataFormat

[TJonDatalipdate
=l . -

m

[ OK l l Cancel

‘ —_—

I OK J I Cancel

4. Definieren Sie alle Details der Eigenschaft.

Parameter

Beschreibung

Bezeichnung

Im Eigenschaftenbereich angezeigter Name.

Name Attribute

Der von dem PB610-B Panel Builder 600 fir JavaScript-Funktionen und dem Dialog Tag anfligen
verfugbar gemachte Name. Der Standardname fur das Format der Eigenschaften ist
WidgetType.name, wobei WidgetType der Widget-Typ und name der Attributname ist.

Wenn Sie mehr als ein Widget vom gleichen Typ haben, sind die Widget-Typnamen WidgetType01,
WidgetType02, usw.

Anzeigekategorie

Die Kategorie oder Gruppe der Eigenschaft im Bereich Eigenschaften.

Alle Eigenschaften in der gleichen Kategorie werden zusammen angezeigt. Dadurch kénnen Sie die
Eigenschaften im Bereich organisieren (z. B. kdnnen Sie die Eigenschaften der Position, wie X-
Koordinate, Hohe, Breite in einer einzigen Anzeigekategorie, Position genannt, festlegen).

Beschreibung

Ein Kommentar zur Eigenschaft, der im Bereich Eigenschaften angezeigt wird.
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Eigenschaften zu einem benutzerdefiniertem Widget hinzufligen

Parameter Beschreibung

Erweitert Gibt an, ob jede Eigenschaft unter Erweitert oder im einfachen Ansichtsmodus im Bereich
Eigenschaften angezeigt werden soll.

Support-Tags Sie geben an, ob die Eigenschaft das Attribut "Anfligen an" unterstitzt.

Tags Dies sind interne Tag-Namen fuir das Widget. Typischerweise ist dieser der gleiche wie der
Attributname. Dennoch kénnen sie flr Ihr benutzerdefiniertes Widget einen anderen Attributnamen
vergeben. Die Tag-Liste wird auch verwendet, um Tags zu gruppieren.

Eigenschaften gruppieren

Zur Gruppierung von zwei oder mehr Eigenschaften:

1. Wahlen Sie im Dialog Eigenschaftsliste die Haupteigenschaft aus.

2. Klicken Sie auf +: Der Dialog Eigenschaft auswahlen wird angezeigt.

3. Wahlen Sie die Eigenschaften, die Sie gruppieren mdchten.

Properties List

[ & |

Properties

MName  Bargraph

[
by

+ AV Property Values

Display Mame

BargraphwWat.max
BargraphWat.fill
BargraphWat. color
TicksWat. visibility2
TicksWat.align
BargraphWWat. form
Bargraph\Wat.reversescale
Bargraph\Wgt.onDatalUpdate
ScaleWat. visibility 2
Scalewwat. offset
Scalewwat.stroke
Scalewwat. alarmMin
ScaleWat.alarmMax
ScaleWat.stroke-width
TicksWgt.stroke
Ticks\Wat.stroke-opacity
TicksWat.labelFreg
TicksWat. tickSize2
TicksWat. tickFreq
TicksWat, tickSize

m

Bargraphwat, value - -
Barcrapiigtanin ] Min

Attribute Name
BargraphWat.min

Display Categary

Description
Min value of the scale.

Supports Tags 7] Advanced
Tags 4+ — AV
BargraphWat.min
Scalewgt.min

[ oK ] l Cancel

0 Hinweis: Das Dialogfeld zeigt nur die Eigenschaften an, die kombiniert werden kdnnen.

4. Klicken Sie auf OK: Die kombinierten Attribute werden im Listenfeld Tags angezeigt.

Sie kdnnen die Reihenfolge der Eigenschaften mit den Schaltflachen Aufwarts oder Abwéarts d&ndem und die Eigenschaft
durch Klicken auf - 16schen.

Wabhlen Sie eine Eigenschaft aus, um sich deren Details im Dialogfeld anzusehen.

252
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29 Benutzerdefinierte Widgets

Eigenschaften eines benutzerdefinierten Widgets
bearbeiten

Um die Eigenschaften eines benutzerdefinierten Widgets zu andern:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Widget und wahlen Sie Benutzerdefinierte Eigenschaften: Der
Dialog Eigenschaftsliste wird angezeigt.

2. Andern Sie alle Eigenschaften nach Bedarf.

3. Klicken Sie zum Bestatigen auf OK.

Siehe "Eigenschaften zu einem benutzerdefiniertem Widget hinzufigen" Auf Seite 251 fur weitere Informationen.

Benutzergalerie

Von den Entwicklern erstellte Widgets kénnen innerhalb der Widget-Galerie gespeichert werden, um wahrend der
Entwicklung von neuen Projekten zur Verfligung zu stehen.

Benutzer-Widgets-Symbolleiste

| myGallenyl - |

+ - (7

Befehl Beschreibung

Q Offnet den ausgewahlten Widget-Ordner im PB610-B Panel Builder 600-Editor
o Einen neuen Widget-Ordner hinzufiigen

— Den momentan ausgewahlten Ordner I6schen

= | Den Benutzer-Widget-Ordner auswahlen

Um ein neues Widget zur Benutzergalerie hinzuzufiigen, 6ffnen Sie den Ordner Widget Ordner und bearbeiten Sie die
Galerieseite, um das neue Widget zu erstellen oder hinzuzufiigen.
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Benutzergalerie
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30 Eine E-Mail-Nachricht senden

E-Mails kénnen mit Hilfe der Aktion E-Mail senden einschlieBlich Tags im E-Mail-Text und Anhangen versendet werden.

Die Aktion E-Mail senden wurde fur die Arbeit mit Alarmen und Zeitplanem erstellt, kann aber auch von vielen anderen
Ereignissen ausgefihrt werden.

Action List
soionlit A = AV
*° SendEmsil) Action
ion Properties
Acton P
Widget =i SendEmail
Web EmsiConfig [+
Media Player
-t Emailnfo 4
‘SendEmai
Page Email servers
Print
MultiLang
Too Severd g = AW
Trend/Gr{
Aarm g SMTP address: | Domain name of ip. &.0. mal. foo.com
Event
System Server port:
Redipe
Database| [ Requires authentication
User Man|
25 S
==
TeMiaT Tfo

Den E-Mail-Server konfigurieren

E-Mails konfigurieren
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Den E-Mail-Server konfigurieren

Den E-Mail-Server konfigurieren

Um den E-Mail-Server zu konfigurieren, geben Sie folgende Informationen in den Einstellungen der E-Mailkonfiguration-
ein:

Parameter Beschreibung

SMTP-Adresse SMTP-Serveradresse.

Server Port Port fir SMTP-Serververbindung (Standard = 25).
Authentifizierung Wahlen Sie, ob der SMTP-Server eine Authentifizierung erfordert.
erforderlich

Benutzername Benutzername zum Senden von E-Mails mit dem SMTP-Server.
Passwort Passwort zum Senden von E-Mail mit dem SMTP-Server.
Verschlisselung Verschlisselungstyp (keine oder SSL).

Klicken Sie auf + um weitere E-Mail-Server hinzuzufiigen.

E-Mails konfigurieren

Geben Sie folgende Informationen fir die Einstellung der E-Mail Unformation ein:

Parameter Beschreibung

Name Optional, diese Informationen sind nur fiir das Protokoll.

Beschreibung | Optional, diese Informationen sind nur fur das Protokoll.

Von Optional, E-Mail-Adresse des Absenders (z. B. John@domain.com).

An E-Mail-Adresse des Empfangers. Um mehrere Adressen einzugeben, missen Sie diese
mit einem Semikolon trennen.

Betreff E-Mail Betreff.
Anlage Pfad der Datei, die als Anlage gesendet werden soll. Es kann nur jeweils eine Anlage
gesendet werden.

Hinweis: Die maximale Grof3e der Anlagen wird gewdhnlich vom SMTP-Server
0 festgelegt.

Text Hauptinhalt der E-Mail. Hier kbnnen Sie Live-Tags einfigen. Dazu missen Sie diese in
eckige Klammem setzen.

Zum Beispiel, im Nachrichtentext befindet sich “Tag1 mit dem Wert [Tag1]” der als “Tag1
Wert 45” gesendet werden soll, wenn der aktuelle Wert von Tag1 45 ist.

Flgen Sie einen Tag mit einer Zeichenfolge an Von, An und Betreff an, damit ihr Wert in der HMI Runtime geandert
werden kann.
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30 Eine E-Mail-Nachricht senden

S

E-Mail-Vorlagen hinzufiigen

Klicken Sie auf +, um weitere Vorlagen hinzuzufiigen.

WARNUNG: Die maximale GroRe des Nachrichtentextes betragt 4096 in bytes. Dariiber
hinausgehender Text wird abgeschnitten.

-

Emails
Drafts + - A
eMaill
Name Name
Description | Description
From Edit value D
To Edit value D
Subject Edit value @
Attachment -
Message
o

] [ Cancel
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E-Mails konfigurieren
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31 JavaScript

Der Zweck dieses Abschnitts ist es zu beschreiben, wie JavaScript in den PB610-B Panel Builder 600 Anwendungen
benutzt wird und nicht die JavaScript-Sprache zu erklaren.

Das PB610-B Panel Builder 600 JavaScript basiert, wie im Standard ECMA-262 definiert, auf der Programmiersprache
ECMAScript http://www.ecmascript.org.

Wenn Sie mit JavaScript vertraut sind, kdnnen Sie die gleiche Art von Befehlen in der PB610-B Panel Builder 600
verwenden, die Sie von einem Web-Browser kennen. Wenn Sie nicht mit der ECMAScript-Sprache vertraut sind, finden
Sie weitere Informationen unter:

https://developer.mozilla.org/en/JavaScript

JaVaS i -Edi O 261
Ausfiithrung von JavaScript-Funktionen . ... 261
B OIS S L 263
Widget-EreigniSse . . 264
SeitenereigNiSSe . il 266
Sy S MO I G S SO .. 267
O eKte .. L 269
Widget-Klassenob ekt ... L 270
Widget-Eigenschaften ... L 270
Widget-Methode . il 273
SaiteNOb Ot 274
Seitenobjekt-Eigenschaften .. L 274
Seitenobjektmethoden .. . 275
GrupPenOb Ot 277
Methoden fiir Objekt gruppieren . 277
ProJ ekt Rt L 278
Projektobjekt-Eigenschaften ... . . . 278
Projektobjekt-Methoden ... . L 279
SatUSOD Ot 288
Statusobjektmethoden . L 288
SChllSSeIWOI T . 289
Globale Funktionen ... . 290
Lese/Schreib-Dateien handhaben . ... . . . i 290
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Begrenzungen beim Arbeiten mit Widgets in JavaScript

JavaScriptdebuggen ... ...
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31 JavaScript

JavaScript-Editor

PB610-B Panel Builder 600 enthalt einen leistungsfahigen JavaScript-Editor.

Durch Klicken mit der rechten Maustaste im Editor werden die verfligbaren Befehle angezeigt.

" LPagel* x
@ e 6 &G & 5 - | % oG - o ] s label - -~
=g 3y v = @ L3 @ | Font [Tahoma 24 ATB I U E =E =

Hello World!

@ 1234

e R k cut

Copy

getTag ("Tagl
getTag ("Tag2
project.getTag ("Tag3", state, 0,

stats, O, Paste

Select All

Advanced 3
FindfReplace  Cirl+F
Go to Line... Cirl+L

Tools »

Ausfuhrung von JavaScript-Funktionen

JavaScript-Funktionen werden beim Eintreten eines Ereignisses ausgeflhrt. Zum Beispiel kann ein Benutzer ein Skript fir
das Ereignis OnMouseClick definieren und das JavaScript wird ausgefiihrt, wenn die Taste auf dem Bediengerat gedriickt
wird.

JavaScript-Funktionen werden nur ausgefiihrt, wenn das programmierte Ereignis eintritt und nicht zyklisch. Dieser Ansatz
minimiert den erforderlichen Mehraufwand fur die Ausfiihrung der Logik auf dem Bediengerat.

PB610-B Panel Builder 600 bietet ein JavaScript-Modul, dass auf der Clientseite ausgefiihrt wird. Jede Projektseite kann
Skripte mit einem Umfang lokal zu der Seite, auf der sie hinzugefigt wurden, enthalten. Globale Skripte kénnen erstellt
werden, um durch Zeitplaner-Ereignisse oder Alarmereignisse ausgefiihrt zu werden.

In beiden Fallen werden die Skripte auf dem Client ausgefiihrt. Dies bedeutet, dass wenn mehr als ein Client mit dem
Bediengerat verbunden ist (fur externe Computer, die den HMI Client ausfuhren), wird jeder Client das gleiche Skript
ausfihren und in Abhangigkeit von der Eingabe unterschiedliche Ausgabeergebnisse bereitstellen, da die an die
verschiedenen Clients gelieferten Eingaben unterschiedlich sein kénnen.

Zum Beispiel, wenn ein Skript entsprechend der Stellung eines Schieberegler handelt und diese Position in den
verschiedenen Clients unterschiedlich ist, wird das Ergebnis des Skripts bei jedem Client anders sein.

JavaScript-Funktionen fiur Seitenereignisse

Der JavaScript-Editor wird gedffnet wenn Sie eine JavaScript-Aktion innerhalb einer Aktionsliste hinzufiigen.
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Ausfihrung von JavaScript-Funktionen

@ @ Action Properties

= Widget . [= 1sAction
i iJavaScipt [ File pagel.js
i ShowWidget .
.. SlideWidget Function TEST_onMouseClick
- BeginDataErtry

- TriggerlPCamera

..... Menal P amars

1. Wabhlen Sie das Ereignis aus, das die Aktion ausfiihren wird.

2. Fugen Sie eine JavaScript-Aktion aus der Kategorie Widget hinzu.

3. Benutzen Sie entweder den Standardfunktionsnamen oder geben Sie einen neuen ein.

4. Klicken Sie zum Bestétigen auf OK: der JavaScript-Editor zeigt seine Funktionsstruktur an.

LPagel® x| ~ Properties 2%
BB QAR % - X DGR g BT e &9 & =
; — | = Button : BtnStd4. a2
OS2 @E & | Font[Thoma 24 AvB I U =
. S = Value 0 ﬂ o
2l cickType momentary B
U - 2
. . Autorepeat Disabled
123.0 Hold Time (ms) 1
. Label 4
n [ Fil Color I [0, 255, 01 4
Show Frame true
= Events Y
B OnMouseCick Action |1 Action +
function TEST omMouseClick(me, eventInfo) OnMouseHald Action 3
°N OnMousePress Action +
) = A
Action List 7
AdtionLit G = AV
Action 5|
g Action Propetties
- Widget = [E 15Action
lavaserst o | e oo |
- Shawltfidget Functon | lick
©. SlideWidget TEST_onMouseClic a
£ BeginDataEntry
- TrggerlPCamera ke
L MovelPCamera +
| RefreshEvent
- ContextMenu
. ReplaceMeda
£ Web
L. St Z
e

Sie kénnen den JavaScript-Editor auch auf der Registerkarte Skript am unteren Rand des Arbeitsbereichs 6ffnen.

: ...[53 Data transfers
i =y Security

5 AuditTrail

/= Recipes

[/ Dictionaries
w59 Keypads

JavaScript-Funktionen fur Alarme und geplante Ereignisse

JavaScript-Code, der mit Alarmen und geplanten Ereignisse assoziiert und nicht mit einer bestimmten Seite assoziiert ist,
kann von der Seite Haupt-Projekteigenschaften bearbeitet werden.

Pfad: Projektansicht> doppelklicken auf Projekteigenschaften
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i File Edit Run Format View Window Help
ek
(=)
e B .. B @
2 IE ] _Variables\Wat :
g EI]E Pages _PageMgr _IdalRedpe _IdalSysProp
| B ..M 1:Pagel
- -}/ Dialogs
3B e s
g = 1
g 1 2 function Alarmi_cnﬂctiontme, eventInfo)
@ 2la {
A 4
% [—]B Config 5 '
3 &\ Protocols
S Tags
| E—;}. Indexed Tag 5ef |
E Trends

Hinweis: JavaScript-Aktionen sind Client-Aktionen, so dass sie nur ausgefiihrt werden, wenn ein Client
angemeldet wurde.

Freigegebener JavaScript-Code

Die globale Projektvariable kann benutzt werden, um JavaScript-Code zwischen den Seiten zu teilen. Variablen werden
vom Haupt-JavaScript-Code in der Seite Haupt-Projekteigenschaften erstellt/initialisiert und kann dann von den
Projektseiten benutzt werden.

! File Edit Run Format View Window Help

-1 ProjectView 3 x :Proj
i —
gt =AYy .
L=
‘© | =-8 Projectd

; 1 . = ",
g f @ Project properties 1 project.globalVar Hello World 1";
@ i 2
E - .

S 4 project.globalFunc = function() {

- 4 alert ("Hello World 2"):
_ 3 I
= T
= 7
L= a8
o 8
a \_Script /\ Keyboard J
@

|-, ProjectView :Proj i

i —

et e

o

‘@ | =~ Projectd

2 @ Project properties 1

g 2 funetion T“ST_orMouseCii ck(me, eventInfo)
3 4 {

I 4 alert (project.globalVar)

§ & project.globalFunc () ;
&8

ol = .

L 7 ¥

o 8

g S T.emplates \ Script /\_Keyboard f

= 7@ Dialoas

Ereignisse

Sie kdnnen JavaScript zu folgenden Ereigniskategorien hinzufligen:
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Widget-Ereignisse

« Widget-Ereignisse
« Seitenereignisse

« Systemereignisse
Far Ereignisse vom Typ:

o OnMousePress
« OnMouseRelease
« OnMouseClick

o OnWheel

Der JavaScript-Parameter eventinfo enthalt folgende Zusatzeigenschaften:

Parameter Beschreibung
eventinfo.posX Lokale Maus/Beruhrungs-X-Koordinate in Bezug auf die Widget-Koordinaten
eventinfo.posY Lokale Maus/Beriuhrungs-Y-Koordinate in Bezug auf die Widget-Koordinaten

eventinfo.pagePosX | Seite X-Maus/Beruhrungskoordinate

eventinfo.pagePosY | Seite Y-Maus/Beruhrungskoordinate

eventinfo.wheelDelta | Delta des Mausrades Integer-Wert mit Vorzeichen, der die Drehrichtung darstellt.

Der tatsachliche Wert ist die Drehung in achtel Grad. Der kleinste Wert ist von der
Mausauflésung abhangig. Dieser ist typischerweise 120, entsprechend 15 Grad.

Widget-Ereignisse

onMouseClick

void onMouseClick (me, eventInfo)

Das Ereignis ist nur fur Schaltflachen verfugbar und tritt ein, wenn die Schaltflache gedriickt und schnell freigegeben wird.

Parameter Beschreibung
me Objekt, welches das Ereignis auslost
Ereignisinformationen Informationen Uber den Ausloser

Funktion buttonStdl onMouseClick (me, Ereignisinformationen) ({

//Tun Sie etwas..

onMouseHold

void onMouseHold (me, eventInfo)
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Dieses Ereignis ist nur fir Schaltflachen verfligbar und tritt ein, wenn die Schaltflache gedriickt und nach der Anzahl der als
Haltezeit in den Widget-Eigenschaften eingestellten Sekunden wieder freigegeben wird.

Parameter Beschreibung
me Objekt, welches das Ereignis auslost
Ereignisinformationen Informationen tber den Ausloéser

Funktion buttonStdl onMouseHold(me, Ereignisinformationen) {

//Tun Sie etwas..

onMousePress

void onMousePress (me, eventInfo)

Das Ereignis ist nur fir Schaltflachen verfligbar und tritt ein, wenn die Schaltflache gedriickt wird.

Parameter Beschreibung
me Objekt, welches das Ereignis auslost
Ereignisinformationen Informationen Uber den Ausloser

Funktion buttonStdl onMousePress(me, Ereignisinformationen) {

//Tun Sie etwas..

onMouseRelease
void onMouseRelease (me, Ereignisinformationen)

Das Ereignis ist nur fir Schaltflachen verfligbar und tritt ein, wenn die Schaltflache freigegeben wird.

Parameter Beschreibung
me Objekt, welches das Ereignis auslost
Ereignisinformationen Informationen tber den Ausloéser

Funktion buttonStdl onMouseRelease (me, Ereignisinformationen) {

//Tun Sie etwas..

onDataUpdate

boolean onDataUpdate (me, eventInfo)

Dieses Ereignis tritt ein, wenn an das Widget angefligte Daten geandert werden.
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Seitenereignisse

Parameter Beschreibung

me Objekt, welches das Ereignis auslost

Ereignisinformationen | Ein mit nachfolgend aufgefiihrten Feldern aufgelistetes Objekt (Sie kénnen sich auf die Felder
mit der Punkt-Notation *.* beziehen)

oldValue = Widget-Wert vor der Anderung

newValue = Wert, mit dem das Widget aktualisiert wird.
attrName = Attribut, auf dem das Ereignis generiert wurde
index = Integer-Attribut-Index, sofern vorhanden, Standard = 0

mode = W, wenn der Benutzer in das Widget schreibt. R bei allen anderen Stati.

Das Ereignis wird ausgeldst, bevor der Wert an das Widget tGibergeben wird. Dies bedeutet, der JavaScript-Code kann den
Wert zu &ndern, bevor er tatsachlich an das Widget Ubergeben wird.

Der Code kann mit einer Rlickgabe true oder false enden. Nach Beendigung wird der Code mit false zurlickgegeben. Die
Steuerung wird an das aufrufende Widget zurlickgegeben, welches jetzt andere Aktionen starten kann.

Nach Beendigung wird der Code mit true zuriickgegeben. Die Steuerung wird nicht an das Widget zurlickgegeben, was
sicherstellt, dass keine weiteren Aktionen nach dem aufgerufenem Ereignis ausgefiihrt werden.

Funktion buttonStdl onDataUpdate (me, Ereignisinformationen) {
if ( eventInfo.oldValue < 0) {

//Tun Sie etwas..

return false;

Seitenereignisse

onActivate
Giltig bei onActivate( me, Ereignisinformationen )

Dieses Ereignis tritt jedes Mal ein, wenn die Seite angezeigt wird.

Parameter Beschreibung
me Objekt, welches das Ereignis auslost
Ereignisinformationen Far die zukUnftige Nutzung reserviert

JavaScript wird ausgefihrt, wenn die Seite aktiv ist, dies ist der Fall, wenn die Seite geladen wurde.

Funktion Pagel onActivate (me, Ereignisinformationen) {

//Tun Sie etwas..

2 6 6 Copyright © 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19



31 JavaScript

onDeactivate

Gultig bei onDeactivate( me, Ereignisinformationen)

Diese Ereignis tritt ein, wenn die Seite verlassen wird.

Parameter Beschreibung
me Objekt, welches das Ereignis auslost
Ereignisinformationen Far die zukUnftige Nutzung reserviert

Funktion Pagel onDeactivate (me, Ereignisinformationen) {

//Tun Sie etwas..

onWheel

Gultig bei onMouseWheelClock( me, Ereignisinformationen )

Dieses Ereignis tritt ein, wenn ein Radgerat bewegt wird (zum Beispiel ein Mausrad).

Parameter Beschreibung
me Objekt, welches das Ereignis auslost
Ereignisinformationen Informationen Uber den Ausloéser

Funktion Pagel onMouseWheelClock(me, Ereignisinformationen) {

//Tun Sie etwas..

Systemereignisse

Systemereignis kann sich beziehen auf:

« Zeitplaner
« Alarme
« ein Radgerat
Wichtig: Stellen Sie sicher, dass Sie JavaScript-Funktionsnamen auf Seiten- und Projektebene nicht
0 duplizieren. Wenn ein Konflikt auftritt, handelt es sich um zwei Funktionen mit dem gleichen Namen

in der aktuellen Seite und auf Projektebene. Das System fiihrt den JavaScript-Riickruf auf Seitenebene
aus.

Wenn ein JavaScript-Rickruf nicht auf der aktuellen Seite vorgefunden wird, sucht das System diesen automatisch auf
Projektebene.
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Systemereignisse

Planerereignisse

Diese Ereignisse treten ein, wenn sie durch die zugeordnete Aktion im Planer ausgeldst werden.

+ — AV
[ID]  MName | Type | Schedule | Action |_Priority_|

:l 1 Schedule1 Recuming Daity, Time, 18:31 )| Medium
£

Action List

Action List == == M W
" JavaScipt-Schedul... Macro | Seript
/

Widget Actions +  Macro Properties
i ShowWidget JavaSaript

Page Actions

i LoadPage
PrevPage
MNextPage
LaunchApplication
ShowDialog

.. ShowMessage
MultiLang Actions -

Sie kénnen das JavaScript auf der Registerkarte Projekteigenschaften bearbeiten.

Alarmereignisse

Diese Ereignisse treten ein, wenn sie durch die zugeordnete Alarmbedingung ausgeldst werden.

+ =AYV
| Id | Name |Ena...|ﬂck| Tag | Buffer | Trigger | Action | Description
_DI 1 Aam1 O g Tagl AamBuffer1  Alam:-32768-32° ]

e

Action List

/
Action List e — v
W JavaScript-alarml_... WS@I—N‘
P
‘Mdgei Actions »  Macro Properties
- ShowWidget / JavaScript

Page Actions

m

MextPage
LaunchApplication
ShowDialog

ShowMessage

MultiLang Actions -

Ok ] [ Cancel

Sie kénnen das JavaScript auf der Registerkarte Projekteigenschaften bearbeiten.
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onWheel

Gultig bei onMouseWheelClock( me,

Ereignisinformationen )

Dieses Ereignis tritt ein, wenn ein Radgerat bewegt wird (zum Beispiel ein Mausrad).

Parameter

Beschreibung

me

Objekt, welches das Ereignis ausldst

Ereignisinformationen

Informationen Uber den Ausldser

Funktion Projectl onMouseWheelClock(me, Ereignisinformationen) {

//Tun Sie etwas..

Objekte

PB610-B Panel Builder 600 benutzt fir den Zugriff auf Seitenelemente JavaScript-Objekte. Jedes Objekt besteht aus

Eigenschaften und Methoden, die verwendet werden, um die Operation und das Aussehen des Seitenelements zu

definieren. Fur die Interaktion mit Elementen der Bediengerateseite werden folgende Objekte benutzt:

Objekt

Beschreibung

Widget

Dies ist die Basisklasse fir alle Elemente auf der
Seite einschliel3lich dem Seitenelement

Seite

Dieses Objekt bezieht sich auf die aktuelle
Bediengerateseite. Diese Seite ist das oberste
Objekt auf dem Bildschirm.

Gruppe

Dieses Objekt verbindet einen Satz von Tags um
eine einheitliche Operation auf eine Reihe von
logisch verbundenen Tags zu ermoglichen

Projekt

Dieses Objekt definiert das Projekt-Widget. Das
Projekt-Widget wird zum Abruf von Daten aus dem
Projekt benutzt, zum Beispiel Tags, Alarme,
Rezepturen, Plane usw. Es gibt nur ein Widget fur
das Projekt, wobei sich Projektvariablen darauf
beziehen kénnen.

Status

Diese Objektklasse ist die Klasse, die den Status
einer Variable enthalt, der von der kontrollierten
Umgebung erworben wurde. Neben dem Wert selber
enthalt er den Zeitstempel, der anzeigt, wann der
Wert erfasst wurde und Kennzeichen, die die
Qualitat des Wertes angeben.
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Widget-Klassenobjekt

Widget-Klassenobjekt

Die Widget-Klasse ist die Basisklasse fir alle Elemente auf einer Seite einschliellich des Seitenelement.

Widget, in diesem Fall wird es nicht verwendet um ein bestimmtes Bildschirmobjekt, sondern eine JavaScript-Klasse
anzugeben.

Widget-Eigenschaften mit JavaScript andern

Wenn Sie die Eigenschaften von Widgets mit JavaScript andern mochten, setzen Sie die Widget-Eigenschaft Statische
Optimierung auf Dynamisch.

Wichtig: Wenn die Widget-Eigenschaft Statische Optimierung nicht auf Dynamisch eingestellt ist,
0 werden Eigenschaftenénderungen ignoriert.

Immer, wenn ein Aufruf von getWidget fehlschlagt, meldet der Remotedebugger folgenden Fehler:

"Es wird versucht auf das statisch optimierte Widget "label1" zuzugreifen. Deaktivieren Sie statische Optimierung von
Widgets um auf ein Widget von einem Skript aus zuzugreifen.".

Dieser Fehler ist auch mit folgendem Codefragment sichtbar:

var wgt;

try {

wgt = page.getWidget ('labell');
} catch(err) {

alert ("" + err);

}

Widget-Eigenschaften

Einige Eigenschaften sind fur alle Widgets allgemein.

objectName
string objectName

Erhalt den Namen des Widgets, eine eindeutige Id.

function btnStd04 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");

var name = wgt.objectName;

X

number x

Erhalt oder setzt die Widget 'x'-Position in Pixel.
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Funktion btnStdl onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");
wgt.x = 10;

y

number y
Erhalt oder setzt die Widget 'y'-Position in Pixel.
Funktion btnStdl onMouseRelease (me) {

var wgt = page.getWidget ("rectl");
wgt.y = 10;

width

Nummernbreite
Erhalt oder setzt die Widget-Breite in Pixel.
Funktion btnStdl onMouseRelease (me) {

var wgt = page.getWidget ("rectl");
wgt.width = 10;

height
Nummernhdhe

Erhalt oder setzt die Widget-Hohe in Pixel.

Funktion btnStdl onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");
wgt.height = 10;

visible
boolean visible

Erhalt oder setzt den Widget-Sichtbarkeitsstatus.

Funktion btnStd4 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");

wgt.visible = false;
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Widget-Eigenschaften

Funktion btnStd5 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");

wgt.visible = true;

Wert

Nummernwert

Erhalt oder setzt den Widget-Wert.

Funktion btnStdé6_ onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("fieldl");
wgt.value = 100;

Deckkraft

Die Deckkraftzahl (Bereich von 0 bis 1)

Erhalt oder setzt die Widget-Deckkraft. Die Werte sind Dezimalwerte von 0 bis 1, wobei 1 einer Deckkraft von 100 %
entspricht.

Funktion btnStd8 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");
wgt.opacity = 0.5;

Rotation
Zahl fir Rotation (in Grad)

Erhalt oder setzt den Drehwinkel fiir das Widget. Die Drehung erfolgt im Uhrzeigersinn und in Grad, beginnen in der
Position Osten.

Funktion btnStd9 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");

wgt.rotation = 45;

userValue

Zeichenfolge userValue

Erhalt oder setzt einen benutzerdefinierten Wert fir das Widget. Dieses Feld kann von JavaScript-Funktionen fir das
Speichern von Zusatzdaten mit dem Widget benutzt werden.
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Funktion btnStd9 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");

wgt.userValue = "Hier kann ich Kundendaten speichern";

Jedes Widget hat einige spezifische Eigenschaften, auf die Sie mit der Punktnotation zugreifen kénnen. Fir eine aktuelle
und detaillierte Eigenschaftsliste kdnnen Sie mit dem JavaScript-Debugger die Widget Methoden und Eigenschaften
Uberpriifen.

Widget-Methode

Einige Methoden sind fur alle Widgets allgemein.

getProperty

object getProperty( propertyName, [index] )

Gibt eine Eigenschaft zurick.

Parameter Beschreibung
propertyName Zeichenfolge mit dem Namen der zu erwartenden Eigenschaft
Index Index des vom Array zu erhaltenden Elements (Standard = 0)

Fast alle Eigenschaften, die im PB610-B Panel Builder 600 Eigenschaftenbereich angezeigt werden, kénnen mit der
getProperty-Methode abgerufen werden. Der Indexwert ist optional und wird nur fir Widgets benutzt, die Arrays
unterstitzen.

Funktion buttonStdl onMouseRelease (me, Ereignisinformationen) {
var shape = page.getWidget ("rect2");
var y position = shape.getProperty("y"):

Funktion buttonStd2 onMouseRelease (me, Ereignisinformationen) {
var image = page.getWidget ("multistatel");
var image3 = image.getProperty ("imageList", 2);

e

setProperty

boolean setProperty( propertyName, value, [index] )

Legt eine Eigenschaft fiir das Widget fest.
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Seitenobjekt

Parameter
Parameter Beschreibung
propertyName Zeichenfolge mit dem Namen der einzustellenden Eigenschaft
Wert Die Zeichenfolge enthalt den Wert fur die Festlegung der Eigenschaft.
Index Index des im Array zu setzenden Elements (Standard = 0)

Fast alle Eigenschaften, die im PB610-B Panel Builder 600 Eigenschaftenbereich angezeigt werden, kénnen mit dieser
Methode eingestellt werden. Der Indexwert ist optional und wird nur fir Widgets benutzt, die Arrays unterstutzen (zum
Beispiel ein Mehrstufiges Bild-Widget). Die setProperty -Methode gibt einen boolean Wert (true oder false) zurtick, um
anzuzeigen, ob die Eigenschaft gesetzt wurde oder nicht.

Funktion buttonStdl onMouseRelease (me, Ereignisinformationen) ({
var setting result = shape.setProperty("y", 128);
if (setting result)

alert ("Zur Startposition zuriickgegebene Form") ;

Funktion buttonStd2 onMouseRelease (me, Ereignisinformationen) {
var image = page.getWidget ("multistatel");
var result = image.setProperty("imageList", "Fract004.png", 2);

/=

Seitenobjekt

Dieses Objekt bezieht sich auf die aktuelle Bediengerateseite. Diese Seite ist das oberste Objekt auf dem Bildschirm.

Seitenobjekt-Eigenschaften

Die auf Seitenebene verflgbaren Eigenschaften.

Hintergrundfarbe

Zeichenfolge fliir Hintergrundfarbe (im Format rgb (xxx, xxx, xxxX) wobeli der Bereich xxx
von 0 bis 255 reicht)

Seiten-Hintergrundfarbe

Funktion btnStdll onMouseRelease (me) {

page.backgroundColor = "rgb(128,0,0)";
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width

Nummernbreite

Seitenbreite in Pixel.

Funktion btnStd05 onMouseRelease (me) {
var middle x = page.width / 2;

height
Nummernhdhe

Seitenhohe in Pixel.

Funktion btnStd05 onMouseRelease (me) {
var middle y = page.height / 2;

userValue

Zeichenfolge userValue

Erhalt oder setzt einen benutzerdefinierten Wert fir das Widget. Dieses Feld kann von JavaScript-Funktionen fir das
Speichern von Zusatzdaten mit der Seite benutzt werden.

Funktion btnStd9 onMouseRelease (me) {

page.userValue = "Hier kann ich Kundendaten speichern";

Seitenobjektmethoden

Die Methoden konnen auf Seitenebene benutzt werden.
getWidget
object getWidget ( wgtName )

Gibt das Widget mit dem gegebenen Namen zurlick.

Parameter ‘ Beschreibung
wgtName ‘ Zeichenfolge mit dem Widget-Namen
Riickgabewert

Ein Objekt welches das Widget darstellt. Fir den Fall, dass das Widget nicht vorhanden ist, wird null zurlickgegeben.
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Seitenobjektmethoden

Funktion btnStdl onMouseRelease (me) {

var my button = page.getWidget ("btnStdl");

setTimeout

number setTimeout ( functionName, delay )

Startet einen Timer, um eine gegebene Funktion nach einer gegebenen Verzégerung aufzurufen.

Parameter Beschreibung

functionName Zeichenfolge mit dem Namen der aufzurufenden Funktion
delay Verzogerung in Millisekunden
Riickgabewert

Eine Zahl entsprechend der TimerID.

var duration = 3000;
var myTimer = page.setTimeout ("innerChangeWidth ()", duration);
clearTimeout

void clearTimeout ( timerID )

Stoppt und I8scht den Zeituberschreitungs-Timer mit dem gegebenen Timer.

Parameter ‘ Beschreibung

timeriD ‘ Der zu I6schende und stoppende Timer

var duration = 3000;

var myTimer = page.setTimeout ("innerChangeWidth ()", duration);

// Tun Sie etwas

page.clearTimeout (myTimer) ;

setinterval

number setInterval( functionName, interval )

Startet einen Timer der die gegebene Funktion mit dem gegebenen Intervall ausfihrt.

Parameter Beschreibung
functionName Zeichenfolge mit dem Namen der aufzurufenden Funktion
interval Intervall in Millisekunden
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Riickgabewert

Eine Zahl entsprechend der TimerlD.

var interval = 3000;
var myTimer = page.setlInterval ("innerChangeWidth ()", interval);
clearinterval

void clearInterval ( timerID )

Stoppt und I6scht den Intervall-Timer mit dem gegebenen Timer.

Parameter ‘ Beschreibung

timeriD ‘ Der zu I6schende und stoppende Timer

var interval = 3000;

var myTimer = page.setInterval ("innerChangeWidth ()", interval);

// Tun Sie etwas

page.clearInterval (myTimer) ;

clearAllTimeouts

void clearAllTimeouts ()
Loscht alle gestarteten Timer.

page.clearAllTimeouts () ;

Gruppenobjekt

Eine Gruppe ist ein logisches Grundelement, das einen Satz von logischen Tags zuordnet.

Methoden fur Objekt gruppieren

Die Methoden kdnnen mit Gruppenobjekten benutzt werden.

getTag

object getTag( TagName )

Erhalt den von TagName spezifizierten Tag vom Gruppenobjekt.

Parameter ‘ Beschreibung

TagName ‘ Zeichenfolge, die den Tag-Namen darstellt
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Return value

Ein Objekt, das der Wert des Tags ist, oder wenn der Tag-Wert ein Array ist, das gesamte Array. Falls Sie ein Element aus
dem Array abrufen missen, markieren Sie die im Projektobjekt verfligbare getTag -Methode. Wenn das Tag ungliltig ist,
wird nicht definiert zurlickgeben.

var group = new Group () ;
project.getGroup ("GroupName", group) ;

var value = group.getTag("Tagl");

getCount

number getCount ()

Gibt die Gesamtanzahl der Tags in dieser Gruppe zurlck.

var group = new Group ()
project.getGroup ("GroupName", group) ;

var value = group.getCount () ;

getTags
object getTags ()

Gibt die Liste aller Tags in der Gruppe zuriick.

function {
var group = new Group();
project.getGroup ("enginesettings", group);
var taglist = group.getTags() ;
for(var i = 0; i1 < taglist.length; i++) {
var tagName = tagList[i];
//Tun Sie etwas..

}i

Projektobjekt

Dieses Objekt definiert das Projekt-Widget. Das Projekt-Widget wird zum Abruf von Daten aus dem Projekt benutzt, zum
Beispiel Tags, Alarme, Rezepturen, Plane usw. Es gibt nur ein Widget fir das Projekt, wobei sich Projektvariablen darauf
beziehen kénnen.

Projektobjekt-Eigenschaften

Die Eigenschaften kénnen auf Projektebene festgelegt werden.
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startPage

string startPage

Die Seite, die beim Projektstart angezeigt wird.

var startPage = project.startPage;

project.startPage = "Page2.jmx";

Projektobjekt-Methoden

Die Methoden kdnnen auf Projektebene benutzt werden.

nextPage

void nextPage ()

Das Skript fuhrt die nachste Seitenaktion aus.

project.nextPage () ;

prevPage
void prevPage ()

Das Skript fur die vorhergehende Seitenaktion aus.

project.prevPage () ;

homepage
void homePage ()

Das Skript fuhrt die Startseitenaktion aus.

WARNUNG: Alle aktiven Zeitereignisse werden zwangsweise entfernt und das JavaScript lauft bis zum
J_ Ende durch, bevor zur neuen Seite gewechselt wird.

project.homePage () ;

loadPage

void loadPage (pageName)
Das Skript fuhrt das Laden der im Skript definierten Seite aus.

WARNUNG: Alle aktiven Zeitereignisse werden zwangsweise entfernt und das JavaScript lauft bis zum
J_ Ende durch, bevor zur neuen Seite gewechselt wird.
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project.loadPage ("Page5.jmx") ;

showDialog
void showDialog (pageName)

Das Skript flihrt die Anzeige der Dialogseite aus.

project.showDialog ("Dialog.jmx") ;

closeDialog

void closeDialog()

Das Skript fhrt das Schliel3en der aktuell getffneten Dialogseite aus.

project.closeDialog() ;

showMessage
void Zeige Nachricht ( message )

Das Skript fiihrt die Anzeige des Nachrichten-Popup aus.

project.Zeige Nachricht ("Hi, die ist eine Textnachricht");

getGroup

number getGroup ( groupName, grouplnstance, [callback] )

Schnelle Lese-Methode. Sie erhalten die Werte aller Tags in einer Gruppe.

Parameter Beschreibung

groupName Zeichenfolge mit dem Namen der Gruppe

groupinstance Das zu flllenden Gruppenelement

callback Zeichenfolge mit dem Namen der aufzurufenden Funktion, wenn die Gruppe bereit ist
Riickgabewert

Ein Zahlenwert, der den Status angibt: 1 fir Erfolg, O fir Fehler.

var group = new Group();
var status = project.getGroup ("enginesettings", group)
if (status == 1) {

var value = group.getTag("Tagl"):;

if (value!=undefined) {

// Tun Sie etwas mit dem Wert
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var g = new Group();
var status = project.getGroup ("enginesettings", g,

function (groupName, group) { fnGroupReady (groupName, group);} ):;

function fnGroupReady (groupName, group) {
var val = group.getTag("Tagl") ;
if (val!=undefined) {
// Tun Sie etwas mit dem Wert

}

getTag

object getTag( tagName, state, index, forceRefresh)

void getTag( tagName, state, index, callback, forceRefresh)

Gibt den Tag-Wert oder das vollstandige Array zuriick, wenn der Indexwert des gegebenen tagName -1 ist.

Parameter Beschreibung

tagName Zeichenfolge des Tag-Namens

state Das zu flillende Statuselement

index Index, wenn das Tag vom Typ Array ist. -1 gibt das komplette Array zurlick. Standard = 0.
callback Funktionsname fur den Fall, das asynchrones Lesen erforderlich ist. Standard = “".

forceRefresh | (Optionaler Parameter) True = die Runtime wird einen aktualisierten Wert des Tags direkt aus dem Gerat

lesen. Standard ist false.

Riickgabewert

Tag-Wert wurde zurtickgegeben. Wenn das Tag ein Array-Typ und der Index = -1 ist, wird das komplette Array

zuruckgegeben. Fur Tags, die Nicht-Array sind, ist der Index 0.

var state new State();

var value
//
//fur keine Arraytyp

project.getTag ("Tagl", state, 0);

//Tags Index wird nicht beriicksichtigt, kann somit 0 sein

//
if (value!=undefined) {

//...Tun Sie etwas mit s
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var state = new State():;
project.getTag ("Tagl", state, -1,

function (tagName, tagState) { fnTagReady(tagName, tagState); 1});
function fnTagReady (tagName, tagState) {

if (tagName=="Tagl") {

var myValue = tagState.getValue();

}

setTag

number setTag( tagName, tagValue, [index], [forceWrite] )

Setzt das gegebene Tag in das Projekt. Name und Wert sind Zeichenfolgen.

Parameter | Beschreibung

tagName | Zeichenfolge des Tag-Namens

tagValue | Objekt mit dem zu schreibenden Wert

index Index, wenn das Tag vom Typ Array ist. -1 Ubertragt das komplette Array. Standard = 0.

forceWrite | Boolescher Wert, welcher das Schreiben eines Tags erzwingt. Die Funktion wartet auf den zu
schreibenden Wert, bevor sie ihn wieder zuriick gibt. Standard = false.

Riickgabewert

Integer-Wert zur Darstellung des Erfolges oder eines Fehlers bei der Ausflihrung einer Aktion, wenn forceWrite true ist. ‘0’
bedeutet Erfolg und ‘-1’ bedeutet Fehler. Wenn forceWrite false ist, ist der zurlickgegebene Wert nicht definiert.

var val = [1,2,3,4,5];
var status = project.setTag("Tagl", val, -1, true);
if (status == 0) {
// Erfolg
} else {
// Fehler
}
var val = "value";

project.setTag("Tagl", val);

updateSystemVariables

project.updateSystemVariables ()

Erzwingt die Aktualisierung der Systemvariablen.
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project.updateSystemVariables ()

getRecipeltem

object getRecipeltem (recipeName, recipeSet, recipeElement)

Ruft den Wert des gegebenen Rezeptursatzelements ab.

Parameter Beschreibung

recipeName Zeichenfolge, die den Namen der Rezeptur darstellt

recipeSet Zeichenfolge, die den Rezeptursatz darstellt. Dies kann der Rezeptursatzname oder O-basierte
Satzindex sein.

recipeElement | Zeichenfolge, die das Rezepturelement darstellt. Dies kann der Elementname oder 0-basierte
Elementindex sein.

Riickgabewert

Ein Objekt mit dem Wert der Rezeptur. Wird, wenn ungliltig, als nicht definiert zurlickgeben. Wenn vom Typ Array, wird ein
Array-Objekttyp zurlickgegeben.

var value = project.getRecipeltem("recipeName", "Set", "Element");

setRecipeltem

number setRecipeltem (recipeName, recipeSet, recipeElement, value )

Ruft den Wert des gegebenen Rezeptursatzelements ab.

Parameter Beschreibung

recipeName Zeichenfolge, die den Namen der Rezeptur darstellt

recipeSet Zeichenfolge, die den Rezeptursatz darstellt. Dies kann der Rezeptursatzname oder O-basierte
Satzindex sein.

recipeElement | Zeichenfolge, die das Rezepturelement darstellt. Dies kann der Elementname oder 0-basierte
Elementindex sein.

Wert Ein Objekt mit dem in der Rezeptur zu speichernden Wert. Dies kann ein Array-Typ sein.

Riickgabewert
Integer-Wert zur Darstellung des Erfolges oder eines Fehlers bei der Ausfiihrung einer Aktion. Eine ‘0’ bedeutet Erfolg und ‘-
1’ bedeutet Fehler.

var val = [2,3,4];

project.setRecipeltem ("recipeName", "Set", "Element", wval);

if (status == 0) {
// Erfolg
} else {
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// Fehler

downloadRecipe

void downloadRecipe (recipeName, recipeSet )

Ladt den Rezeptursatz in den entsprechenden Tag herunter.

Parameter | Beschreibung

recipeName | Zeichenfolge, die den Namen der Rezeptur darstellt

recipeSet Zeichenfolge, die den Rezeptursatz darstellt. Dies kann der Rezeptursatzname oder O-basierte Satzindex
sein.

project.downloadRecipe ("recipeName", "Set");

uploadRecipe
void uploadRecipe (recipeName, recipeSet )

Ladt den Wert von Tags in den bereitgestellten Rezeptursatz hoch.

Parameter | Beschreibung

recipeName | Zeichenfolge, die den Namen der Rezeptur darstellt

recipeSet Zeichenfolge, die den Rezeptursatz darstellt. Dies kann der Rezeptursatzname oder 0-basierte Satzindex
sein.

project.uploadRecipe ("recipeName", "Set");

launchApp
void launchApp ( appName, appPath, arguments, singleInstance)

Fahrt eine externe Anwendung aus.

Parameter Beschreibung

appName Zeichenfolge mit dem Namen der Anwendung

appPath Zeichenfolge mit dem absoluten Pfad der Anwendung

Argumente Zeichenfolge mit den Argumenten, die zur Anwendung zu senden sind
singlelnstance true = nur Einzelinstanz erlaubt, false = mehrere Instanzen erlaubt

project.launchApp ("PDF.exe", "\\F1ash\\QTHMI\\PDF", "\\USBMemory\\file.pdf", "true") ;
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printGfxReport

void printGfxReport ( reportName, silentMode)

Druckt den durch reportName spezifizierten Graphischen Bericht aus.

Parameter Beschreibung
reportName Die Zeichenfolge enthalt den Berichtsnamen
silentMode True = Lautloser Modus aktiviert. Es wird kein Dialog Drucker einstellen angezeigt.

project.printGfxReport ("Report Graphics 1", true);

printText

void printText ( text, silentMode)

Druckt einen festen Text.

Parameter Beschreibung
text Zu druckende Zeichenfolge
silentMode True = Lautloser Modus aktiviert. Es wird kein Dialog Drucker einstellen angezeigt.

project.printText ("Hallo, ich drucke Text", true);

printBytes
void printBytes( text, silentMode)

Druckt eine Hexadezimal-Zeichenfolge mit den zu druckenden Daten. Z. B.: "1b30" drucken < ESC 0 >

Parameter Beschreibung
text Hexadezimal-Zeichenfolge zum Drucken
silentMode True = Lautloser Modus aktiviert. Es wird kein Dialog Drucker einstellen angezeigt.

project.printText ("Hallo, ich drucke Text", true);

emptyPrintQueue
volid emptyPrintQueue ()

Entleert die Druckerwarteschlange. Der aktuell ausgefiihrte Auftrag wird nicht abgebrochen.

project.emptyPrintQueue () ;
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pausePrinting

void pausePrinting() ;

Halt die Druckvorgange an. Wird den Druck einer Seite, die bereits zum Drucker Ubertragen wurde, nicht anhalten.

project.pausePrinting () ;

resumePrinting

void resumePrinting() ;

Zuvor angehaltener Ausdruck wird fortgesetzt.

project.resumePrinting () ;

abortPrinting

void abortPrinting() ;

Bricht den aktuellen Druck ab und fahrt mit dem nachsten Auftrag in der Warteschlange fort. Dieser Befehl wird den Druck
einer Seite, die bereits zum Drucker Ubertragen wurde, nicht anhalten.

project.abortPrinting () ;

printStatus

project.printStatus;

Gibt eine Zeichenfolge mit dem aktuellen Druckstatus zurtck.

Status-Zeichenfolge Beschreibung

Fehler Beim Drucken ist ein Fehler aufgetreten

printing Laufender Druckvorgang

im Leerlauf Das System ist bereit, um neue Auftrdge anzunehmen
paused Der Druck wurde angehalten

var status = project.printStatus;

project.setTag ("PrintStatus", status) ;

printGfxJobQueueSize

project.printGfxJobQueueSize;

Gibt die Anzahl der Grafikberichte in der Druckerwarteschlange zurlick.

var gfxqueuesize = project.printGfxJobQueueSize;
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project.setTag ("printGfxJobQueueSize",gfxqueuesize) ;

printTextJobQueueSize

project.printTextJobQueueSize;

Gibt die Anzahl der Textberichte in der Druckerwarteschlange zurlick.

var textjobqueuesize = project.printTextJobQueueSize;

project.setTag ("printTextJobQueueSize", textjobqueuesize) ;

printCurrentJob

project.printCurrentJob;

Gibt eine Zeichenfolge zuriick, die besagt, dass der aktuell Auftrag gedruckt wurde

var currentjob = project.printCurrentJob;

project.setTag ("printCurrentJob", currentjob) ;

printActualRAMUsage

project.printActualRAMUsage;

Gibt eine geschatzte RAM-Nutzung fir die Druckerwartschlangen zuriick

var myVar = project.printActualRAMUsage;

alert (" actual ram usage is "+ myVar);

printRAMQuota

project.printRAMQuota;

Gibt die maximal erlaubte RAM-Nutzung fir Druckerwartschlangen zurlick

var ramquota = project.printRAMQuota;

project.setTag ("printRAMQuota", ramquota) ;

printActualDiskUsage

project.printActualDiskUsage;

Gibt die Spoolordner-Datentragemutzung zurtick (fir PDF-Ausdrucke)

var myVarl = project.printActualDiskUsage;
alert (" actual disk usage is "+ myVarl);
printDiskQuota

project.printDiskQuota;
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Gibt die maximal erlaubte Grofie des Spoolordners zuriick (fiir PDF-Ausdrucke)

var ramquota = project.printRAMQuota;

var diskquota = project.printDiskQuota;

printSpoolFolder
project.printSpoolFolder;

Gibt den aktuellen Pfad des Spoolordners zurlick (fir PDF-Ausdrucke)

var spoolfolder = project.printSpoolFolder;
project.setTag ("printSpoolFolder", spoolfolder) ;

printPercentage

project.printPercentage;

Gibt den aktuell vollendeten Prozentsatz des Auftrags zurtick (nur fiir mehrseitige Grafikberichte von Bedeutung)

var percentage = project.printPercentage;

project.setTag ("printPercentage", percentage) ;

Statusobjekt

Dies ist die Klasse, die den Status eines Tags enthalt, der von der kontrollierten Umgebung erworben wurde.

Statusobjektmethoden

Die Methoden kénnen mit Statusobjekten benutzt werden.

getQualityBits

number getQualityBits ()

Gibt ein Integer zurlick - eine Kombination aus Bits, die die Tag-Wert-Qualitat angeben.

var state = new State();
var value = project.getTag("Tagl", state, 0);
var gbits = state.getQualityBits();

getTimestamp

number getTimestamp ()

Gibt die Uhrzeit, zu der die Stichprobe genommen wurde, zurlck.
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Riickgabewert

Eine Zahl mit dem Zeitstempel (zum Beispiel 1315570524492).

o Hinweis: Das Datum ist ein systemeigener JavaScript-Datentyp.

var state = new State();
var value = project.getTag("Tagl", state, 0);

var ts = state.getTimestamp () ;

isQualityGood
boolean isQualityGood()
Gibt zurtick, ober der Wert in diesem Statusobjekt vertrauenswdrdig ist.
Riickgabewert
Ein boolesches true, wenn die Qualitat gut ist, andernfalls false.
var state = new State();
var value = project.getTag("Tagl", state, 0);

if (state.isQualityGood()) {

// Tun Sie etwas ..

Schlusselworter

Globale Objekte sind vordefiniert und kénnen durch die folgenden Namen referenziert werden.

Seite

Objektseite

Referenziert das Seitenobjekt fir die aktuelle Seite.

function btnStd04 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");

var name = wgt.objectName;

project
object project

Referenziert das Projekt-Widget.

var group = new Group();
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project.getGroup ("GroupName", group) ;

var value = group.getCount ("Tagl");

Globale Funktionen

print
void print ( Nachricht )

Druckt eine Nachricht in das HMI-Protokollierungsfenster.

Parameter ‘ Beschreibung

Nachricht ‘ Nachrichten-Zeichenfolge

print ("Testnachricht") ;

alert

void alert ( Nachricht )

Zeigt einen Popup-Dialog mit der gegebenen Nachricht an. Der Benutzer muss im Dialog auf die Schaltflache OK driicken,
um die Ausfiihrung des Skripts fortzusetzen.

Parameter ‘ Beschreibung

Nachricht ‘ Nachrichten-Zeichenfolge

0 Hinweis: Die Alarmfunktion kann fir das Debuggen von JavaScript-Funktionen benutzt werden.

alert ("Testnachricht") ;

Lese/Schreib-Dateien handhaben

Ordner erstellen

boolean fs.mkdir (strPath);

Erstellt im angegebenen Pfad einen Ordner, sofern dieser nicht bereits vorhanden ist. Gibt true bei Erfolg und false bei
Fehler zurtck.

Parameter ‘ Beschreibung
strPath ‘ Pfad-Zeichenfolge
Ordner entfernen

boolean fs.rmdir (dirPath);
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Entfernt das Verzeichnis bei strPath, wenn es vorhanden und leer ist. Gibt true bei Erfolg und false bei Fehler zurlick.

Parameter ‘ Beschreibung
dirPath ‘ Ordner-Zeichenfolge
Liest Ordnerinhalt

object fs.readdir (dirPath);

Liest Inhalte von einem Ordner. Gibt ein Array mit den Namen der Dateien im Ordner zurlick, wobei .
ausgeschlossen werden. Gibt bei einem Fehler eine leere Liste zurlick.

Parameter ‘ Beschreibung

dirPath ‘ Ordner-Zeichenfolge

Datei lesen

object fs.readFile(strfile [,strFlag]l);

Offnet die Datei strFile im Lesemodus, liest ihren Inhalt und gibt ihn zuriick.

Parameter Beschreibung

strFile Dateiname-Zeichenfolge

strFlag Liest den Dateimodus:

Datei schreiben

fs.writeFile(strFile, fileData, [strFlagl);

"b" liest und gibt eine Binardatei zurlick (andernfalls wird eine Textdatei zurlickgegeben)

Erstellt die Datei strFile file, sofern sie nicht vorhanden ist. Offnet die Datei strFile file im Schreibmodus und schreibt die

Daten fileData in die Datei.

Parameter Beschreibung

strFile Dateiname-Zeichenfolge

fileData Die in die Datei aus einem byte-Array zu schreibenden Daten
strFlag Schreibt den Dateimodus:

. "a": fugt fileData an das Ende der Textdatei an

« "r'": ersetzt den Inhalt der Datei durch fileData

« "ab": figt fileData an das Ende der Binardatei an

« "rb": ersetzt den Inhalt der Binardatei durch fileData

Das Standard-Kennzeichen ist fiir das Schreiben der Textdatei im Anfiige- und Schreibmodus. Der Dateipfad wird, falls er

noch nicht vorhanden ist, erstellt.

Gibt -1 zurtick, wenn ein Schreibfehler auftritt.
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Datei ist vorhanden

boolean fs.exists (strPath)

Gibt true zuriick, wenn die Datei oder der Ordner im Pfad strPath existieren.

Parameter ‘ Beschreibung

strPath ‘ Pfad-Zeichenfolge

Datei entfernen

boolean fs.unlink(strPath)

Entfernt die gegebene Datei im Pfad strPath aus dem Dateisystem, sofern vorhanden. Gibt true bei Erfolg und false bei

Fehler zurtick.

Parameter ‘ Beschreibung
strPath ‘ Pfad-Zeichenfolge
Dateistatus

object fs.stat (strPath)

Ruft Informationen tber die Datei/denOrdner am angegebenen Pfad ab.

Parameter ‘ Beschreibung

strPath ‘ Datei-/Ordnerpfad-Zeichenfolge

var fileStats = var fs.stat (strPath)

fileStats.isFile True, wenn Pfad eine Datei ist

fileStats.isDir True, wenn Pfad ein Ordner ist

fileStats.size Grofe der Datei in bytes

fileStats.atime Datumsobjekt, das die letzte Lesezugriffszeit enthalt
fileStats.mtime Datumsobjekt, das die letzte Schreibzugriffszeit enthalt
fileStats.ctime Datumsobjekt, das die Zeit der Erstellung enthalt
fileStats.perm Dateiberechtigungen

Wenn der Pfad ungililtig ist, geben beide, isFile und isDir false zurick.
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Dateiberechtigungstabelle

0x4000 Die Datei kann vom Dateibesitzer gelesen werden
0x2000 In die Datei kann vom Dateibesitzer geschrieben werden
0x1000 Die Datei kann vom Dateibesitzer ausgefuhrt werden
0x0400 Die Datei kann vom Benutzer gelesen werden
0x0200 In die Datei kann vom Benutzer geschrieben werden
0x0100 Die Datei kann vom Benutzer ausgefihrt werden
0x0040 Die Datei kann von der Gruppe gelesen werden
0x0020 In die Datei kann von der Gruppe geschrieben werden
0x0010 Die Datei kann von der Gruppe ausgefuhrt werden
0x0004 Die Datei kann von jedem gelesen werden

0x0002 In die Datei kann jeder schreiben

Wichtige Hinweise zur Dateihandhabung

Der Datei- und Ordnerpfad wird im UNIX Format erwartet. Dies bedeutet, dass das Backslash-Zeichen (\) nicht erkannt
wird. Benutzen Sie stattdessen den Schragstrich (/).

Dateisystemobjekt ist ein Client-Seitenobjekt. Operationen werden auf dem lokalen Dateisystem und nicht auf dem
Server-Dateisystem ausgefiihrt.

Das aktuelle JavaScript APl wurde entwickelt, um den Zugriff auf das Gerate-Dateisystem zu erhalten und um kleine
Dateien zu bearbeiten. Wenn eine Datei gelesen wird, wird der gesamte Dateiinhalt voriibergehend im fir die JavaScript-
Umgebung (16 MB) verfligbaren RAM gespeichert und es wird eine Ausnahme ausgel6st, wenn nicht genligend Speicher
zur Verfligung steht. Guter Programmierstil ist, den £s.readFile () Anrufin einem try/catch-Block einzuschlief3en.

Begrenzungen beim Arbeiten mit Widgets in JavaScript

Widgets kénnen von JavaScript nicht instanziiert werden, sondern nur abgerufen und verandert werden. Wenn Sie weitere
Widgets auf der Seite benétigen, kénnen Sie ausgeblendete Widgets auf der Seite hinzufligen und danach mit JavaScript
anzeigen oder positionieren.

JavaScript debuggen

PB610-B Panel Builder 600 und die HMI Runtime enthalten einen JavaScript-Debugger.
Es sind zwei Arten von Debugger verfligbar:

« Runtime-Debugger: Ein Debugger, der direkt auf dem Bediengerat ausgefiihrt wird

« Remote-Debugger: Ein Debugger, der auf einem Remotecomputer ausgefiihrt wird, der mit dem Bediengerat tiber
ein Netzwerk verbunden ist (Fir gewohnlich fihrt der Computer PB610-B Panel Builder 600 aus)
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JavaScript debuggen

Debuggen aktivieren

Setzen Sie im Eigenschaftenbereich einer Seite JavaScript Debug auf true.

-1 Project Widget = Page

Id Project Id Pagel

Full Path Vidth 1024

Version Height 768

Context Menu on delay Background |— [255, 255, .
Developer Tools false Template none

Keyboard true Static File Type png

JavaScript Debug true JavasScript Debug true

Allow JavaScript Remote | true

Fir Planer- und Alarm-debuggen aktivieren Sie JavaScript Debug in den Projekteigenschaften.

In der HMI Runtime, wenn die Ereignisse aufgerufen werden, wird der Debugger die Debug-Informationen anzeigen. Im
Bereich Locals kénnen Sie alle Variablen und Elemente untersuchen.

5] Qt Script Debugger EEr=
R T s DR
Loaded Scripts 8 x [:g ~ | stadk 8 x
function
D:/IMobile Suite/runtime/HML 'work: el field 1_onDatalipdate(me) { Level Mame Lacation
4 var varbool = project.getTag(“varbool); 0 field3_onDatal)... Pagel.jsi9
5 var varl = project.getTag("var17); 1 - 1
& var varz = project.getTag("var2; <anonymous> <natives:-
8
P —r— ) 9 iffvarbool == 1)
1 =
Breakpoints (-4 11 warl=var2 3 -
12 project.setTag("var1”,var1); 1 LU »
13}
LR E Locat 5 x
15 } . -
D Location Condition 16 Mame Value
17 function field3_onDataUpdate(me) { 4
18 =
13 var varbool = project.getTag(“varbool); —proto_ null
20 © me CNumericWgt(na..
21 {‘(varboo\ 1=0) temp undefined
22
23 var temp = project.getTag("var2); varbool  undefined -
« m r 24 project.setTag("var 1", temp); ||« I 3
Console & x
Welcome to the Qt Script debugger. i
Debugger commands start with a . (period). E
Any other input wil be evaluated by the script interpreter.
Tvoe ".helo" for help. =2
gsdb>
| Error Log I Debua Output | Console ‘

Ein komplettes Nachschlagewerk tGber den JavaScript-Debugger finden Sie unter:

http://gt-project.org/doc/qt-4.8/qtscriptdebugger-manual.html

Hinweis: Fir UN20 Bediengerate (Windows CE Bediengerate mit MIPS Prozessor) wurde der lokale Debugger
o deaktiviert. Allerdings steht der Remote-Debugger fir JavaScript-Debugging von einem Computer auf dem
Bediengerat Giber das Netzwerk zur Verfligung.

Remote JavaScript Debugger

Pfad: Ausfiihren> JS Remote Debugger starten
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31 JavaScript

1. Setzen Sie, wenn das Debuggen erforderlich ist, die Parameter Allow JavaScript Remote und JavaScript Debug
in den Projekteigenschaften auf allen Seiten auf true.

2. Laden Sie das Projekt herunter: Folgende Meldung wird in der Runtime angezeigt.

15 Remote Debugger...

Waiting for remote debugger to attach. ..

3. Wahlen Sie im Fenster JS Debugger die IP-Adresse des Bediengerats aus und klicken Sie auf Anfiigen an, um
den Debugger mit dem Bediengerat zu verbinden.

J5 Debugger Elﬂu

Window

Pages &

127.0.0.1 E]

[

Der Remote-JavaScript-Debugger verbindet sich iber Port 5100/TCP mit der HMI Runtime.
o Hinweis: Das Tool Remote-JavaScript-Debugger wird nicht von HMI Client unterstitzt.

JavaScript Speicherauslastung

Wenn der Speicher das Maximum Uberschreitet, wird eine Speicherausnahme zusammen mit einer benutzerdefinierten
Meldung ausgegeben. Bitte beachten Sie, dass wir keine genaue Kontrolle Gber die tatsachliche Speichernutzung haben,
weshalb es sich um eine sanfte Beschrankung handelt. Darliber hinaus kénnen wir die Zuteilung (dies wird die
Maschinenumsetzung unterbrechen) nicht verbieten, sodass eine Ausnahme nur dann ausgel6st wird, wenn der Speicher
die Begrenzung bereits Uberschritten hat. Vor der Ausgabe der Ausnahme wird eine automatische Speicherbereinigung
erzwungen, um zu sehen, ob etwas Speicher befreit werden kann.

Auf die JavaScript Speichergrenze kann vom globalen Objekt $SEngineMemory zugegriffen werden. Der Standardwert ist
16 MB. Dies ist fir eine typische JavaScript-Nutzung ausreichend (Uiberwiegend Kontrolle, ohne viele Zuweisungen).
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JavaScript debuggen

« $EngineMemory.setLimit()

Legt den maximal erlaubten Speicher fur JavaScript fest (der standardmaRige Grenzwert ist OXOOFFFFFF)
« $EngineMemory.getLimit()

Erhalt den maximal fiir JavaScript erlaubten Speicher
« $EngineMemory.getSize()

Erhalt den momentan von JS (fastMallocStat) benutzten Speicher

Testspeicherausnahme

Um Speicherausnahmen zu erzeugen und zu testen, kdnnen Sie die folgenden Ausschnitte verwenden. Bitte beachten Sie,
dass wir, um in der Lage zu sein, das Speicherlimit auf OxXFFFFFFFF zurlickzusetzen, die Warnung ausfiihren missen,
andernfalls missen die Speicherzuordnungen dann die Warnung, dass dies fehlschlagen ist, einblenden.

'/ Generate out-of-memory error
rar a = []:
while {1}
i
g.push("a");
} catche)
i
ff Ensure there is enough memory to pop up error message
fEngineMemory.setlimic (OREEEEE£EE)
alert ("Exception: " + e);
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32 Tool Systemeinstellungen

Das Tool Systemeinstellungen enthalt ein Drehmenu und Navigationsschaltflachen, um zwischen den verfigbaren
Optionen zu blattemn.

Fir jede Funktion und Komponente auf der linken Seite wird der Bereich Info auf der rechten Displayseite alle verfugbaren
Informationen anzeigen. Im Beispiel wird die Version der Haupt-Betriebssystemkomponente dargestellit.

Das Tool Systemeinstellungen kann in zwei Betriebsarten benutzt werden:

« Benutzermodus
o Systemmodus.

In jedem Modus stehen verschiedene Optionen zur Verfugung.

BenUEZerMoOdUS .. . 297
Sy S MM OAUS L 298
Benutzermodus

Im Benutzermodus gewahrt eine vereinfachte Schnittstelle den Benutzern den Zugang zu den Grundeinstellungen des
Bediengerates.

Wenn Sie auf das Tool in der Runtime zugreifen, wahlen Sie im Kontextmeni Systemeinstellungen anzeigen. Das Tool
startet standardmaRig im Benutzermodus.

Hinweis: Dricken und halten Sie den Finger auf einen Bildschirmbereich ohne Schaltflachen oder andere
o berthrungsempfindliche Elemente, um das Kontextmeni anzuzeigen.
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Systemmodus

Im Benutzermodus verfiigbare Elemente

Element Beschreibung

Calibrate Kalibriert den Touchscreen

Touch

Display Hintergrundbeleuchtung, Zeituberschreitung Inaktivitat und Helligkeit einstellen

settings

Time Datum und Uhrzeit vom HMI Bediengerat manuell einstellen oder NTP-Server konfigurieren
Regional Dient der Auswahl oder Anpassung der regionalen Einstellungsparameter.

Settings

BSP Rufen Sie die BSP Settings auf, um die Betriebssystemversion und die Betriebsdauer anzuzeigen, bzw.
Settings um den Summer oder die Batterie-LED einzustellen.

Network Legt IP-Adresse und andere Netzwerk-Einstellungen fest

Plug-In- Zeigt die installierten und vom System erkannten Plug-in Module an.

List

Hinweis: Diese Option wird unter Umstanden nicht von allen Plattformen und Versionen
0 unterstutzt.

Close Schilief3t die Seite Systemeinstellungen.

Restart Startet das HMI Bediengerat neu.

Systemmodus

Im Systemmodus ermdglicht eine vollstandige Schnittstelle den Benutzern den Zugriff auf alle Tooloptionen.

Um das Tool im Systemmodus zu starten, oder wenn das Standard-Zugriffsverfahren aus irgendeinem Grund nicht
verwendet werden kann, ist ein besonderes Verfahren erforderlich. Sobald dieses besondere Verfahren aktiviert ist, startet
das Tool Systemeinstellungen immer im Systemmodus.

Zugriff auf den Systemmodus:

« Fuhren Sie wahrend der Hochlaufphase eine Tipp-Sequenz auf dem Touchscreen aus. Eine Tipp-Sequenz ist eine
schnelle Folge von Berlihrungsaktivierungen, die sofort ausgefiihrt werden, nachdem das Gerat eingeschaltet
wurde.

« Starten sie von der Seite Systemeinstellungen das Panel im Konfigurations-BS-Modus.

Im Systemmodus verfiigbare Elemente

Zuséatzlich zu den im Benutzermodus verfugbaren Funktionen stehen folgende Funktionen zur Verfigung:
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32 Tool Systemeinstellungen

Element

Beschreibung

Format Flash

Formatiert das integrierte Flash-Datentragergerat. Alle Projekte und HMI Runtime
werden geldscht und die Werkseinstellungen des Gerats wiederhergestellt.

Restore Factory Settings

Stellt die Werkseinstellungen als Alternative zum Flash-Format in einer
flexibleren Art und Weise wieder her. Die folgenden Optionen sind verflgbar:

HMI deinstallieren: Entfernt HMI Runtime (gesamter gthmi Ordner). Beim
nachsten Start wird sich das Gerat wie ein fabrikneues Gerat verhalten. Dieser
Befehl setzt nicht die Einstellungen, wie IP-Adresse, Helligkeit oder RTC
zurickgesetzt.

Systemeinstellungen lI6schen: Setzt die Systemparameter
(Registrierungseinstellungen) zurtick und I16scht die folgenden Dateien:

\\Flash\\Documents and Settings\\system.hv

\\Flash\\Documents and Settings\\default\\user.hv
\\Flash\\Documents and Settings\\default. mky
\\Flash\\Documents and Settings\\default.vol

Das Password fiir den Systemmodus wird ebenfalls zurlickgesetzt.

Steuerungsanwendung I6schen: Loscht die aktuellen von CODESYS V2.3 und
CODESYS V3 fir Steuerungsanwendungen benutzten Ordner:

o \Flash\QtHmMI\RTS\APP\*.*

o \Flash\QtHMI\RTS\VISU\*.*

o \Flash\QtHmi\codesys\*

 \Flash\$SysData$\codesys\*

Systemdateneinstellungen I6schen: Loscht Ordner \Flash\$SysData$

Serviceanruf: Wird nur fiir die technische Unterstiitzung zur Behebung
#* .
4  von Anzeigeproblemen benutzt.

Hinweis: Nicht alle diese Optionen sind fir alle HMI Bediengerate und
0 BSPs erhaltlich.

Resize Image Area

Andert die GréRe des reservierten Flash-Speichers fiir das Speichern des
BegriiBungsbildschirmbildes, das beim Einschalten angezeigt wird. Die
Standardeinstellungen sind in der Regel fir alle Gerate geeignet.

Download Configuration OS

Uberpriift und aktualisiert die aktuelle Version des im Systemmodus verwendeten
Betriebssystems (siehe "Liste der aktualisierbaren Komponenten" Auf Seite 304
fur weitere Informationen)

Download Main OS

Uberpriift und aktualisiert die aktuelle Version des Haupt-Betriebssystems (siehe
"Liste der aktualisierbaren Komponenten" Auf Seite 304 fur weitere
Informationen)
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Systemmodus

Element

Beschreibung

Download Splash Image

Ladt beim Einschalten eine neue Datei fiir das BegriiRungsbildschirmbild vom
Gerét.

r Tipp: Aktualisieren Sie das BegruRungsbildschirmbild direkt von der
PB610-B Panel Builder 600 Programmiersoftware.

Siehe "Systemkomponenten von der Anwendung aktualisieren" Auf Seite 305 fiir
weitere Informationen.

Download Bootloader

Uberpriift und aktualisiert die aktuelle Version des System-Bootloaders.

Download Main FPGA

Uberpriift und aktualisiert die aktuelle Version der Haupt-FPGA-Datei. Diese
Funktion wird unter Umstanden nicht von allen Plattformen und Versionen
unterstutzt.

Download Safe FPGA

Uberpriift und aktualisiert die aktuelle Version der Sicherungskopie der FPGA-
Datei. Diese Funktion wird unter Umstanden nicht von allen Plattformen und
Versionen unterstitzt.

Download System Supervisor

Uberpriift und aktualisiert die aktuelle Version der System-Supervisor-Firmware
(far die RTC und Handhabung der Stromversorgung).

Upload Configuration OS
Upload Main OS

Upload Splash Image
Upload Bootloader
Upload Main FPGA
Upload Safe FPGA

Upload System Supervisor

Kopieren Sie die Symboldateien vom Bediener-Panel auf das externe Gerat
(i.d.R. ein USB-Stick).

Kennwortschutz fur Tool Systemeinstellungen

ACHTUNG: Das Arbeiten mit dem Tool Systemeinstellungen ist ein kritischer Vorgang. Wenn dieser
l nicht korrekt ausgefiihrt wird, kann es zu Produktschdden kommen, die eine Wartung des Produktes
erforderlich machen. Kontaktieren Sie den technischen Support.

Beschranken Sie den Zugriff auf das Tool Systemeinstellungen mit einem Password, so dass kritische Funktionen nur von
autorisierten Personen genutzt werden kénnen.

Um den Kennwortschutz zu aktivieren:

300
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32 Tool Systemeinstellungen

1. Wahlen Sie BSP Settings: Das Dialogfeld BSP Info/Settings wird angezeigt.
2. Wahlen Sie auf der Registerkarte Password die Option Password Protected > und geben Sie Ihr Kennwort ein.

System settings meny access

[[] Password Protected

Cld password:
Mew passward:
Confirm passwored;

Das Password muss mindestens 5 Zeichen lang sein.
In diesem Dialogfeld kénnen Sie das aktuelle Password auch andern.

Wichtig: Bewahren Sie das Password an einem sicheren Ort auf, da dieses Password nicht
0 zuriickgesetzt werden kann. Fiir das Zuriicksetzen des Kennworts miissen Sie das Gerat an das Werk
einsenden.
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33 Systemkomponenten in
Bediengeraten aktualisieren

Die meisten der Systemsoftware-Komponenten kdnnen einfach aktualisiert werden, um ein hohes Mal} an Flexibilitat bei
der Bereitstellung von Aktualisierungen und Korrekturen bei bestehenden und laufenden Systemen zu ermdéglichen.

Neue Softwaremodule kénnen Uber USB-Sticks gefolgt durch eine Aktualisierungsprozedur installiert (siehe
"Systemkomponenten via USB aktualisieren" Auf Seite 308 flr weitere Informationen) und hochgeladen werden.

Jedes Bediengerat ist mit einem Produktcode, einschliellich aller Werkseinstellungen (Hardware, Software und
Firmwarekomponenten) markiert. Beziehen Sie sich auf dieses Etikett fir Daten Uber Ihr Bediengerat. Das
Aktualisierungstool lhres Bediengerats enthalt auch Informationen iber die aktuell auf dem Gerat ausgefiihrten
Komponenten.

VORSICHT: Stellen Sie sicher, dass Sie die richtigen Aktualisierungsdateien verwenden, da das Laden
von nicht fiir Ihr Gerét geeigneten Aktualisierungsdateien schwerwiegende Fehlfunktion des Systems
verursachen wird. Uberpriifen Sie immer Ihren Geréteproduktcode.

Serviceanruf: Das Herunterstufen von Operationen ist eine komplexe Aufgabe, die zu schweren Schaden an

0 Hinweis: Aktualisierungsdateien werden auf Wunsch als Teil der technischen Support-Aktivitat verteilt.
*» Ihren Gerét fiihren kann, wenn sie nicht korrekt ausgefiihrt wird. Diese Operationen sind dem technischen

Support vorbehalten.
Informationen auf angeschlossenen Geraten anzeigen ... . 304
Liste der aktualisierbaren Komponenten . . 304
Systemkomponenten von der Anwendung aktualisieren ... . . . . 305
Systemkomponenten via USB aktualisieren .. ... . 308

Copyright© 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19 3 0 3



Informationen auf angeschlossenen Geraten anzeigen

Informationen auf angeschlossenen Geraten anzeigen

Der untere Teil des Dialogs Ziel verwalten zeigt Informationen iber die angeschlossenen Bediengerate an.

Registerkarte Inhalt
Statusdetails Status der ausgefiihrten Befehle
Einstellungen Einstellen des Passworts und Kommunikationsanschlusses. Test: Uberpriift die Parameter der

Bediengerat-Verbindung

Restart: Setzt das Bediengerat zuriick.
Status Details Settings Device Information MNote

Connection Actions

Port: 2100 Default Test Passed

Password:

Keep stored Restart

Successfully connected to panel

Gerateinformation | Zeigt die interne Informationen des Bediengerats an

Hinweis Zeigt Informationen Uber die ausgewahlte Komponente an.

Liste der aktualisierbaren Komponenten

Die HMI Bediengerate unterstitzen die Aktualisierung von folgenden Komponenten:

Komponente | Beschreibung

System Firmware der System Supervisor-Steuerung (zum Beispiel: packaged_GekkoZigBee
Supervisor v4.13.bin).

Die System Supervisor-Komponente von V4.13 oder hbher an aktualisiert werden.

Wichtig: Versuchen Sie nicht die Versionen V4.08, V4.09, V4.10 und
V4.11 zu aktualisieren. Diese unterstiitzen aufgrund der
Systemeinstellungen keine automatische Aktualisierung.

Haupt-FPGA FPGA-Firmware (zum Beispiel: h146xaf02r06.bin)

Sichere FPGA | Eine Sicherungskopie der Haupt-FPGA, die das Booten der Einheit Fir den Fall einer
Beschéadigung vom Haupt-FPGA sicherstellt (zum Beispiel: h146xaf02r06.bin)

Wichtig: Verwenden Sie dieselbe Datei fiir die Aktualisierung von Haupt-
0 und Sichere-FPGA-Komponenten.

Bootloader Ladeprogramm flir Geratestart (z. B.: redboot UN20HS010025.bin)

3 04 Copyright © 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19



33 Systemkomponenten in Bediengeraten aktualisieren

Komponente | Beschreibung

Haupt-BS Haupt-Betriebssystem (z. B.: mainos_ UN20HS0160M0237.bin)

Konfigurations- | Eine Sicherungskopie des Betriebssystems, die die Wiederherstellung der Einheiten Fur

BS den Fall einer Beschadigung vom Haupt-Betriebssystem sicherstellt (z. B.: configos__
UN20HS0160C0237.bin)

Systemkomponenten von der Anwendung aktualisieren

Sie kdnnen mit der Ethernet-Kommunikationsschnittstelle Systemkomponenten auf das HMI Bediengerat herunterladen.

Pfad: Ausfiihren> Ziel verwalten
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Systemkomponenten von der Anwendung aktualisieren

1. Klicken Sie im Dialogfeld Ziel verwalten auf die Registerkarte Platine.
o« et —— . ==

Runtime License Board

Target
P 127.0.0.1 E] {_? Download 42\ Upload

Files

Select  Component Local Folder

[7] BootLoader
[ Mainos
[ configos

[ MainFPGA

Status Detals | Settings | Device Information | Note |

2. Wahlen Sie die IP-Adresse des HMI Bediengerats aus der Liste Ziel aus. Fir den Fall, dass die gewlinschte IP
nicht aufgeflihrt ist, geben Sie diese direkt in das Feld ein.

%" Manage Target

Target

P 127.0.0.1 E

Flles ——————————————— usom@10.8.0. 144 B
HMI@10.8.0.222 1
usom@10.8.0,120
HMI@10.8.0.135 -

Select  Component HMI*@192.158. 1,110

[ I PP

Hinweis: Discovery-Service ist ein Ubertragungsdienst. Wenn eine Remote-Verbindung tiber VPN oder
von externen Netzwerken hergestellt wird, wird dies nicht funktionieren und Sie missen die Adresse
manuell eingeben.

Wenn das Gerat erkannt wird, werden die HMI Bediengeratedetails, wie in dem Beispiel dargestellt, angezeigt.

Select  Component Device Local Folder Action |4
[[] Bootloader [ UNZ0HSxx012 ¥ & 1
[[] ™ainos UN30HSXX60M0183 ¥ & )
[l configos UN30HSXX60C0183 ¥ E
[ MainFPGA h148xbc02r26 ¥ &
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33 Systemkomponenten in Bediengeraten aktualisieren

3. Klicken Sie auf Ordner und wahlen Sie den lokalen Ordner mit den Systemdateien, die fir die Aktualisierung
verwendet werden kdnnen, aus.

Files

Select  Component Device Local Folder Action o
Bootloader UN31HSxx012 uboot_UN31HSxx012 bin ¥ & |
Main0Ss UN31HSXX&60MO195 mainos_UM3 1HSXX60M0 195, bin 2 & |
Config0s UM31H5XX60C0195 configos_UN31HSXX60C0195.bin i &

[ MainFPGA L ®

4. Klicken Sie auf das Symbol Herunterladen neben jeder Komponente, um sie herunterzuladen. Klicken Sie auf
Herunterladen um mehrere ausgewahlte Komponenten auf einmal herunterladen: Der Fortschritt beim
Herunterladen wird auf der Registerkarte Statusanzeige angezeigt.

Target

P: 192.168.19.3 [~] qg Download | | 4 Upload |
Files
C: fUsers/mauro. crestanifDesktop,Mew folder
Select  Component Device Local Folder Action &
Bootloader  UN30HSxx012 ko & |
Main0s UN30_usbhid_2 4 & |
Configns UN30HSXX60C0176 ¥ &
MainFPGA h148xbec_emc_3 ¥ &

o Hinweis: Um die Aktualisierung abzuschlie3en, mussen Sie das HMI Bediengerat neu starten.

Ein BegruBungsbildschirmbild hochladen

Sie kénnen das standardmafig auf den Geraten wahrend des Hochfahrens angezeigte BegriRungsbildschirmbild ersetzen.

Das als Begruflungsbildschirm verwendete Bild muss folgende Anforderungen erfullen:

Format Bitmap, RGB 565-Format
GroRe <500 KB
Bitmap-Breite Gerade Zahl (z. B. 430 x 239)

Zum Hochladen des BegriiRungsbildschirmbildes:

1. Nennen Sie das neue Bild in splash.bmp um und kopieren Sie es in den Quellordner.
2. Klicken Sie auf Herunterladen.

Hinweis: Um beste visuelle Ergebnisse zu gewahrleisten, miissen die BegriiRungsbildschirmbilder tGber einen
o schwarzen Hintergrund verfligen.
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Systemkomponenten via USB aktualisieren

Systemkomponenten via USB aktualisieren

Systemkomponenten kénnen mit einem USB-Speicherstick aktualisiert werden. Hierzu steht fiir jede Komponente eine
spezielle Aktualisierungsdatei zur Verfigung.

Wichtig: An dem Ort, an dem sich die zu aktualisierende Systemdatei befindet, muss eine
u Priiffsummendatei .md5 gespeichert werden.

1. Kopieren Sie alle fiir die Aktualisierung erforderlichen Dateien auf einen USB-Speicherstick und stecken Sie diesen
in den USB-Anschluss des HMI Bediengerats.

2. Starten Sie das Tool Systemeinstellungen im Systemmodus (siehe "Systemmodus" Auf Seite 298 fir weitere
Informationen).

3. Klicken Sie auf die gewlinschte Funktion zum Herunterladen.

Durchsuchen Sie den Inhalt des USB-Laufwerks nach den Dateien zum Herunterladen. Das Beispiel zeigt Haupt
OS-Komponenten.

1 Temp 2 File info

=} ‘=4 USBMemory Mot available

i |21 configos_UNZOHS

1 hi4exafottos.bin

=l mainos_UM20HS0,

Bl redbact_UMzoHS:

5. Klicken Sie auf Herunterladen, um Dateien auf das HMI Bediengerat zu Gbertragen.

o Hinweis: Klicken Sie in diesem Dialogfeld auf Hochladen, um Dateien auf das USB-Gerat zu Ubertragen.

6. Befolgen Sie die angezeigten Anweisungen, um die Aktualisierung abzuschlief3en: der Fortschritt der Operation wird
in einem Fortschrittsbalken angezeigt.

Dieser Vorgang kann einige Minuten dauern.

” Wichtig: Schalten Sie das Gerat nicht aus, wahrend eine Systemkomponente aktualisiert wird.

Hinweis: Die Aktualisierungsverfahren hangen von den Hardware- und Betriebssystemversionen ab.
o Kontaktieren Sie den technischen Support.
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34 Zugriff au Bediengerate schutzen

Folgende Operationen sind auf dem Bediengerat durch ein Kennwort geschitzt:
« HMI Runtime Verwaltung: installieren HMI Runtime und aktualisieren HMI Runtime
« Board-Verwaltung: Ersetzen von BSP-Hauptkomponenten wie Main OS, Config OS, Bootloader, usw.

« Projektdateien herunter- und hochladen

Es wird ein Standardpasswort verwendet HMI Runtime und PB610-B Panel Builder 600, um auf das Bediengerat
zuzugreifen.

Wenn Sie Ihr Kennwort auf dem Bediengerat andermn, miissen Sie es auch im PB610-B Panel Builder 600 andern.

PassWoOrt ANdern il 310
Passwort auf dem Bediengerat andern ... .. 310
Ports UNd FireWalls ... . 31
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Passwort andern

Passwort andern

Zum Andern des Passworts in PB610-B Panel Builder 600:

1. Wahlen Sie im Menu Ausfiihren Ziel verwalten> Board> Verbindungseinstellungen.

2. Geben Sie das Passwort ein, damit PB610-B Panel Builder 600 auf die HMI Runtime zugreifen kann. Standardport =
2100.

Fir den Fall, dass auf der Bediengerateseite kein Passwort verwendet wird, lassen Sie das Feld Altes Passwort leer.

Passwort auf dem Bediengerat andern

Zum Andern des Passworts auf dem Bediengerat gehen Sie wie folgt vor:

« Im Tool Systemeinstellungen (Systemmodus): BSP Settings> Registerkarte Remote (siehe "Systemmodus” Auf
Seite 298 fur weitere Informationen).

AGSWIOI
Canfirm password
Network

Diese Funktion ist ab den BSP-Versionen VV1.64 ARM UN30/31 und V2.73 MIPS UNZ20, basierend auf WCE
OS, verfiigbar.
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34 Zugriff au Bediengerate schitzen

« Im HMI Runtime Kontextmenu: Einstellungen> Registerkarte Passwort.

Settings

9. - |

Password

Qld password:
MNew password:

Confirm password:

oK ] I Cancel

Hier kbnnen Sie das gleiche Passwort wie im Bediengerat eingeben: das neue Passwort wird in der
Gerateregistrierung gespeichert.

« Benutzen Sie die Funktion Zielpasswort einstellen im Updatepaket: Das Passwort wird von der HMI Runtime

unmittelbar nach dem Update-Vorgang aktualisiert.

o Hinweis: Die Formatierung des Bediengerats setzt das Passwort auf der Gerateseite zurick.

Fir die Win32 HMI Runtime, Passwort ist gespeichert in Users\[username]
\AppData\Roaming\ABB\buildNumbenservericonfig\RemoteUpdateConfig.xml.

Ports und Firewalls

Hier eine Liste aller von den PB610-B Panel Builder 600-Komponenten benutzten Ports.

... | Board- . . CODESYS
Port Verwendung Fernzugriff Verwaltung Runtime/Projektmanagement iPLC
80/tcp HTTP port Ja - Ja -
21/tcp FTP cmd port - - Ja -
2100/tcp Board-Port - Ja - -
16384- FTP-Datenport - Ja Ja -
17407/tcp (passiver Modus)
990/udp UDP-Ubertragung - Optional Optional -
(Geratesuche)
991/udp UDP-Ubertragung - Optional Optional -
(Geratesuche)
998/udp UDP-Ubertragung - Optional Optional -
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Ports und Firewalls

Port Verwendung Fernzugriff 3:;::;tung Runtime/Projektmanagement i(;CI)-I?:ESYS
(Geréatesuche)
999/udp UDP-Ubertragung - Optional Optional -
(Geréatesuche)
5100/tcp JS Remotedebugger - - Optional -
1200/tcp CODESYS 2.3 - - - Ja
11740- CODESYS 3 - - - Ja
11743/tcp
1217, 1740-
1743/udp
Remotezugriff

Die Herstellung einer Remote-Verbindung zur HMI Runtime erfordert:

« HMI Client
« Webzugriff

Runtime und Projektmanagement-Ports

Benutzen Sie diese Ports, um die Verbindung mit der HMI Runtime fiir Operationen wie Aktualisierung, Installation und
Projekt-herunterladen, herzustellen.

Board-Verwaltungs-Ports

Benutzen Sie diese Ports fir die Verbindung mit dem Bediengerat fir Board-Operationen, wie BSP-Update,
Begrufungsbild herunterladen, usw.

Hinweis: Wenn der Ubertragungsdienst nicht verfligbar ist, zum Beispiel in VPN-Netzwerken, geben Sie die
0 genaue IP-Adresse ein, um das Bediengerat von PB610-B Panel Builder 600 aus zu verbinden.
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35 Werkseinstellung wiederherstellen

Wenn Sie Probleme mit dem Bediengerat haben, versuchen Sie die Standard Werkseinstellung im System-Modus wieder
herzustellen.

1. Gehen Sie in den Systemmodus.
2. Verwenden Sie eine der folgenden im rotierenden Men verfiigbaren Operationen :
« Flash formatieren, um das Flash-Laufwerk und die Registrierungskonfiguration zu I6schen.
« Werkseinstellungen wiederherstellen, um nur die ausgewahlten Komponenten zu bereinigen.

Hinweis: Die beiden Transaktionen beinhalten keine Werkeinstellungs-Wiederherstellung der Firmware
0 (MainOS, ConfigOS, Bootloader, FPGA-Bilder, usw.).

Siehe "Systemmodus" Auf Seite 298 firr weitere Informationen.
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36 Tipps und Tricks zur
Leistungssteigerung

PB610-B Panel Builder 600 gewahrt Projekt-Designern eine grolRe Flexibilitat.

Befolgen Sie diese Richtlinien, um Projekte zu erstellen, die besser in Bezug auf Boot-Zeit, Seitenwechsel und Animation
ausgefihrt werden.

Statische OptimierUNng . il 316
FAQ zur Statischen Optimierung ... . . 319
SeiteN-CaChing ... 320
Image DB il 320
PreCaCI NG . 320
FAQ zum Precachen .. .. . 321
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Statische Optimierung

Statische Optimierung

Die Statische Optimierung ist eine Technik, die im PB610-B Panel Builder 600 benutzt wird, um die Runtime-Leistung zu
verbessern.

Die Verwendung von vielen Bildern und Fotos in einem Projekt kann zu einem Leistungsverlust flihren. Die statische
Optimierung flihrt mehrere Bilder zu einem einzigen Hintergrundbild zusammen, wodurch die Darstellung schneller erfolgt
und die Ladezeiten reduziert werden. Bei dieser Methode muss, anstelle vieler Einzelraster-und/oder Vektorbilder nur ein
Rasterbild geladen und dargestellt werden.

Wenn Sie mit PB610-B Panel Builder 600 ein Projekt erstellen, kénnen die Seiten Widgets Texte, Bilder, Hintergrundbilder,
Hintergrundfarben, usw. enhalten, die wie folgt eingestuft werden kdnnen:

« Statisch: Werte oder Eigenschaften, die sich in der Runtime nicht &ndern.
« Dynamisch: Werte oder Eigenschaften, die sich in der Runtime andern.

Hinweis: Auf der Grundlage von Sicherheitseinstellungen kénnen statische Teile von Widgets nicht im
0 Hintergrund zusammengefiihrt werden. Dies geschieht, wenn ein Widget in den Sicherheitseinstellungen als
"Ausgeblendet" konfiguriert wurde.

Wichtig: Wenn Sie die Eigenschaften von Widgets mit JavaScript &ndern, setzen Sie die Statische
0 Optimierung des Widgets auf Dynamisch, weil ansonsten die Anderungen der Eigenschaften ignoriert
werden.

Beim Herunterladen oder Validieren eines Projekts identifiziert PB610-B Panel Builder 600 statische Komponenten und
stellt sie als Hintergrundbilder in .png-Dateien dar. Diese Hintergrundbilder werden als Teil des Projekts im Ordner /opt
gespeichert.

Hintergrundbilder kénnen wie folgt erstellt werden:

« ganzseitige Hintergrundbilder mit allen Widgets, die in einem Seitenhintergrund zusammengefuhrt sind

« Gruppe von Hintergrundbildern, die eine Gruppe von statischen Widgets in einen Gruppenhintergrund
zusammenfihrt. Beispielsweise wird die Gruppe Messgerate in der Regel aus einem Hintergrund, einer Skala, einer
Beschriftung und einer Nadel zusammengefihrt, wobei die Hintergrundskala und die Beschriftung zu einem
einzigen Hintergrundbild zusammengefuhrt werden kdnnen.

Das Seitenattribut Statische Optimierung aktiviert und deaktiviert die statische Optimierung der gesamten Seite. Wenn
diese auf false gesetzt ist, wird die Optimierung vollstandig deaktiviert.

Durch die Einstellung der Attribute von jedem einzelnen Widget kann eine feinere Steuerung der Statischen Optimierung
erzielen werden:

« Normal: PB610-B Panel Builder 600 erkennt automatisch, ob das Widget mit dem Hintergrund zusammengeftihrt
werden kann. Dies kann verwendet werden, wenn das Widget kein dynamisches Widget ist und sich nicht
Uberlappt, das heif3t es ist ein nicht Ubereinander gestapeltes, ein dynamisches Widget.

« Statisch: Die Zusammenfiihrung des Bildes mit dem Hintergrund wird erzwungen. Dies kann verwendet werden,
wenn das statische Widget ein dynamisches transparentes Widget Uberlappt.

Hinweis: In diesem Fall wird die automatische Optimierung scheitern, weil diese keine Annahme hinsichtlich
0 unsichtbarer Bereiche treffen kann, die in der Runtime dargestellt werden kdnnten.

» Dynamisch: Das Widget ist Gberhaupt nicht optimiert. Verwenden Sie dieses Kennzeichen, wenn ein statisches
Widget von Javascript gedndert werden muss.
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36 Tipps und Tricks zur Leistungssteigerung
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Tipps fur beste Ergebnisse

1.

Als Erstes: vermeiden Sie es statische Widgets iber ein dynamisches Widget zu legen. Der tiberlappende Bereich
wird unter Bertcksichtigung der Begrenzungsrechtecke der Widgets, dass sind die Rechtecke, die durch
Bearbeitungsziehpunkte begrenzt werden, berechnet.

Benutzen Sie keine statische Optimierung, wenn lhre Seiten fast nur dynamische Objekte enthalten. Statische
Optimierung wiirde viele fast identische Bilder in voller Grof3e fiir jede Seite, unter Verwendung von sehr viel
Speicherplatz, speichern, der effektiver genutzt werden kénnte, um die Projektleistung mit anderen Techniken zu
verbessern (wie zum Beispiel Seiten-Caching).

Begrenzungsrechtecke kdnnen transparente Bereiche enthalten. Minimieren Sie transparente Bereiche (z. B.
Aufteilung des Bildes in mehrere Bilder), da sie eine Verschwendung von Ressourcen darstellen kénnen, selbst
wenn sie optimiert wurden.

Optimieren Sie die BildgréRRe. Das Bild wird auf die GroRRe des Bild-Widgets, welches das Bild enthalt, angepasst.
Fir beste Leistungen muss das Widget die gleiche Grofie wie das Bild haben.

Vermeiden Sie fir Bild-Widgets die Benutzung von Auf GroRe anpassen, da dies in der Runtime eine Skalierung
fur dynamische Bilder erzwingt und die tatsachliche Bildgrofte wahrend der Bearbeitung "ausgeblendet” wird.

6. Verwenden Sie GroRe anpassen, um das Widget auf die reale Grél3e seines Inhalts anzupassen.

Wenn Uberlappungen nicht vermieden werden kénnen, stellen Sie sicher, dass die statischen Widgets in den
Hintergrund gelegt werden.

Wahlen Sie das Bilddateiformat, basierend auf dem Bediengerat, mit dem Sie sich verbinden.
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Statische Optimierung

10.
1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Vermeiden Sie zu viele Widgets auf einer einzigen Seite. Haufig werden Widgets aullerhalb des sichtbaren
Bereichs platziert oder ihre Transparenz wird durch einen Tag gesteuert. Wenn Widgets geladen wurden, auch wenn
sie nicht sichtbar sind, kann sich bei zu vielen Widgets auf einer Seite die Seitenwechselzeit deutlich erhéhen.

Teilen eine Seite mit vielen Widgets in mehrere Seiten mit weniger Widgets auf.

Far das Einblenden neuer Grafikelemente auf einer Seite sollten Sie Dialogseiten mit gesteuerter Positionierung,
gegenuber transparenter Widgets vorziehen.

Uberpriifen Sie den Ordner opt um zu sehen, ob die statische Optimierung wie erwartet funktioniert funktioniert hat.
Es ist méglich, dass die z-Reihenfolge der Widgets angepasst werden muss.

Numerische Felder werden haufig verwendet, um JavaScript-Code bei einem OnDataUpdate-Ereignis auszufihren,
selbst wenn das Widget nicht auf der Seite sichtbar sein muss. In diesem Fall legen Sie das Widget au3erhalb des
sichtbaren Bereichs der Seite ab, statt es unsichtbar zu machen, die Schriftfarbe oder Sichtbarkeitseigenschaft zu
andern. Im letzteren Fall kdnnen Sie mit vielen Ubrig gebliebenen Elementen rechnen.

Verwenden Sie eine HotSpot-Schaltflache, wenn Sie einen Berlihrungsbereich benétigen, um auf Benutzereingaben
Zu reagieren.

Wenn Sie ein Widget aus der Galerie wiederverwenden oder eigene Widgets erstellen, denken Sie daran, die
richtigen Optimierungseigenschaften festzulegen. Zum Beispiel sind Schaltflachen-Widgets dynamische Widgets,
wenn Sie ein Schaltflachen-Widget nur wegen seinem Rahmen benutzen, wird es nicht optimiert, weil das
Schaltflachen-Widget dynamisch ist. Wenn Sie nur den Rahmen bendétigen, sollten Sie das Up-Image verwenden.

Bei vielen Seiten mit vielen dynamischen Widgets und unter Verwendung einer allgemeinen Vorlage:
1. setzen Sie Statische Optimierung von Vorlage auf true,
2. Statische Optimierung von Seite auf false, weil der Hintergrund bereits von der Vorlage zur Verfiigung
gestellt wird.

In diesem Szenario kann das Hintergrundbild von vielen verschiedenen Seiten wiederverwendet werden, wodurch
Speicherplatz eingespart wird.

Verwenden Sie fir graphische Zwecke keine dynamischen Widgets, wie Schaltflachen, wenn diese nicht
erforderlich sind. Benutzen Sie stattdessen grafische Effekte, um die gleiche grafische Wirkung zu erzielen.

Hier ist ein Beispiel fir eine richtige und eine falsche Verwendung von Statischer Optimierung.

99999 99999
Dynamic widgets are partially Dynamic widgets are placed
covered by static images over the static images

X V4

Unterstitzte Bildformate

PB610-B Panel Builder 600 unterstiitzt verschiedene Rasterformate wie BMP, PNG, JPEG, TIFF und das Vektorformat
SVG. Hier eine Liste der Vor- und Nachteile:

3 1 8 Copyright © 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19



36 Tipps und Tricks zur Leistungssteigerung

Bildformat | Vorteile Nachteile
RASTER o Schnelles « Grolke Dateigrofle
Darstellen « Feste Auflésung
» Gut an Standards
angepasst
VEKTOR « Kleine Dateigrofie o Komplexe SVG-Bilder mit vielen Grafikelementen und
(SVG) « Neuskalierung ohne Schichten kénnen bei der Darstellung langsam sein.
Qualitatsverlust » Das Erstellen eines optimierten SVG ist nicht einfach.
« Kann dynamische o Es wird nur Tiny 1.2 (http://www.w3.0rg/TR/SVGTiny12/)
Eigenschaften unterstitzt.
handhaben

Hinweis: Die Scour Software ist ein kostenloses Tool und kann verwendet werden, um Fremdcode von einer
0 Datei zu entfernen (http://www.codedread.com/scour/).

Statische Optimierung von Vorlagen

Vorlagenseiten kénnen grof3e Mengen statischen Inhalts haben. Allerdings kann statische Optimierung nicht auf eine
Vorlagenseite angewandt werden, weil die Vorlage auf dem Seitendesign verwendet wird.

Wenn ein grof3es Hintergrundbild auf jeder Seite, das die gleiche Vorlage verwendet, wiederholt werden soll, wiirde dies
den Platzbedarf des Gerats erhthen, da das gleiche statische Bild fur jede der Seiten mit Hilfe der Vorlagenseite erstellt
wirde.

FAQ zur Statischen Optimierung

F: Auf einer Seite gibt es ein paar identische Widgets, im Ordner opt sehe ich eine PNG fiir jedes
einzelne von ihnen. Wenn sie wirklich gleich sind, warum sollte die Software sie duplizieren, anstatt
nur eine PNG zu haben?

A: Die Software weil} nicht, ob statische Bilder tatsachlich die gleichen sind, da jedes Widget unterschiedliche
Einstellungen/Eigenschaften fir die Anderung der tatséachlichen Darstellung in der Runtime haben.

F: Warum werden die statischen Bilder in einem separaten Ordner namens opt gespeichert, anstatt
sie direkt im Projektordner zu speichern?

A: Dies vermeidet Namenskonflikte und erméglicht das Uberspringen der Aktualisierung bei der Bildoptimierung

F: Warum werden die statischen Bilder als PNG-Dateien anstelle der gebrauchlichen JPEG-Dateien
gespeichert?

A: Das PNG-Format verwendet eine verlustfreie Komprimierung fir Bilder und untersttitzt die Transparenz. JPEG-Dateien
wurden im Vergleich zu PNG-Dateien unscharfer werden und zu einem anderen Ergebnis in der PB610-B Panel Builder
600-Runtime (Optimierung wird nicht benutzt) und HMI Runtime flihren.

F: Was geschieht, wenn die Software keine Optimierung durchgefiihrt?

A: Jedes einzelne Widget wird wahrend der Ausfiihrungszeit dargestellt. Dabei kdnnten insbesondere SVG-Bilder viel Zeit
bendtigen, um sie in einer embedded Plattform darzustellen.
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Seiten-Caching

Seiten-Caching

Sobald auf alle Seiten zugegriffen wurde, werden sie bis zur maximal zuldssigen Cache-Groéfie, abhangig vom aktuell auf
der Plattform verfugbaren RAM, in einem RAM-Cache gehalten. Dies ermdglicht einen wesentlich schnelleren Zugriff, da
zwischengespeicherte Seiten, nur einmal neu geladen werden, ohne dass alle Seitenressourcen nachgeladen werden
mussen.

Image DB

Image DB ist eine Technik, die verwendet wird, um die Nutzung von Bilddateien zu verfolgen und den Aufwand fur das
Laden von Bildern durch Caching der am haufigsten verwendeten Bilder (z. B. Schaltflachenbilder, Messgeratezeiger,
Schiebereglerziehpunkt, usw.) zu reduzieren. Das gleiche Bild wird an vielen verschiedenen Orten verwendet, mus nur
einmal geladen werden.

Die Image DB-Funktion wird die am haufigsten verwendeten Bilder beim Start vorab laden bis die Speichergrenze erreicht
ist. Dies wird die einzelnen Ladezeiten der Seiten noch weiter verbessern.

Die Datei imagecachelist.xml wurde Ordner project/opt erstellt und enthalt relevante Informationen:

« Fdlifarbe (Im Fall von SVG-Bildern)
» Grole des SVG-Bildes
« Die Anzahl, wie oft ein Bild im Projekt verwendet wird

« Die Anzahl von verschiedenen Grof3en fir das gleiche Bild

Tipps fur die Benutzung der Image DB-Funktion

1. Verwenden Sie, sofern mdglich, eine einheitliche Gréke bei Schaltflachen, Messgeraten und andere Widgets.
2. Verwenden Sie fir Widgets der gleichen Art die gleichen Farbthemen.

Precaching

Das Attribut Precache der Seiten kann verwendet werden, um die HMI Runtime darliber zu informieren, dass die Seiten im
RAM zur Bootzeit fur einen schnelleren Zugriff vorgeladen werden. Precaching ist nitzlich bei komplexen Seiten mit vielen
dynamischen Widgets.

Wenn diese Funktion auf einer Seite aktiviert wurde, ist der Zugriff auf die Seite schneller, verlangsamt aber auch die
Bootzeit, da das System nicht eher bereit ist, bis alle Seiten in den RAM geladen wurden.

Tipps zum Precachen

1. Aktivieren Sie die Funktion Precache nur fir Seiten mit vielen dynamischen Widgets oder firr Seiten, die die
Benutzer haufig verwenden.

2. Aktivieren Sie die Funktion Precache nicht fir alle Seiten in dem Projekt, da Sie nicht tber genligend Speicher
verfligen und daher keinen Vorteil haben werden.

3. Deaktivieren Sie die statische Optimierung fir Seiten, auf denen die Funktion Precache aktiviert ist, um den
benutzten Speicher zu reduzieren.
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FAQ zum Precachen

Seitengrenze zum Precachen

Basierend auf der Groflte und Komplexitat einer Seite kann der erforderliche Platz flir Precaching 1,5 Mb bis 3 MB betragen.
Wenn ein Projekt geladen ist, geht die HMI Runtime wie folgt vor:

1. Seitenbilder werden vorgeladen bis nur noch 76 MB Speicherplatz zur Verfigung stehen (imageDBLowMem)
2. Seiten, auf denen Precache auf true gesetzt wurden, werden vorgeladen bis nur 64 MB Speicherplatz zur Verfiigung
steht (pageCacheLowMemMax). Die Bilder dieser Seiten werden in den RAM (Image DB) geladen.
Wenn das Projekt fertig ist:
1. Jede neu besuchte Seite wird im Cache (RAM) mit allen zugehdrigen Bildern gespeichert, bis noch 40 MB
Speicherplatz zur Verfligung stehen (pageCacheLowMemMin)

2. Wenn ein Seitenwechsel erfolgt und der Platz im RAM kritisch ist (<40 MB), beginnt die HMI Runtime mit der
Entleerung des Cache (RAM), indem Seiten und verwandte Bildern entfernt werden, bis 64 MB-Speicher zur
Verfligung stehen. Die HMI Runtime entfernt im Cache gespeicherte Daten in folgender Reihenfolge:

1. zuletzt besuchte Seiten und grolRere und ungenutzte Bilder (> 320x240),

2. wenn mehr Speicher bendtigt wird, werden auch in Precache geladenen Seiten und Bilder aus der Image DB
entfernt.
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Eigenschaft der Fullfarbe entsprechend Tag-Werten
andern

PB610-B Panel Builder 600 ermdglicht es, die Farbeigenschaft eines Widgets dynamisch, basierend auf Tag-Werten, auf
zwei Arten zu andern:

« Farbpalette verwenden

« Verbinden Sie die Farbeigenschaft mit einem Zeichenfolge-Typ-Tag

Farbeigenschaft mit Hilfe der Farbpalette andern

1. Erstellen Sie das Tag (intern oder SPS), das Sie fur das Farbmanagement verwenden mdchten. Das Tag kann ein
beliebiger Datentyp sein. Die Farbe wird sich auf der Grundlage des Wertes dieses Tags andern.

Flgen Sie dieses Tag an die Eigenschaft Fullfarbe eines Objekts an (z. B. eine Schaltflache).

3. Wahlen Sie in demselben Dialog die Registerkarte Farbpalette und fligen Sie die Farben, die Sie fiir das Objekt
entsprechend des Tag-Werts verwenden méchten.

= Scaling
Bit/Byte Indexing
74 Color Palette

+ - A v PO soooo0 1 [ d00earf | #ffff00

Tag Value Output Color

[ T A o R

Hinweis: Die zuletzt verwendeten Farbtabellen werden gespeichert und kdnnen wiederverwendet werden, indem
0 Sie sie aus dem Listenfeld Farben aus der Symbolleiste auswahlen.

Die Eigenschaft Farbwechsel verbindet die Farbeigenschaft mit einem
Zeichenfolge-Typ-Tag
1. Erstellen Sie das Tag (intern oder SPS), das Sie fur das Farbmanagement verwenden mochten. Die Farbe wird sich

auf der Grundlage des Wertes dieses Tags andern. Das Tag muss vom Typ Zeichenfolge sein und die Eigenschaft
Array-GroRe vom Tag muss grofd genug ein, um die wie hier erklarte formatierte Zeichenfolge zu enthalten.

2. Fugen Sie dieses Tag an die Eigenschaft Fullfarbe eines Objekts an (z. B. eine Schaltflache).

3. Schreiben Sie den RGB-Farbcode der gewtiinschten Farbe in das Tag Zeichenfolge. Benutzen Sie eines der
folgenden Formate:
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Eigenschaft der Flllfarbe entsprechend Tag-Werten andern

o #XXYYZZ, wobei XX, YY und ZZ die RGB-Komponenten der erforderlichen Farbe, ausgedriickt im Hexadezimal-
Format (Bereich 00-FF) sind.

o rgb(XXX,YYY,ZZZ), wobei XXX, YYY und ZZZ die RGB-Komponenten der bendtigten Farben ausgedriickt im
Dezimal-Format (Bereich 0 - 255) sind.

Hinweis: Diese Funktion kann auf alle in der Widget-Galerie verfligbaren Objekte, die eine Farbeigenschaft

o haben, angewendet werden. Die Runtime-Anderung der Farbe ist nur dank der Eigenschaften der SVGs, die das
Objekt ergeben, mdglich. Diese Funktion kann nicht auf andere Bildformate wie JPEG oder BMP-Dateien
angewendet werden.
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38 CP600-eCo Produkte

Dieser Abschnitt beschreibt die CP600-eCo HMI-Produkte und enthalt eine Beschreibung der wichtigsten
Funktionsmerkmale dieser Produktfamilie.

Die CP600-eCo HMI-Produkte miissen mit PB610-B Panel Builder 600 VV2.00 oder héher programmiert werden.

Das Runtime-Ladeprogramim 326
EinsChranKuNgen . 328
Projekte zwischen verschiedenen HMI-Typen konvertieren ... ... 331
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Das Runtime-Ladeprogramm

Das Runtime-Ladeprogramm

CP600-eCo Bediengerate werden vom Werk ohne die HMI Runtime ausgeliefert.

Beim Einschalten des Gerats wird das Fenster Runtime-Ladeprogramm zum ersten Mal angezeigt.

IP Addresses:
eth0 192.168.6.21

Systemeinstellungen

Die Benutzeroberflache der Systemeinstellungen basiert auf HTML-Seiten. Daher kann sowohl lokal auf dem Bildschirm
des Bediengerats als auch remote mit einen Webbrowser darauf zugegriffen werden.

Klicken Sie auf Systemeinstellungen, um die Systemoptionen zu konfigurieren.

2. Benutzen Sie fur den Zugriff auf Systemeinstellungen einen Webbrowser und geben Sie die IP-Adresse des Gerats
in folgendem Format ein:

https://IP/machine_config

Der Benutzername des Administrators mit voller Zugriffsberechtigung ist "admin" und das Standardpasswort ist "admin”.
Der generische Benutzername ist "user" und das Standardpasswort ist "user”

WARNUNG: Andern Sie aus Sicherheitsgriinden die Standardpassworter fiir beide Benutzernamen
I (Die Passworter konnen mit dem Befehl "Systemeinstellungen -> Authentifizierung" gedndert werden)

Hinweis: Der Remote-Zugriff erfordert Port 443.
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38 CP600-eCo Produkte

3. Blattern Sie durch die verfligbaren Mentoptionen auf der linken Seite: das aktive Element wird hervorgehoben und
die damit verbundenen Informationen werden auf der rechten Seite angezeigt.

System Settings Language ADMIN G
Language 4 English =

pd
Italiano 1l
Deutsch -

hx [ ]
Date & Time

ssssssss

Die vom HTTPS-Server im CP600-eCo-Bediengerat vorgeschlagenen Standard-Sicherheitsprotokolle sind:

o SSLv3 256 bits ECDHE-RSA-AES256-SHA
o TLSv1 256 bits ECDHE-RSA-AES256-SHA
I Warnung: Wir raten von der Benutzung von CBC Cyber-Suiten im Zusammenhang mit SSL3- oder

TLSv1.0-Verbindungen ab, da sie moglicherweise von einigen Schwachstellen betroffen sind.

Beachten Sie die Bedienungsanleitung der CP600-eCo-Serie fiir weitere Informationen UGber die Einstellung der
Systemoptionen.

Anwendungen installieren

1. Klicken Sie auf Sequenz starten, um Anwendungen (zum Beispiel HMI Runtime) zu installieren/deinstallieren.

2. Kilicken Sie auf Installieren, um die Anwendung mit einem Updatepaket zu installieren: der Vorgang wird
automatisch ausgefuhrt.

Siehe "Projekt auf Bediengerat Ubertragen" Auf Seite 57 fir Anweisungen zur Erstellung des Updatepakets.

Wenn Sie USB-Laufwerke benutzen, ist der Standardpfad /mnt/usbmemory.

o Hinweis: Unterstitzte Dateisysteme sind FAT16/32 und Linux Ext2, Ext3 und Ext4.

Anwendungen deinstallieren

Wahlen Sie eine der Anwendungen in der Liste und klicken Sie auf Deinstallieren, um diese vom Bediengerat zu
entfernen.

Hinweis: Wenn Sie die Runtime deinstallieren, entfernen Sie nicht nur die Anwendung vom System, sondemn
o auch alle zugehdrigen Daten, wie Projekte, dynamische Daten und Einstellungen.

Um die Reihenfolge der Ausfuhrung der installierten Anwendungen zu andern, gehen Sie zu Boot-Sequenz und ziehen und
legen Sie die Anwendungen ab, um ihre Reihenfolge zu andem.
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Einschrankungen

Einschrankungen

In PB610-B Panel

Funktion Builder 600 V2.00 Hinweise
verfiigbar
Datensicherung & | Nein -
Wiederherstellung
LaunchApplication | Ja Es werden nur generische Startanwendungen unterstitzt. Die anderen
spezifischen Startanwendungen werden nicht unterstitzt:
« LaunchBrowser
o LaunchVNC
o LaunchPDFViewer
« LaunchUpdater
o LaunchHMICloudEnabler
Summer Ja Summer bei Bertihrung wird in der Projektdatei konfiguriert. Siehe
"Bereich Projekteigenschaften" Auf Seite 44 fur weitere Informationen.
Systemvariable "Summer Setup =1 (bei Beriihrung)" wird nicht
unterstltzt. Siehe "Summer-Variablen" Auf Seite 69 fir weitere
Informationen.
Berichte Es wird nur der PDF- -
Ausdruck unterstitzt
Zugriff auf Nein -
Netzwerkpfad

Nicht unterstiitzte Systemvariablen

Folgende Systemvariablen werden nicht unterstitzt:

o AkKku-LED

o Akku-Zeitlimit

« Extemne Zeituberschreitung (Sekunden werden in Minuten konvertiert und auf den nachsten Integer-Wert

aufgerundet, zum Beispiel 60, 120, 180, ...

« SD Karte Name
« SD Karte GroRke
o SD Karte freier Speicher
o SD Karte Status

Nicht unterstuitzte Aktionen

Folgende Aktionen werden nicht unterstitzt:

328
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Action group

Aktion

Seite

LaunchVNC
LaunchPDFViewer
LaunchBrowser

LaunchHMICloudEnabler

System

ControlUserLED

CopyCodesysProject

Drucken

PrintText

PrintBytes

Sicherheit und Zugriffsschutz auf Bediengerate

Die folgenden Operationen kénnen durch ein Passwort auf dem Gerat geschiitzt werden:

Kontext

Betrieb

Runtime-Verwaltung

Runtime installieren

Runtime aktualisieren

Board-Verwaltung

Ersetzen von wichtigen BSP-Komponenten wie:

« MainOS
« ConfigOS
« Bootloader

Projektdatei

Herunterladen

Upload

Die HMI Runtime und das PB610-B Panel Builder 600 benutzen ein Standard-Passwort, um auf das Bediengerat

zuzugreifen.

Passwort von Bediengerat andern

Sie kdnnen das Geratepasswort der HMI Runtime durch eine der folgenden Methoden andern:

« Systemeinstellungen > Authentifizierung

« Runtime-Kontextmenu > Einstellungen > Registerkarte Passwort

« Stellen Sie das Zielpasswort im Updatepaket ein: Das Passwort wird von der HMI Runtime unmittelbar nach dem
Update-Vorgang aktualisiert. Wenn die Aktualisierung fehlschlagt (zum Beispiel, das alte Passwort stimmt nicht mit
dem Passwort des Bediengerats Uberein) wird eine Popup-Warnung angezeigt.

Sie konnen das Passwort von PB610-B Panel Builder 600 auch andern lber: Ziel verwalten > Board >
Verbindungseinstellung > Verbindung

Fir diesen Dienst wird Port 443 genutzt.
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Einschrankungen

Unterstiitzte Protokolle

Protokolle, die auf Ethermnet basieren und serielle Protokolle (RS-232, RS-422 und RS-485) werden unterstitzt. Protokoll,
die Plug-in Module erfordern, werden nicht unterstitzt.

Tabelle mit Funktionen und Begrenzungen

Funktion Max. Begrenzung
Seitenanzahl 100

Anzahl Grundlagen-Widgets 1000 pro Seite
Anzahl Tags 1000

Anzahl Dialogseiten 50 (max. 5 kdnnen gleichzeitig gedffnet werden)
Anzahl Rezepturen 32

Anzahl Parametersets fiir eine Rezeptur 1000

Anzahl Elemente pro Rezeptur 1000

Anzahl Benutzergruppen 16

Anzahl Benutzer 16

Anzahl gleichzeitiger Remote-Clients 1

Anzahl Zeitplaner 10

Anzahl Alarme 500

Anzahl Vorlagenseiten 50

Anzahl programmierbare Aktionen pro Schaltflachenstatus 16

Anzahl Trendpuffer 15

Anzahl Kurven pro Trend-Widget 5

Anzahl Stichproben pro Trendpuffer 200000
Anzahl Tags pro Trendpuffer 200

Anzahl Trendpuffer-Stichproben fur ein Projekt 600000
Anzahl Nachrichten in einem Nachrichtenfeld 1024

Anzahl Sprachen 12

Anzahl Ereignisse pro Puffer 1024

Anzahl Ereignispuffer 4
JavaScript-Dateigrof3e pro Seite 8KB
ProjektgrofRe auf Laufwerk 60MB
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Funktion Max. Begrenzung
Anzahl indexierter Instanzen 100

Anzahl indexierter Aliasse 100

Anzahl indexierter Tagséatze 30

Anzahl physischer Protokolle 2

Anzahl Berichte 32

Anzahl Berichtsseiten 32

Max. Anzahl von Variablen in Variablen-Widget 255
BenutzerordnergréRe (UpdatePackage.zip) 5MB
FTP-Zusatzordner 5

Projekte zwischen verschiedenen HMI-Typen
konvertieren

CP600-eCo Bediengerate haben einige funktionale Einschrankungen im Vergleich zu Standard-Bediengeraten. Die Projekt-
Konvertierung wird unterstiitzt, bedarf jedoch einiger manueller Eingriffe, wenn das Projekt Funktionen verwendet, die nicht
von einer der beiden Plattformen unterstiitzt werden.

Projekte von CP600-eCo nach CP600 konvertieren

CP600-eCo Bediengerate unterstutzen eine Teilmenge der Funktionen im Vergleich zu CP600 Bediengeraten, weshalb die
Konvertierung von CP600-eCo nach CP600 keine Anpassung erforderlich macht. Allerdings basieren CP600-eCo
Bediengerate auf dem Betriebssystem Linux, wahrend CP600 Bediengerate auf dem Betriebssystem Windows CE
basieren. Projekte, die Betriebssystem-spezifische externe Anwendungen oder Pfade verwenden (zum Beispiel die Aktion
LaunchApplication) kdnnen eine manuelle Anpassung erfordem.

Projekte von CP600 nach CP600-eCo konvertieren

Das Konvertieren eines Projekts von CP600 nach CP600-eCo kann méglicherweise manuelle Anderungen erfordern, um
die nicht unterstitzten Funktionen zu kompensieren.

Warnung: Passen Sie lhre Projekte an und entfernen nicht unterstiitzte Funktionen, bevor Sie sie von
_L der CP600 nach CP600-eCo konvertieren.

Bevor Sie lhr Projekt konvertieren:
« Uberpriifen Sie die Einschrankungen und Funktionen, die nicht vom CP600-eCo Bediengerat werden (siehe
"Einschrankungen" Auf Seite 328 fir weitere Informationen).
« Entfernen Sie nicht unterstiitzte Widgets, Aktionen, Systemvariablen, Protokolle und Projekteigenschaften.

« Wenn das Projekt einen externen Speicher, wie z. B. eine nicht von CP600-eCo Bediengeraten unterstiitzte SD-
Karte verwendet, entfernen Sie diese oder andern Sie die Pfade, um auf USB- oder internen Flash-Speicher zu
verweisen.

« Passen Sie Betriebssystem-spezifische externe Anwendungen oder Pfade an.
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Projekte zwischen verschiedenen HMI-Typen konvertieren

Reduzieren Sie die Projektgroe entsprechend den Einschrankungen des Bediengeratetyps (siehe
"Einschrankungen" Auf Seite 328 flr weitere Informationen).

Da die CP600 und CP600-eCo Gerate auf verschiedenen Hardwareplattformen mit unterschiedlicher CPU-
Geschwindigkeit, RAM-SpeichergréRe, Cache-Grolle basieren, Uberprifen Sie die Projektstart- und Ladezeit fiir
jede Seite im Projekt

Wenn das Projekt Funktionen umfasst, wie Berichte oder Summer, stellen Sie sicher, dass Ihre Anwendungen mit
den verfligbaren Funktionen kompatibel sind

Uberpriifen Sie JavaScript-Code auf Betriebssystem spezifische Operationen.

Betriebssystem spezifische Funktionen

Bei Linux ist die Grol-/Kleinschreibung zu beachten, bei Windows CE nicht. Als Folge daraus konnten Projekte auf
CP600-eCo Bediengeraten, die auf dem Linux-Betriebssystem basieren, zwei verschiedenen Dateinamen 'dump1.csv' und
'Dump1.csv' aufweisen, was auf einem Windows CE basierten CP600 Bediengerat nicht méglich ist.
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Dieser Abschnitt beschreibt die verfligbaren Protokolle.

Hinweis: Seit der der Erstellung dieser Dokumentation kénnen Anderungen bei der Steuerungshardware oder

0 den Protokollen vorgenommen worden sein. Testen und Uberpriifen Sie immer die Funktionalitat der Anwendung.
Um Weiterentwicklungen bei der Steuerungshardware und den Protokollen nutzen zu kénnen, sollten Sie die
Treiber kontinuierlich aktualisieren. Achten Sie deshalb immer darauf, dass der aktuelle Treiber in der
Anwendung verwendet wird.

Im Kommunikationsnetzwerk werden verschiedene physikalische Medien, Gateways, Router und Hubs verwendet.
Unabhangig davon kénnen andere Gerate das Netzwerk gleichzeitig benutzen. Dabei ist es jedoch wichtig darauf zu
achten, dass der durch diese Gerate erzeugte Verkehr nicht die Ubertragungsgeschwindigkeit (Roundtripzeit) auf ein nicht
akzeptables Mal} reduziert.

ABB CODESYS Ethernet ... ... . 334
ABB CODESYS Serial ... ... il 344
ABB Mint Controller HC P . 351
ABB Modbus RTU . . 360
ABB Modbus TC P . 367
ABB PIU O 373
B A C NG L 379
CODESYS V2 Ethernet .. . 398
Ethernet/IP ClP 411
Modbus RTU . 429
Modbus RTU Server .. . 446
Modbus TC P 463
MOdbUS TC P SeIVEr e 480
Simatic S7 Ethernet .. 491
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ABB CODESYS Ethernet

ABB CODESYS Ethernet

Der ABB CODESYS Ethernet-Kommunikationstreiber wurde speziell entwickelt, um die Kommunikation mit ABB-
Steuerungen der Serie AC500, die fur die standardisierte IEC 61131-3 Programmierung auf der Grundlage des CODESYS
V2.3-Systems konzipiert wurden, zu unterstutzen.

e Hinweis: Der CODESYS ETH Treiber wird im AC500 ab FW 2.1 oder neuer unterstiitzt und nicht im AC500
FW1.xx

Hinweis: Um Weiterentwicklungen bei den Steuerungsprotokollen und der Hardware nutzen zu kénnen, sollten
0 Sie die Treiber kontinuierlich aktualisieren. Stellen Sie sicher, dass der aktuelle Treiber in der Anwendung
verwendet wird.

Hinweis: Seit der der Erstellung dieser Dokumentation kénnen Anderungen bei den Steuerungsprotokollen oder
e der Hardware vorgenommen worden sein. Diese kdnnen die Funktionalitat dieses Treibers beeinflussen. Testen
und Uberprifen Sie deshalb immer die Funktionalitat der Anwendung.

Einschrankungen

CODESYS Level 4 wird nicht unterstitzt. Maximale BlockgroRe ist 1024.

Einstellungen Protokolleditor

Ein Protokoll hinzufiigen
Um das Protokoll zu konfigurieren:

1. Doppelklicken Sie im Knoten Konfiguration auf Protokolle.
2. Um einen Treiber hinzuzufligen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefiigt.
3. Wahlen Sie das Protokoll aus der Liste SPS.

Der Dialog Treiberkonfiguration wird angezeigt.

Flgen Sie einen Treiber im Protokolleditor hinzu und wahlen Sie ABB CODESYS ETH aus der Liste der verfugbaren
Protokolle aus.

Die folgenden Protokolltypen werden unterstitzt:

« Tcp/lp Level 2 Route
« ABB Tcp/lp Level 2 Route AC
o Tcpl/lp

Wahlen Sie den Protokolltyp aus dem Kombinationsfeld Protokolltyp im Dialogfeld ABB CODESYS ETH aus.
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L8

-

ABB CaDeSys ETH

[ PLE Metwark
Alias
IP address
Port
BlockSize
Timeout (m=)

Protocol type

PLC Models

Source Address

Destination Address 0 =

Routing levels 0 s

00 .0 _ o Coupler (Level 1)
,1200— Channel (Level 1) ,07 :
128 Address (Level 1) 0 .0 .0 .0
,100007 = Coupler (Level 2)
Channel (Level 2) ’07 :

’37 Address (Level 2) 0.0 .0 .0

Intel

J

Einige Parameter des Dialogs sind bei den verschiedenen Protokollarten allgemein, andere spezifisch.

Die allgemeinen Parameter der verschiedenen Protokolltypen sind:

Element Beschreibung

Alias Name, der die Knoten in Netzwerkkonfigurationen kennzeichnet. Der Name wurde zu
jedem Tag-Namen, der fir jeden Netzwerkknoten importiert wurde, als Prafix hinzugefgt.

IP-Adresse Ethernet IP-Adresse der Steuerung

Port Fir die Kommunikation benutzte Porthummer. Der Standardwert fir ABB-Treiber ist 1200.
Fir AC500 und 3S-Treiber wahlen Sie Port 1201.

BlockgroRe Die von Ihrer Steuerung unterstitzte maximale Blockgrofie

Timeout Die Zeitverzégerung zwischen zwei Versuchen fiir den Fall einer fehlenden Antwort vom
Servergerat in Millisekunden.

SPS-Modell Die bytereihenfolge, die vom Kommunikationstreiber beim Senden von

Kommunikationsrahmen an die SPS verwendet wird. Intel wird auch allgemein als "little-
endian", Motorola als "big-endian" bezeichnet

Wahlen Sie “Motorola” fiir AC500.
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ABB CODESYS Ethernet

Element Beschreibung
Protokolltyp | Es stehen verschiedene Protokolltypen zur Verfliigung:
« Tcpl/lp
o Tcp/IP Level2 Route
o ABB Tcp/lp Level2 AC
PLC Network | Das Protokoll ermdglicht die Verbindung mit mehreren Steuerungen. Zum Einrichten von

Protokolityp

Mehrfachverbindungen missen Sie das Kontrollkastchen "PLC-Network" markieren und
die IP-Adresse fiir jeden Slave, auf den zugreifen miissen, eingeben.

—

[ 2BE CoDesys ETH (e |
ABB CoDeSys ETH
Alias ,7 Routing levels ’07 -
PLC Network hd
IP address 0.0 .0 .0 Coupler (Level 1)
Alias ,—
3 Port ,12007 Channel (Lewvel 1) ’07 -
IP address 0 . 0 . =
BlockSize 128 Address (Level 1) 0 0 0 0
Port 1200 1
1 Timeout (ms) ’mnnni z Coupler (Level 2}
BlockSize 128
3 Protocol type Channel (Level 2) ’07 =
Timeout (ms) ,W
3 Source Address o ] Adesies 7.0 .0 o
Protocol type ABB_Tepfip_Li =
| Destination Address. ’97 .
Source Address ’D—
73 PLC Models
Destination Address | 0 Intel
PLC Models
Intel

-

Der Protokolltyp Tep/lp entspricht dem 3S Level 4 Treiber und erfordert neben den allgemeinen Parametern keine
zusatzlichen Einstellungen.

s N
ABB CoDeSys ETH [
ABB CoDeSys ETH
Allas [ Foshgles D=
PLC Network k2
IP address o 0 0 0 Coupler (Level 1)
Alias ,7’
1 Port [zn Cheweldeen -
IP address ,—E )
Blocksize 128 Address (Level 1) 00 .0 0
gt 1200
3 Timeout (ms) G R
BlockSize 128 1 =
1 Protocol type ABB Teplp Levele AC | ChamnelLevei2) o [
Timeout (ms) [ |
1 Source Address [0 | Adresie2) T .0 .0 . 0
Protocol type ABB_Tepfp_L8 -
1 Destiaton Address [
Source Address I—E 1 =
1 PLC Models
Destination Address |n 1 Tntel
PLC Models
Intel
.
(

336
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Der Protokolltyp Tcp/IP Level2 Route entspricht dem Standard 3S Level 2 Route Treiber und erfordert zwei zusatzliche
Parameter:

Parameter Beschreibung

Quelladresse | Das Ziel ist der Knoten der SPS und ermoglicht es dem Protokoll die Variablen in einem
(SrcAdr), Subnetzwerk zu lesen. Die Adresse wird benutzt, um Variablen zu lesen, wenn mehrere
Zieladresse | SPSenineinem Subnetzwerk (seriellen Network) miteinander verbunden sind und nur eine
davon eine Ethernetschnittstelle hat.

Die ist momentan fiir AC500 SPSen nicht verfiigbar.

(" ABE CoDesys ETH =)
[ PLE Metwark

Alias ,— Routing levels ,07 :
IP address T .0 0 .0 Coupler (Level 1)
Port ,1200— Channel (Level 1) ,07 :
BlockSize 128 Addrezs (Level 1) 0 .0 .0 .0
Timeout (ms} ’W = Coupler (Level 2)
Protocol type Channel (Level 2} ’07 s
Source Address ’37 Address (Level 2) T .0 .0 .0
Destination Address ,37
PLC Models
Intel

.

Der Protokolltyp ABB Tcp/lp Level2 AC implementiert eine spezifische Variation vom Standard Level 2 Protokoll mit der
zusatzlichen Nutzung eines Routing-Treibers. Dieser Protokolltyp wird normalerweise benutzt um zu verhindern, dass
SPSen Uber andere SPSen, die als Gateway agieren, verbunden werden.

Dieser Protokolltyp erfordert folgende Zusatzparameter:

« Routingebenen
« Koppler (Ebene 1)
« Kanal (Ebene 1)
« Adresse (Ebene 1)
« Koppler (Ebene 2)
« Kanal (Ebene 2)
« Adresse (Ebene 2)

Fir weitere Informationen beachten Sie das Dokument AC500 und Control Builder Abschnitt Programmierung der vom
Control Builder benutzten Schnittstellen zur AC500.
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Aliasname zu einem Protokoll hinzufiigen

Tag-Namen mussen auf Projektebene eindeutig sein, jedoch kénnen Sie die gleichen Tag-Namen flr verschiedene
Steuerungs-Knoten verwenden (zum Beispiel, wenn das Bediengerat mit zwei Geraten verbunden ist, die die gleiche
Anwendung ausfuhren).

Bei der Erstellung eines Protokolls konnen Sie einen Aliasnamen hinzufiigen, der dem importierten Tag-Namen fir dieses
Protokoll hinzugefiigt wird.

In dem Beispiel wird der Verbindung zu einer bestimmten Steuerung der Name Knoten1 zugewiesen. Wenn Tags fir
diesen Knoten importiert wurden, verfligen alle Tag-Namen Gber den Prafix Knoten1, wodurch sie auf Netzwerk-
/Projektebene eindeutig werden.

1:Pagel r protocolyy Tags* x]

+—AVk | 21 |[Modous TCPprot1 -|&
|ME"""E | Group | Diriver | Address |Con'|ment

Prwicin . Tam  sislieitig

i s gy P S T

i W el

¥ RIFE

i
B
a3k
o e "I e,
5
ar
dE

I|N0de1ﬁ."a'ater_level 1 10 DunsiafedShort |

0 ( Network [ﬁ |

() Node id as defined in import file

(@ Select Network node id

Slave Id Model Alias
Pt - Nodel
- Node2
1
-
BRI
iagname me
Y i
Water_level ok ] ’ Cancel

v

s

i

¥
!
PP P

. .S
BB R .

T s

Hinweis: Aliasing von Tag-Namen ist nur fir importierte Tags verfligbar. Tags, die manuell im Tageditor
0 hinzugefligt werden, benétigen keinen Alias-Préafix im Tag-Namen.
Die Alias-Zeichenfolge wird beim Importieren angefiigt. Wenn Sie die Alias-Zeichenfolge andern, nachdem der
Tag importiert wurde, sind die im Wérterbuch bereits vorhandenen Namen davon nicht betroffen. Wenn die Alias-
Zeichenfolge geandert wurde und die Tags wieder importiert wurden, werden alle Tags der neuen Prafix-
Zeichenfolge zuriick importiert.

CODESYS-Softwareeinstellungen

Wenn Sie das Projekt in CODESY'S V2 erstellen, wahlen Sie Symboldatei herunterladen (Zieleinstellungen >
Allgemein).
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x]

Target Settings

Configuration: | J

T arget F'Iatfolm] temory Layout  General l M etwork functionality] Visualization]

1/0-Configuration

=3 ¥ Download as file

= [v Dowrload sprbal file =

I = Sirmbelcarfig from IR o

I [v PLC Browser [ Load bootproject autarnatically
o [V Trace I

[+ Online Change [ Retain farcing r

[ Update urused 1/0s

Default | (14 | Cancel |

Hinweis: Der ABB CODESY'S Ethernettreiber unterstiitzt das automatische Hochladen der Symboldatei (SDB)

0 von der Steuerung. Jede Anderung im Tag-Offset aufgrund einer neuen Kompilierung der SPS-Software erfordert
nicht, dass eine Symboldatei neu importiert werden muss. Die Tag-Datei muss nur fir den Fall der
Umbenennung eines Tags oder des Hinzufligens von neuen Tags neu importiert werden.

Standarddatentypen

Das Importmodul unterstitzt Variablen mit Standarddatentypen und benutzerdefinierte Datentypen.

Nachfolgende Datentypen werden als Standarddatentypen erachtet:

Unterstiitzte « BOOL
Datentypen . WORD
« DWORD
o INT

o UINT

o UDINT
o DINT

o STRING*
« REAL

. TIME

« DATUM & UHRZEIT

und 1-dimensionales ARRAY der oben aufgefiihrten Typen. Siehe Abschnitt "Programmiergrundlagen” im
Haupthandbuch.

Hinweis *: Die Lange der Zeichenfolge fur eine STRING-Variable in der SPS betragt max. 80
o Zeichen. Deklarieren Sie eine STRING-Variable entweder mit einer spezifischen GroRe (str:
STRING(35) oder der Standardgrofe (str: STRING) von 80 Zeichen.

Copyright© 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19 3 3 9



ABB CODESYS Ethernet

Tag- Konvertierung

Auf das Tag anzuwendende Konvertierung.

Conversion ‘ ‘ ‘
inv,swap2 Allowed Configured
BCD Inv hits
AB->BA =+ |aBCD->coAB
ABCD-=CDAB —
ABCDEFGH->GHEFCDAE
Inv bits F.S
W'
I Cancel I [ Ok ]

Je nach dem gewahlten Datentyp zeigt die Liste Erlaubt eine oder mehrere der unten aufgelisteten Konvertierungen an.

Wert Beschreibung
Inv bits Invertiert alle Bits des Tags.
Beispiel:

1001 — 0110 (im Binarformat)
9 — 6 (im Dezimalformat)

Negate Stellt den Negativwert des Tag-Werts ein.
Beispiel:
25.36 — -25.36

AB -> BA Tauscht Bits von einem in byte.
Beispiel:

15D4 — 514D (im Hexadezimal-Format)
5588 — 20813 (im Dezimalformat)

ABCD -> CDAB Tauscht in bytes von einem Wort.

Beispiel:
9ACC — CCO9A (im Hexadezimal-Format)
39628 — 52378 (im Dezimalformat)

ABCDEFGH -> GHEFCDAB | Tauscht in bytes von einem Doppelwort.

Beispiel:
32FCFF54 — 54FFFC32 (im Hexadezimal-Format)
855441236 — 1426062386 (im Dezimalformat)
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Wert Beschreibung

ABC...NOP -> OPM...DAB Byte-Tausch eines langen Wortes.

Beispiel:

142,366 — -893553517,588905 (im Dezimalformat)

010000000110 0001110010111011011001000101101000011100101011000001
110000011100 1010101000010100010110110110110010110110000100111101
(im Binarformat)

BCD Trennt das Byte in zwei Halbbytes und liest diese als Dezimalwerte (von 0 bis 9).

Beispiel:

23 — 17 (im Dezimalformat)
00010111 =23

0001 = 1 (erstes Halbbyte)
0111 =7 (zweites Halbbyte)

Wahlen Sie Konvertierung und klicken Sie auf die Plus-Taste. Das gewahlte Element wird der Liste Konfiguriert
hinzugefigt.

Wenn mehrere Konvertierungen konfiguriert sind, werden sie entsprechend ihrer Reihenfolge angewendet (von oben nach
unten in der Liste Konfiguriert).

Verwenden Sie die Pfeiltasten, um die Reihenfolge der konfigurierten Konvertierungen zu andem.

ID Knoten aufler Kraft setzen

Das Protokoll stellt den speziellen Datentyp ID Knoten aul3er Kraft setzen bereit, welcher es Ihnen ermdglicht, die IP-
Adresse der Zielsteuerung in der Runtime zu andern.

Dieser Speichertyp ist ein Array von 4 in bytes ohne Vorzeichen, eines pro in byte der IP-Adresse.
Die ID Knoten auler Kraft setzen wird mit dem Wert der im Projekt bei der Programmierung spezifizierten Steuerungs-IP
initialisiert.

IP Knoten aufBer

Kraft setzen Modbus-Operation

0.0.0.0 Die Kommunikation mit der Steuerung wird gestoppt. Es werden keine
Anforderungsrahmen generiert.

Verschieden von Dies wird als ID Knoten auf3er Kraft setzen interpretiert und die Ziel-IP-Adresse in der
0.0.0.0 Runtime wird durch den neuen Wert ersetzt.

Wenn das Bediengerat mit einem Netzwerk mit mehr als einem Steuerungsknoten verbunden ist, besitzt jeder Knoten
seine eigene Uberschriebene Knoten-ID-Variable.

Hinweis: Die der Runtime zugewiesene ID Knoten aulRer Kraft setzen wird nach dem Aus- und wieder
0 Einschalten beibehalten.
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-

ABB CoDeSys ETH

ABB CoDeSys ETH

Address Space Tag Name
ode Override 1P RS |
SubInde:x Data Type Arraysize
i} unsignedByte [] - [u}
Conwersion

Offset

»

4

[ o

][ Cancel ]

Apply

Tags von der Steuerung exportieren

Benutzen Sie zur Konfiguration der SPS die Konfigurationssoftware des Herstellers und aktivieren Sie die von der

CODESY S-Programmiersoftware zu erstellende Symbol-Datei (Datei mit der .sym Erweiterung):

o o~ w N =

Options

Cateqory:

Wahlen Sie Symbolkonfiguration.

Klicken Sie im Menu Projekt auf Optionen.

Wahlen Sie Symboleintrage sichern.

Wahlen Sie Objektvariablen exportieren.
Klicken Sie auf OK.

Load & Save

User Information
Editor

Desktop

Colars

Directories

Log

Build

Paszwords

Source download
Symbaol configuration
D atabage-connection
Macroz

(

v Dump spmbol entries
I Dump =ML symbal table

Set object attributes

<

v Export variables of object
" Export data entries

v E=port structure components

342
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Klicken Sie auf Symboldatei konfigurieren: Der Dialog Objektattribute setzen wird angezeigt.
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Tags importieren

Sie kénnen Tags aus einer .sym-Datei, die von einer Steuerung exportiert wurde, importieren. Siehe Abschnitt "Mein erstes
Projekt" im Haupthandbuch.

Kommunikationsstatus

Der aktuelle Kommunikationsstatus kann mithilfe von Systemvariablen angezeigt werden.
Siehe Abschnitt "Systemvariablen" im Haupthandbuch.

Fur diesen Kommunikationstreiber unterstiitzte Codes:

Fehler Ursache und MaBnahme

Symboldatei ist nicht vorhanden Uberpriifen Sie die Symboldatei und laden Sie das SPS-
Programm erneut herunter

"Tag" ist in den Symboldateien nicht | Uberpriifen Sie, ob das Tag im SPS-Projekt vorhanden ist
vorhanden

Timeout bei Bestatigung Die Steuerung hat keine Bestatigung gesendet
Timeout bei letzter Bestatigung Die Steuerung hat die letzte Bestatigung nicht gesendet.
Timeout beim Datenempfang Die Steuerung hat nicht mit Daten geantwortet
Verbindungstimeout Das Gerét ist nicht verbunden
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ABB CODESYS Serial

Der ABB CODESYS Serial Kommunikationstreiber wurde speziell entwickelt, um die Kommunikation mit ABB-
Steuerungen der Serie AC500, die fur die standardisierte IEC 61131-3 Programmierung auf der Grundlage des CODESYS
V2.3-Systems konzipiert wurden, zu unterstutzen.

Einschrankungen

Dieses Protokoll unterstltzt keine AC500-Firmwareversion vor V2.0.

Einstellungen Protokolleditor

Ein Protokoll hinzufiigen
Um das Protokoll zu konfigurieren:

1. Doppelklicken Sie im Knoten Konfiguration auf Protokolle.
2. Um einen Treiber hinzuzufiigen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefiigt.
3. Wahlen Sie das Protokoll aus der Liste SPS.

Der Dialog Treiberkonfiguration wird angezeigt.

ABB CoDeSys Serial =
[F]PLE Network

Alias | Coupler (Level 1) [,_meu .]
BlockSize | 128 Channel (Level 1) 0 -
Timeout (ms) 10000 - Address (Level 1) | 0.0 .0 .0

Num of repeats |2 Coupler (Level 2} [Lineﬂ' v]

Protocol type ’J\EB_R5232_}\C - l Channel (Level 2) 0 -
Routing levels 0 e Address (Level 2) | 0 .0 .0 .0

PLC Models
Intel
[ oK l [ Cancel ]
Element Beschreibung
Alias Name, der die Knoten in Netzwerkkonfigurationen kennzeichnet. Der Name wurde zu
jedem Tag-Namen, der fir jeden Netzwerkknoten importiert wurde, als Prafix
hinzugefugt.
BlockgroRe Die von Ihrer Steuerung unterstiitzte maximale Blockgrofe (Die GroRe ist auf 1024
kB beschrankt).
Zeitiiberschreitung | Die Zeitverzogerung zwischen zwei Versuchen fir den Fall einer fehlenden Antwort
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Element Beschreibung
(ms) vom Servergerat in Millisekunden.
Anzahl Die Anzahl der Versuche, in denen eine bestimmte Nachricht an die Steuerung

Wiederholungen

gesendet wird, bevor der Status Kommunikationsfehler gemeldet wird.

Protokolltyp Es stehen verschiedene Protokolltypen zur Verfligung:
o Serial_RS232: entspricht dem Standard 3S Treiber.
« ABB_RS232_AC AC: implementiert eine spezifische Variation vom Standard
Level 2 Protokoll mit der zusatzlichen Nutzung eines Routing-Treibers. Wird
normalerweise benutzt, um Verbindungen zu SPSen (iber andere SPSen, die
als Gateway agieren, herzustellen.
Der Protokolltyp ABB_RS232_AC erfordert die richtigen Einstellungen der
0 folgenden Zusatzparameter:
« Routingebenen
« Koppler (Ebene 1)
« Kanal (Ebene 1)
« Adresse (Ebene 1)
« Koppler (Ebene 2)
« Kanal (Ebene 2)
o Adresse (Ebene 2)
Fur weitere Informationen beachten Sie das Dokument AC500 und Control
Builder Abschnitt Programmierung der vom Control Builder benutzten
Schnittstellen zur AC500.
SPS-Modelle Die Liste ermaglicht es lhnen das fiir die Verbindung vorgesehene SPS-Modell

auszuwahlen. Die Auswahl wird den Datenbereich-Offset fiir jeden Datentyp
entsprechend der spezifischen SPS-Speicherressourcen beeinflussen.
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Element Beschreibung
PLC Network Das Protokoll ermdglicht die Verbindung mit mehreren Steuerungen. Zum Einrichten
von Mehrfachverbindungen missen Sie das Kontrollkastchen "PLC-Network"
markieren und die Knoten-ID fir jeden Slave, auf den zugreifen missen, eingeben.
ABE CoDeSys Serial = ]
‘ABB CoDeSys Serial @‘
[Z]PLC Network
- Al Ch | (Level 1 -
Blocksize ,—123 . ’7 FEEERD ’07 3
BlockSize 128 Address (Level 1) 0 .0.0 .0
Timeout (ms) ,W
TS = Timeout (ms} 10000 = Coupler (Level 2)
P — Num of repeats. ’27 Channel (Level 2} ’ui =
v - Routing levels ’07 z Address (Level 2} o0 .0 o0
Coupler (Level 1)
PLC Models FlEres
—— [
U
Komm... Wenn angeklickt, wird der Dialog Kommunikation-Parameter einstellen angezeigt.
f Comm Parameter Dialog &11
Party
sops
Element Beschreibung
Port Auswahl serieller Anschluss.
« COM1: Gerate-SPS-Port.
« COM2= Computer-/Druckeranschluss.
Paritit, Baudrate, Parameter serielle Leitung.
Stoppbits - . .
Fir die AC500 muss die Paritat auf
none gesetzt werden.
Betriebsart Modus serieller Anschluss. Verfligbare Modi:
« RS-232
o RS-485 (2 Adem)
o RS-422 (4 Ademn)
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Aliasname zu einem Protokoll hinzufiigen

Tag-Namen mussen auf Projektebene eindeutig sein, jedoch kénnen Sie die gleichen Tag-Namen flr verschiedene
Steuerungs-Knoten verwenden (zum Beispiel, wenn das Bediengerat mit zwei Geraten verbunden ist, die die gleiche
Anwendung ausfuhren).

Bei der Erstellung eines Protokolls konnen Sie einen Aliasnamen hinzufiigen, der dem importierten Tag-Namen fir dieses
Protokoll hinzugefiigt wird.

In dem Beispiel wird der Verbindung zu einer bestimmten Steuerung der Name Knoten1 zugewiesen. Wenn Tags fir
diesen Knoten importiert wurden, verfligen alle Tag-Namen Gber den Prafix Knoten1, wodurch sie auf Netzwerk-
/Projektebene eindeutig werden.

1:Pagel T prcutocculyy Tags* x]
+ - A vl * | )] |[Modbu5TCP:prot‘I v]@

| Name | Group | Driver | Address | Comment

Foaicin - Tam Vwisieiig st

i gy e ]
e g I TR widit e,

T e i3 e,

oY T W i

fun Vaia Dbl vt .

¥ E|FE

Wb Wi e

i .. - -

BNDEIB‘IJ‘Water_IeveI 1 10 QunsiafedShort |

1 ( Metwork ﬁw

(") Node id as defined in import file

(@ Select Network node id

Slave Id Model Alias
o = Node1
= Node2
=
i
B2l
i3gname e
M Water_level
dCCm Ck ] [ Cancel

i

M

it

T
]
S E R

8RR

i ey

Hinweis: Aliasing von Tag-Namen ist nur fir importierte Tags verflgbar. Tags, die manuell im Tageditor
o hinzugefugt werden, benétigen keinen Alias-Prafix im Tag-Namen.
Die Alias-Zeichenfolge wird beim Importieren angefligt. Wenn Sie die Alias-Zeichenfolge andern, nachdem der
Tag importiert wurde, sind die im Woérterbuch bereits vorhandenen Namen davon nicht betroffen. Wenn die Alias-
Zeichenfolge geandert wurde und die Tags wieder importiert wurden, werden alle Tags der neuen Prafix-
Zeichenfolge zurick importiert.

CODESYS-Softwareeinstellungen

Wenn Sie das Projekt in CODESYS V2 erstellen, wahlen Sie Symboldatei herunterladen (Zieleinstellungen >
Allgemein).
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X

Target Settings

Configuration: | J

Target F'Iatform] Memor Layout  General ] Metwork, functionalit_l,l] Visualization]

1/0-Configuration

¥ [V Dawnload as file

I v Dowrload syrmbal file I

r I~ Symbel corfi from HIH ¥

r [v PLC Browser [ Load bootproject autarnatically
=3 W Trace r

¥ Online Change [ Retain farcing -

[ Update urused 103

Default | Ok | Cancel |

Hinweis: Der ABB CODESYS Serial Treiber unterstiitzt das automatische Hochladen der Symboldatei (SDB)

o von der Steuerung. Jede Anderung im Tag-Offset aufgrund einer neuen Kompilierung der SPS-Software erfordert
nicht, dass eine Symboldatei neu importiert werden muss. Die Tag-Datei muss nur fiir den Fall der
Umbenennung eines Tags oder des Hinzufiigens von neuen Tags neu importiert werden.

Tags von der Steuerung exportieren

Benutzen Sie zur Konfiguration der SPS die Konfigurationssoftware des Herstellers und aktivieren Sie die von der
CODESY S-Programmiersoftware zu erstellende Symbol-Datei (Datei mit der .sym Erweiterung):

Klicken Sie im Menii Projekt auf Optionen.

Wahlen Sie Symbolkonfiguration.

Wahlen Sie Symboleintrage sichern.

Klicken Sie auf Symboldatei konfigurieren: Der Dialog Objektattribute setzen wird angezeigt.

Wabhlen Sie Objektvariablen exportieren.

Klicken Sie auf OK.

IR S
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Options [Z|
Category:
Load & Save L
Eiﬁéilnformatlon L v Dump symbal entries
C |

gelsktUD [ Durnp XML symbol table =

clars =
Eirectories Set object attributes

og
Build

Paszwords |
Source download

Symbol configuration
[ atabase-connection

M acroz 14:04:00: POUz

IV Export variables of object

" Ewxport data entries

[v Expart structure components

Tags importieren

Sie kénnen Tags aus einer .sym-Datei, die von einer Steuerung exportiert wurde, importieren. Siehe Abschnitt "Mein erstes
Projekt" im Haupthandbuch.

Datentypen

Das Importmodul unterstiitzt Variablen mit Standarddatentypen und benutzerdefinierte Datentypen.

Unterstiitzte « BOOL
Datentypen . WORD
« DWORD
o INT

o UINT

o UDINT
o DINT

« STRING*
« REAL

. TIME

« DATUM & UHRZEIT

und 1-dimensionales ARRAY der oben aufgefiihrten Typen. Siehe Abschnitt "Programmiergrundlagen” im
Haupthandbuch.

Hinweis *: Die Lange der Zeichenfolge fur eine STRING-Variable in der SPS betragt max. 80
Zeichen. Deklarieren Sie eine STRING-Variable entweder mit einer spezifischen Groke (str:
STRING(35) oder der Standardgrofe (str: STRING) von 80 Zeichen.

Nicht « LWORD
unterstiitzte « LINT
Datentypen

typ . LREAL
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Kommunikationsstatus

Der aktuelle Kommunikationsstatus kann mithilfe von Systemvariablen angezeigt werden. Siehe Abschnitt
"Systemvariablen" im Haupthandbuch.

Fur diesen Kommunikationstreiber unterstiitzte Codes:

Fehler Ursache und MaBnahme

Symboldatei ist nicht vorhanden Uberpriifen Sie die Symboldatei und laden Sie das SPS-
Programm erneut herunter

"Tag" ist in den Symboldateien nicht | Uberpriifen Sie, ob das Tag im SPS-Projekt vorhanden ist
vorhanden

Timeout bei Bestétigung Die Steuerung hat keine Bestatigung gesendet
Timeout bei letzter Bestatigung Die Steuerung hat die letzte Bestatigung nicht gesendet.
Timeout beim Datenempfang Die Steuerung hat nicht mit Daten geantwortet
Verbindungstimeout Das Gerat ist nicht verbunden
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ABB Mint Controller HCP

Dieses Kommunikationsprotokoll ermdglicht dem Bediengerat die Verbindung mit ABB Motion- und Servoantriebsgeraten
Uber HCP- und HCP2-Kommunikationsprotokolle.

Einstellungen Protokolleditor

Ein Protokoll hinzufiigen
Um das Protokoll zu konfigurieren:

1. Doppelklicken Sie im Knoten Konfiguration auf Protokolle.
2. Um einen Treiber hinzuzufiigen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefugt.
3. Wabhlen Sie das Protokoll aus der Liste SPS.

Der Dialog Treiberkonfiguration wird angezeigt.
[C]PLC Network
Node ID | 1

Protocol Type I HCR2 - I
Timeout (ms) 200 :
Retry count ’2— :
PLC Models

ABB Mint Controller

Element Beschreibung
Knoten-ID Knoten-ID wurde dem Steuerungsgerat zugewiesen.
Protokolltyp Es stehen zwei Protokolle zur Verfigung:
« HCP
« HCP2
Zeituiberschreitung Die Zeitverzégerung zwischen zwei Versuchen fir den Fall einer fehlenden Antwort vom
(ms) Servergerat in Millisekunden.

Wiederholungsanzahl | Die Anzahl der Versuche, in denen eine bestimmte Nachricht an die Steuerung gesendet wird,
bevor der Status Kommunikationsfehler gemeldet wird.

SPS-Modelle Das SPS-Modell, dass Sie anschliel3en werden.

PLC Network Das Protokoll ermdglicht die Verbindung von mehreren Steuerungen an ein Bediengerat. Zum
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Element Beschreibung
Einrichten von Mehrfachverbindungen missen Sie das Kontrollkastchen "PLC-Network"
markieren und die Knoten-ID fiir jeden Slave, auf den zugreifen missen, eingeben.
=
[7]PLC Network oK
T
Protocol Type Herz
Timeout (ms) 200 =)
Retry count [2
PLC Models Hode D 1
Protocol Type HCPZ -
Timeout (ms) 200 2
Slaves
Slave Id Model e et 2 :
Komm... Wenn angeklickt, wird der Dialog Kommunikation-Parameter einstellen angezeigt.

352

Port

Baudrate

Parity

Data bits

Stop bits

Mode

ooy
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Element Beschreibung

Element Beschreibung

Port Auswahl serieller Anschluss.
o COM1= Gerat SPS-Anschluss.
o COM2= Computer-/Druckeranschluss.

Baudrate, Paritat, Datenbits, Stoppbits Parameter serielle Leitung.

Betriebsart Modus serieller Anschluss. Verfligbare Modi:
« RS-232.
o RS-485 (2 Adem).
« RS-422 (4 Adem).

Datentypen

Der ABB Mint Controller HCP Treiber stellt die Unterstitzung flr zwei Speichertypen bereit, die sich auf den gleichen
physischen Speicherbereich im Mint Controller beziehen:

« Kommas: sollte nur fir Gleitkommawerte benutzt werden. Das Mint-Programm auf dem ABB Controller muss
COMMS fir den Zugriff auf diese Daten benutzen.

« Kommaslinteger: Erméglicht die Auswahl einer Vielzahl von integer-basierten Datentyen.

Wenn das Mint Controller-Programm ... benutzt dann ...

KOMMA Schlisselwort fir einen Tag-Setup, um den
Speichertyp Kommainteger zu verwenden

werden nur die unteren 23 Bits genau sein (wegen der
FlieBkomma-Prazision des KOMMAS Schlisselwortes).

KOMMASINTEGER Schlisselwort fiir einen Tag-Setup,
um den Speichertyp Kommasinteger zu verwenden

ist der Wert prazise fur die vollen 32 Bits.
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ABE Mint Controller HCP |t |

ABE Mint Contraller HCP |

Memary Type

CommsInteger -

Data Type

M
boolean

byte

short

unsignedByte
unsignedShort
unsignedInt

string

Offset

Arravsize

0

SubInde:

= o

Conversion

(o (o] ow

Siehe Abschnitt "Programmiergrundlagen” im Haupthandbuch.

Tag- Konvertierung

Auf das Tag anzuwendende Konvertierung.

Conversion

inv,swap2

Allowed Configured
BCD Inv bits
AB->BA = |aBCD->CDAB
ABCD->CDAB
ABCDEFGH-»GHEFCDAB |
Inv bits P

W

| cancel || ok |

Je nach dem gewahlten Datentyp zeigt die Liste Erlaubt eine oder mehrere der unten aufgelisteten Konvertierungen an.

Wert Beschreibung
Inv bits Invertiert alle Bits des Tags.
Beispiel:
1001 — 0110 (im Binarformat)
9 — 6 (im Dezimalformat)
Negate Stellt den Negativwert des Tag-Werts ein.

Beispiel:
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Wert Beschreibung
25.36 — -25.36

AB -> BA Tauscht Bits von einem in byte.
Beispiel:

15D4 — 514D (im Hexadezimal-Format)
5588 — 20813 (im Dezimalformat)

ABCD -> CDAB Tauscht in bytes von einem Wort.

Beispiel:
9ACC — CC9A (im Hexadezimal-Format)
39628 — 52378 (im Dezimalformat)

ABCDEFGH -> GHEFCDAB | Tauscht in bytes von einem Doppelwort.

Beispiel:
32FCFF54 — 54FFFC32 (im Hexadezimal-Format)
855441236 — 1426062386 (im Dezimalformat)

ABC...NOP -> OPM...DAB Byte-Tausch eines langen Wortes.

Beispiel:

142,366 — -893553517,588905 (im Dezimalformat)

010000000110 0001110010111011011001000101101000011100101011000001
N

110000011100 1010101000010100010110110110110010110110000100111101
(im Binarformat)

BCD Trennt das Byte in zwei Halbbytes und liest diese als Dezimalwerte (von 0 bis 9).

Beispiel:

23 — 17 (im Dezimalformat)
00010111=23

0001 = 1 (erstes Halbbyte)
0111 =7 (zweites Halbbyte)

Wahlen Sie Konvertierung und klicken Sie auf die Plus-Taste. Das gewahlte Element wird der Liste Konfiguriert
hinzugefugt.

Wenn mehrere Konvertierungen konfiguriert sind, werden sie entsprechend ihrer Reihenfolge angewendet (von oben nach
unten in der Liste Konfiguriert).

Verwenden Sie die Pfeiltasten, um die Reihenfolge der konfigurierten Konvertierungen zu éndern.
Tag importieren

Wahlen Sie im Tageditor den Treiber und klicken Sie auf die Schaltflache Tag importieren, um das Importprogramm zu
starten.

e Tags x
+ = Alv| kB u|]

| | Mame | Groups Dirin

Finden Sie die aus dem Tageditor exportierte .xml-Datei und klicken Sie auf Offnen.
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-

@ Documents
J’i Music

[l Pictures
B videos

*d Homegroup
A User

L Computer
“j Metwork

m

-
E - importer - Select a file to open ﬁ
©U1| . ¥ Computer » Local Disk (C:) » Folderl - | +4 | | Search Folderl je |
Organize = Mew folder = « i @
0 Mame Date modified Type
Bl Desktop :
o || Exported Tags.xml 03/06,2016 16:42 AML File
o3 Libraries

B8 Control Panel . | 1

File name: Exported Tags.xml

- ’Tag Editor exported file (*xml) vl

(o |

Cancel ]

In der Symboldatei enthaltene Tags werden im Tag-Woérterbuch aufgelistet. Das Tag-Waorterbuch wird unten am Bildschirm

angezeigt.
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7Tags*x|

+ —AvikanlD|[E —~ -6 B
Mame Groups ¢ | Drriver | Address | Encading
| PLC_PRG/BytelUnsigned 0 PLC_PRG/BytelUnsigned 4 243 BYTE
",
'-l
-
-
'i
L]
I‘.
I'.
s
%
.
-
-
L]
H
4| i m
L]
+ -
Elﬂ Eﬂ [] Recursive P- search T Filter by: [Dam -
Data :' Type . * | |Property Value
. ._-' Container || Tagname PLC_PRG/ByteUns
PLCPRGEyteUnsgned  © ussw hodress space ;
Offset 243
PLC_PRG. ActuaMimeDate. Day UIMT _E 4
PLC_PRG.ActusTimeDate.DayOfesk  LINT ozl s USINT
PLC_PRG.ActualTimeDate.Hour UINT Data type unsignedByte
PLC_PRG.ActualTimeDate.Miliseconds  UINT Tag URI 07?PLC_PRG/ByteU
PLC_PRG. ActualTimeDate. Minute UINT - Dictionary name
' m | 3
Ready

Dictionary Mame:

Symbolleistenelement Beschreibung

29 Tag(s) importieren.

hinzuzuftgen.

Wahlen Sie die zu importierenden Tags aus und klicken Sie auf
dieses Symbol, um die Tags vom Tag-Woérterbuch zum Projekt

+ Tag(s) aktualisieren.
= g(s)

Worterbuch-Import zu aktualisieren.
|:| Recursive

Klicken Sie auf dieses Symbol, um die Tags im Projekt nach einem

Unterelemente eines Tags zu importieren.

Kontrollkastchen:

Setzen Sie den Haken in diesem Kontrollkastchen, um alle

Beispiel fir das Ergebnis mit aktiviertem/deaktiviertem
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Symbolleistenelement Beschreibung
7 Tags* x| 7 Tags* x|
+—AviiRupDID|+—-Av|iXBm|[>ID|
Name | Groups Name | Groups
_|PLC_PRG/arr | |PLC_PRG/ar
* | |PLC_PRG/ar1[1] ™%
|_|PLC_PRG/ami[2] %,
|_|PLC_PRG/am1[3]
" | |PLC_PRG/am1[4] %
% | |PLC_PRG/am1[5] 5
< : 1 §
Ed & [ Rearsive ):l:' search | B 23 Recursive B+ search
Data T:_.éue Data 'I?'pe
.rversion REAL JTersion REAL
ProjectId JDWORD ProjectId ~ DWORD
F ] F]
(1] INT [1] INT
[ INT (2] INT
[3 INT (3 INT
(4] INT [4] INT
(5l INT (5] INT
4 PLC_PRG.arr2 Array[4] : INT 4 PLC_PRG.arr2 Array[4] : INT
P search T Fiter by: :Tag name] S9cht Tags im Warterbuch basierend auf dem gewahiten Element

Kommunikationsstatus

i r Filterauswahlliste.

Der aktuelle Kommunikationsstatus kann mithilfe von Systemvariablen angezeigt werden. Siehe Abschnitt
"Systemvariablen" im Haupthandbuch.

Von diesem Kommunikationstreiber unterstiitzte Codes:

Aktion

Fehler Ursache
NAK Die Steuerung antwortet mit nicht
bestatigt.

Timeout Eine Anforderung wurde nicht
innerhalb der eingestellten Timeoutzeit
beantwortet.

Leitungsfehler | Es wurde ein Fehler bei der
Einstellung der

konfiguriert ist.

Uberpriifen Sie, ob die Steuerung angeschlossen
und entsprechend fir den Netzwerkzugang

Uberpriifen Sie, ob die eingestellten

Kommunikationsparameter der Steuerung mit
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Fehler Ursache Aktion

Kommunikationsparameter erkannt den eingestellten

(Paritat, Baudrate, Datenbits, Geratekommunikationsparametern kompatibel

Stoppbits). sind.
Ungiiltige Das Geréat hat eine Antwort in einem Stellen Sie sicher, dass die im Projekt
Antwort ungultigen Format oder ungultigen programmierten Daten mit den

Inhalt von der Steuerung empfangen. Steuerungsressourcen konsistent sind.
Allgemeiner Nicht identifizierbarer Fehler. Sollte Wenden Sie sich an den technischen Support.
Fehler niemals gemeldet werden.
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ABB Modbus RTU

Die Bediengerate kdnnen mit diesem Treiber als Netzwerk-Master an ein Modbus-Netzwerk angeschlossen werden.

Diese spezielle Ausfuhrung des Modbus RTU-Treibers bietet eine einfache Handhabung der Verbindungen zu ABB-
Steuerungen, die eine spezifische Unterstitzung fur SPS-Modelle und Tag-Importmdglichkeiten bieten.

Implementierungsdetails

Die Modbus RTU-Implementierung unterstitzt nur eine Teilmenge des Standard-Modbus RTU-Funktionscodes.

Code | Funktion Beschreibung
01 Read Coil Status Liest den Coil-Status.
02 Read Input Status Liest den ON/OFF-Status der diskreten Eingénge (1x Referenz) vom Slave.

03 Read Holding Registers Liest mehrere Holding-Register

04 Read Input Registers Liest die Input Register (3x Referenz) vom Slave

05 Force Single Coil Zwingt Single Coil entweder nach ON oder OFF

06 Preset Single Register Stellt einen Wert in einem Register im Voraus ein

16 Preset Multiple Registers Stellt einen Wert in mehreren Registern im Voraus ein

0 Hinweis: Bei Steuerungen wird eine Kommunikationsgeschwindigkeit von bis zu 115200 Baud untersttitzt.

0 Hinweis: Das Gleitkomma-Datenformat ist IEEE-Standard konform.

Einstellungen Protokolleditor

Ein Protokoll hinzufiigen
Um das Protokoll zu konfigurieren:

1. Doppelklicken Sie im Knoten Konfiguration auf Protokolle.
2. Um einen Treiber hinzuzufiigen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefigt.
3. Wahlen Sie das Protokoll aus der Liste SPS.

Der Dialog Treiberkonfiguration wird angezeigt.
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ABB Modbus RTU

[T]PLC Metwark

Alias

Node ID

Timeout{ms)

delay

Num of repeats

Tranzmis=ion Mode

PLC Models

ABB AC31 Series 90 -

ABB PM354, PM354
ABB PM356, PM360
ABB PM371, PM572
ABB PM39x, PM58x, PM573

[Cumm...][ 0K ]

| Cancel

(000 :
E
|2
G 5

ABB Mext Move ES /ESBE-2 i
Element Beschreibung
Alias Name, der die Knoten in Netzwerkkonfigurationen kennzeichnet. Der Name wurde
zu jedem Tag-Namen, der fir jeden Netzwerkknoten importiert wurde, als Prafix
hinzugeflgt.
Knoten-ID Modbus-Knoten des Slave-Gerates.

Zeituberschreitung

Die Zeitverzégerung zwischen zwei Versuchen fur den Fall einer fehlenden Antwort

(ms) vom Servergerat in Millisekunden.

Verzogerung Verzdgerungszeit zwischen dem Ende des zuletzt empfangenen Rahmen und dem
Start einer neuen Anforderung in Millisekunden. Wenn auf 0 gesetzt, wird die neue
Anforderung herausgegeben, sobald das interne System in der Lage ist, diese neu
zu planen.

Anzahl Die Anzahl der Versuche, in denen eine bestimmte Nachricht an die Steuerung

Wiederholungen

gesendet wird, bevor der Status Kommunikationsfehler gemeldet wird.

Ubertragungsmodus « RTU: RTU-Modus benutzen
« ASCII: ASCII-Modus benutzen
Hinweis: Wenn das PLC-Network aktiviert ist, werden alle Knoten mit
6 dem gleichen Ubertragungsmodus konfiguriert.
SPS-Modelle Das SPS-Modell, dass Sie anschlielsen werden. Die Auswahl beeinflusst den

Datenbereich-Offset fur jeden Datentyp entsprechend der spezifischen SPS-
Speicherressourcen.
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Element Beschreibung
Komm... Wenn angeklickt, wird der Dialog Kommunikation-Parameter einstellen angezeigt.
e Dialog = |
Port o
Baudrate e200
Parity Even <

Data Bits 2

Stop bits 1 -

Mode P ——
Element Parameter
Port Auswahl serieller Anschluss.
o COM1: Gerate-SPS-Port.
« COM2= Computer-
/Druckeranschluss.
Baudrate, Paritiat, Datenbits, Parameter serielle Leitung.
Stoppbits
Betriebsart Modus serieller Anschluss. Verfiigbare
Modi:
« RS-232.
o RS-485 (2 Adem).
o RS-422 (4 Adem).

Wenn folgenden Steuerungen benutzt werden:

« ABB NextMove ES / ESB-2
« ABB e100 Motion Product
« ABB e150 Motion Product

stellen Sie sicher, das Paritat auf "None" gesetzt wird

PLC Network Das Protokoll ermdglicht die Verbindung von mehreren Steuerungen an ein Panel.
Das PLC-Network muss ausgewahlt werden, um Mehrfachverbindungen zu
ermdglichen.
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Element Beschreibung

Slaves

‘ABB PM554, PM564
ABE PM556, PMS66 Num of repests B

ABE PM571, PM572

ABE PM59x, PM5x, P
ABB Next Move E5 /B PLC Models

ABE Modbus RTU =
PLC Network oK

Alias ’7
iz [ ABB Modbus RTU ===
Timeout{ms)
g Alias ’7
Num of repeats Node D ’17
Transmission Mode Timeout{ms) ’10007 5
PLC Models delay ’Di

ABB AC31 Series 90
ABB PM554, PM564

Slave 1d

ABE PM556, PM566 |i|
ABEB PM571, PM572

ABE PM5S5x, PM58x, PM573

ABE Mext Move ES /ESE-2 S

||

o

Hinweis: SPS-Modell Pluto Safety PLC steht aus
Kompatibilitatsgrunden zur Verfigung. Wenn Sie eine Verbindung mit
diesem SPS-Modell herstellen mussen, wahlen Sie bitte ABB das
Protokoll ABB Pluto.

Aliasname zu einem Protokoll hinzufiigen

Tag-Namen missen auf Projektebene eindeutig sein, jedoch kénnen Sie die gleichen Tag-Namen fir verschiedene
Steuerungs-Knoten verwenden (zum Beispiel, wenn das Bediengerat mit zwei Geraten verbunden ist, die die gleiche

Anwendung ausfuhren).

Bei der Erstellung eines Protokolls kénnen Sie einen Aliasnamen hinzufligen, der dem importierten Tag-Namen fiir dieses

Protokoll hinzugefiigt wird.

In dem Beispiel wird der Verbindung zu einer bestimmten Steuerung der Name Knoten1 zugewiesen. Wenn Tags fir
diesen Knoten importiert wurden, verfligen alle Tag-Namen Gber den Prafix Knoten1, wodurch sie auf Netzwerk-

/Projektebene eindeutig werden.
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1:Pagel r pmtoculyy Tags* X]

+—AvVv/|k | 1 |[Modbus TCPprot1 v |&]
[ Mame | Group | Diriver [ Address | Commert
s T " it Vhieilis s 1 geed TS Nt ]
] d L ar e . .
] i i dr W -
N " i FEENL W it Vhieilis s e
W 1 L ar e -
N i dE Wis -
] “ PIm L 45 P TR T ]
I|Node1ﬂ."a'ater_leve| an Ty o 1 10 OunsigfedShort |
1 MNetwork @

") Node id as defined in import file

@ Select Network node id

Slave Id Model Alias
P MNodel
MNode2
]
IS
{3gname me
H Water_level
Ok ] ’ Cancel

p—

s

i

0
+

L Y] s
"

P— ety s M

Hinweis: Aliasing von Tag-Namen ist nur fir importierte Tags verfligbar. Tags, die manuell im Tageditor
0 hinzugeflgt werden, bendtigen keinen Alias-Préafix im Tag-Namen.
Die Alias-Zeichenfolge wird beim Importieren angefigt. Wenn Sie die Alias-Zeichenfolge &ndern, nachdem der
Tag importiert wurde, sind die im Wérterbuch bereits vorhandenen Namen davon nicht betroffen. Wenn die Alias-
Zeichenfolge geandert wurde und die Tags wieder importiert wurden, werden alle Tags der neuen Prafix-
Zeichenfolge zurlick importiert.

ID Knoten auler Kraft setzen (Master-Gerate)

Das Protokoll stellt den speziellen Datentyp ID Knoten auf3er Kraft setzen bereit, welcher es Ihnen ermdglicht die Knoten-
ID der Zielsteuerung in der Runtime zu andem. Dieser Speichertyp ist ein in byte ohne Vorzeichen.

Die ID Knoten auf3er Kraft setzen wird mit dem Wert der im Projekt bei der Programmierung spezifizierten Knoten ID
initialisiert.

:Z_a}:tn::tezne:user Modbus-Operation

0 Kommunikation mit Steuerung wurde gestoppt. Fur den Fall eines Schreibvorgangs wird die
Anforderung ubertragen ohne eine Antwort abzuwarten.

1 bis 254 Dies wird als der Wert der neuen Knoten-ID interpretiert und fir den Runtime-Betrieb ersetzt.

255 Die Kommunikation mit der Steuerung wird gestoppt. Es werden keine Anforderungsnachrichten
generiert.
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Hinweis: Die der Runtime zugewiesene ID Knoten auRer Kraft setzen wird nach dem Aus- und wieder
ﬂ Einschalten beibehalten.

ABB Modbus RTU

el

ABB Modbus RTU

Memory Type Offset
pde Override 10 IR 0 = 0
Data Type Conversion
unsignedByte - 0
index

I

’ OK ” Cancel l Apply

Tags von einer Steuerung exportieren

Die Programmierung von ABB-Steuerungen unterstitzt den Export von Tags in .exp-Format.

Zum Exportieren von Tags:

Wahlen Sie Projekt> Export...: es wird eine .exp-Datei erstellt.

Insert Extras ©Online  Window

Biuild Fil
Rebuild all
Clean all

(N (]
| A

Load download information, ..

Object r
Project database 3

Optians...
Translate into other languages ¥

Dacument. .,

Expart...
Impork...
Siemens Inpark ’
Merge...

Tags importieren

Sie kdnnen Tags aus einer .exp-Datei einer Steuerung importieren. Siehe Abschnitt "Mein erstes Projekt" im

Haupthandbuch.
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Kommunikationsstatus

Der aktuelle Kommunikationsstatus kann mithilfe von Systemvariablen angezeigt werden. Siehe Abschnitt
"Systemvariablen" im Haupthandbuch.

Fur diesen Kommunikationstreiber unterstiitzte Codes:

Fehler Ursache Aktion
NAK Die Steuerung antwortet mit nicht bestatigt. | -
Timeout Eine Anforderung wurde nicht innerhalb der | Uberpriifen Sie, ob die Steuerung angeschlossen und

eingestellten Timeoutzeit beantwortet.

entsprechend fur den Netzwerkzugang konfiguriert ist.

Leitungsfehler

Es wurde ein Fehler bei der Einstellung der
Kommunikationsparameter erkannt (Paritat,
Baudrate, Datenbits, Stoppbits).

Uberpriifen Sie, ob die eingestellten
Kommunikationsparameter der Steuerung mit den
eingestellten Geratekommunikationsparametern
kompatibel sind.

Ungiiltige Das Geréat hat eine Antwort in einem Stellen Sie sicher, dass die im Projekt programmierten

Antwort ungultigen Format oder ungultigen Inhalt Daten mit den Steuerungsressourcen konsistent sind.
von der Steuerung empfangen.

Allgemeiner Nicht identifizierbarer Fehler. Sollte niemals | Wenden Sie sich an den technischen Support.

Fehler gemeldet werden.
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ABB Modbus TCP

Der ABB Modbus TCP-Treiber bietet eine einfache Handhabung der Verbindungen zu ABB-Steuerungen, die eine
spezifische Unterstutzung fur SPS-Modelle und Tag-Importmdglichkeiten bieten.

An das Bediengerat kdnnen verschiedene Modbus TCP-fahige Gerate angeschlossen werden. Fir die Einrichtung Ihres
Modbus TCP-Gerats beachten Sie bitte die mit dem Gerat mitgelieferte Dokumentation.

Die Implementierung des Protokolls erfolgt als Modbus TCP-Client.

Implementierungsdetails

ABB Modbus TCP unterstutzt nur eine Teilmenge des Standard-Modbus TCP-Funktionscodes.

Code | Funktion Beschreibung

01 Read Coil Status Liest den Coil-Status.

02 Read Input Status Liest den ON/OFF-Status der diskreten Eingange (1x Referenz) vom Slave.
03 Read Holding Registers Liest mehrere Holding-Register

04 Read Input Registers Liest die Input Register (3x Referenz) vom Slave

05 Force Single Coll Zwingt Single Coil entweder nach ON oder OFF

06 Preset Single Register* Stellt einen Wert in einem Register im Voraus ein

16 Preset Multiple Registers* Stellt einen Wert in mehreren Registern im Voraus ein

Einstellungen Protokolleditor

Ein Protokoll hinzufiigen
Um das Protokoll zu konfigurieren:

1. Doppelklicken Sie im Knoten Konfiguration auf Protokolle.
2. Um einen Treiber hinzuzuftgen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefugt.
3. Wabhlen Sie das Protokoll aus der Liste SPS.

Der Dialog Treiberkonfiguration wird angezeigt.
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ABB Modbus TCP = 25

[T] PLC Metwark
Aliag |

IP Address | 0.0 .0 .0
i 502 =
Timeout | 1000 :
UnitiD | 1

PLC Models

-
ABE PM554, PM554 Ethernet

ABBE PM556, PM556 Ethernet

ABE PM571, PM572 Ethernet

ABE PM59x, PM58x, PM573 Ethernet
ABB e100 Motion Product

| m

1

Element | Beschreibung

Alias Name, der die Knoten in Netzwerkkonfigurationen kennzeichnet. Der Name wurde zu jedem Tag-
Namen, der fir jeden Netzwerkknoten importiert wurde, als Prafix hinzugefigt.

IP- Ethernet IP-Adresse der Steuerung
Adresse
Port Die vom Modbus TCP-Treiber benutzte Portnummer. Der Standardwert kann geéndert werden,

wenn die Kommunikation Uber Router oder Internetgateways erfolgt, bei denen die Standard-
Portnummer bereits benutzt wird.

Zeitlimit | Die Zeitverzégerung zwischen zwei Versuchen fir den Fall einer fehlenden Antwort vom
Servergerat in Millisekunden.

Gerate- | Wird normalerweise verwendet, wenn die Kommunikation Uber Ethernet-zu-Seriell-Gateways
ID erfolgt und dabei als Slave-ID interpretiert wird. Dieser Wert wird einfach in das
Gerateidentifikationsfeld des Modbus TCP Kommunikationsrahmens kopiert. Dies wird selten
benutzt und kann in den meisten Fallen auf Null belassen werden.
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Element | Beschreibung

SPS- Das SPS-Modell, dass Sie anschlief3en werden. Die Auswahl beeinflusst den Datenbereich-
Modelle | Offset fir jeden Datentyp entsprechend der spezifischen SPS-Speicherressourcen.

PLC IP-Adresse fir alle Steuerungen in Mehrfachverbindungen. Das Kontrollkastchen PLC Network
Network | muss markiert werden, um mehrere Verbindungen zu ermdglichen.
ABE Modbus TCP =
PLC Network oK
P Address [ ABE Modbus TCP =5=)
sl PP Address '
PLC Models Port lcuzi =
ABB PM554, PM554 Ef -
ABB PM556, PM566 Ef Timeout [0 E
ABB PM571, PM572 Ef z
ABB PM59x, PM58x, B UnitD
ABB 100 Motion Prod 1
Slaves PLC Models
-
Slave Id ABE PM554, PM564 Ethernet
ABE PM556, PM5S66 Ethernet |E |
ABE PM571, PM572 Ethernet e
ABE PM59x, PM58x, PM573 Ethernet
ABB e100 Motion Product i
-

Aliasname zu einem Protokoll hinzufiigen

Tag-Namen missen auf Projektebene eindeutig sein, jedoch kénnen Sie die gleichen Tag-Namen fiir verschiedene

Steuerungs-Knoten verwenden (zum Beispiel, wenn das Bediengerat mit zwei Geraten verbunden ist, die die gleiche
Anwendung ausfuhren).

Bei der Erstellung eines Protokolls kdnnen Sie einen Aliasnamen hinzufiigen, der dem importierten Tag-Namen fir dieses
Protokoll hinzugefugt wird.

In dem Beispiel wird der Verbindung zu einer bestimmten Steuerung der Name Knoten1 zugewiesen. Wenn Tags fir
diesen Knoten importiert wurden, verfiigen alle Tag-Namen Uber den Prafix Knoten1, wodurch sie auf Netzwerk-
/Projektebene eindeutig werden.
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1:Pagel r pmtoculyy Tags* X]

+—AvVv/|k | 1 |[Modbus TCPprot1 v |&]
[ Mame | Group | Diriver [ Address | Commert
s T " it Vhieilis s 1 geed TS Nt ]
] d L ar e . .
] i i dr W -
N " i FEENL W it Vhieilis s e
W 1 L ar e -
N i dE Wis -
] “ PIm L 45 P TR T ]
I|Node1ﬂ."a'ater_leve| an Ty o 1 10 OunsigfedShort |
1 MNetwork @

") Node id as defined in import file

@ Select Network node id

Slave Id Model Alias
P MNodel
MNode2
]
IS
{3gname me
H Water_level
Ok ] ’ Cancel

p—

s

i

0
+

L Y] s
"

P— ety s M

Hinweis: Aliasing von Tag-Namen ist nur fir importierte Tags verfligbar. Tags, die manuell im Tageditor
0 hinzugeflgt werden, bendtigen keinen Alias-Préafix im Tag-Namen.
Die Alias-Zeichenfolge wird beim Importieren angefigt. Wenn Sie die Alias-Zeichenfolge &ndern, nachdem der
Tag importiert wurde, sind die im Wérterbuch bereits vorhandenen Namen davon nicht betroffen. Wenn die Alias-
Zeichenfolge geandert wurde und die Tags wieder importiert wurden, werden alle Tags der neuen Prafix-
Zeichenfolge zurlick importiert.

ID Knoten auler Kraft setzen (Master-Gerate)

Das Protokoll stellt den speziellen Datentyp ID Knoten auf3er Kraft setzen bereit, welcher es Ihnen ermdglicht die Knoten-
ID der Zielsteuerung in der Runtime zu andem. Dieser Speichertyp ist ein in byte ohne Vorzeichen.

Die ID Knoten auf3er Kraft setzen wird mit dem Wert der im Projekt bei der Programmierung spezifizierten Knoten ID
initialisiert.

:Z_a}:tn::tezne:user Modbus-Operation

0 Kommunikation mit Steuerung wurde gestoppt. Fur den Fall eines Schreibvorgangs wird die
Anforderung ubertragen ohne eine Antwort abzuwarten.

1 bis 254 Dies wird als der Wert der neuen Knoten-ID interpretiert und fir den Runtime-Betrieb ersetzt.

255 Die Kommunikation mit der Steuerung wird gestoppt. Es werden keine Anforderungsnachrichten
generiert.
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Hinweis: Die der Runtime zugewiesene ID Knoten auRer Kraft setzen wird nach dem Aus- und wieder
ﬂ Einschalten beibehalten.

ABB Modbus TCP

el

ABB Modbus TCP

Memory Type Offset
ode Override IP R 0 = 0
Data Type Arraysize Conversion
unsignedByte [] - 0
index

I

’ OK ” Cancel l Apply

Tags von der Steuerung exportieren

Die Programmierung von ABB-Steuerungen unterstitzt den Export von Tags in .exp-Format.

Zum Exportieren von Tags:

Wahlen Sie Projekt> Export...: es wird eine .exp-Datei erstellt.

Insert Extras ©Online  Window

Biuild Fil
Rebuild all
Clean all

(N (]
| A

Load download information, ..

Object r
Project database 3

Optians...
Translate into other languages ¥

Dacument. .,

Expart...
Impork...
Siemens Inpark ’
Merge...

Tags importieren

Sie kdnnen Tags aus einer .exp-Datei einer Steuerung importieren. Siehe Abschnitt "Mein erstes Projekt" im

Haupthandbuch.
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Kommunikationsstatus

Der aktuelle Kommunikationsstatus kann mithilfe von Systemvariablen angezeigt werden. Siehe Abschnitt
"Systemvariablen" im Haupthandbuch.

Fur diesen Kommunikationstreiber unterstiitzte Codes:

Fehler Ursache Aktion

NAK Die Steuerung antwortet mit nicht bestatigt. -

Timeout Eine Anforderung wurde nicht innerhalb der Uberpriifen Sie, ob die Steuerung angeschlossen
eingestellten Timeoutzeit beantwortet. und entsprechend fur den Netzwerkzugang

konfiguriert ist.

Ungiiltige Das Geréat hat eine Antwort in einem ungiiltigen Uberpriifen Sie, ob die im Projekt programmierten

Antwort Format oder ungiiltigen Inhalt von der Steuerung Daten mit den Steuerungsressourcen
empfangen. Ubereinstimmen.

Allgemeiner | Nicht identifizierbarer Fehler. Wenden Sie sich an den technischen Support.

Fehler
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ABB Pluto

Die Bediengerate kdnnen mit diesem generischen Treiber als Netzwerk-Master an ein Modbus-Netzwerk angeschlossen
werden.

Diese spezielle Ausfiihrung des Modbus RTU-Treiber bietet eine einfache Handhabung der Verbindungen zu ABB-
Steuerungen, die eine spezifische Unterstitzung fir ABB Pluto Safety PLC-Modelle und Tag-Importmdglichkeiten bieten.

Implementierungsdetails

Die Modbus RTU-Implementierung unterstitzt nur eine Teilmenge des Standard-Modbus-Funktionscodes.

Code | Funktion Beschreibung

01 Read Coil Status Liest den Coil-Status.

02 Read Input Status Liest den ON/OFF-Status der diskreten Eingénge (1x Referenz) vom
Slave.

03 Read Holding Registers | Liest mehrere Holding-Register

04 Read Input Registers Liest die Input Register (3x Referenz) vom Slave

05 Force Single Coll Zwingt Single Coil entweder nach ON oder OFF

06 Preset Single Register Stellt einen Wert in einem Register im Voraus ein

16 Preset Multiple Stellt einen Wert in mehreren Registern im Voraus ein
Registers

0 Hinweis: Bei Steuerungen wird eine Kommunikationsgeschwindigkeit von bis zu 115200 Baud unterstitzt.

0 Hinweis: Das Gleitkomma-Datenformat ist IEEE-Standard konform.

Einstellungen Protokolleditor

Ein Protokoll hinzufiigen
Um das Protokoll zu konfigurieren:

1. Doppelklicken Sie im Knoten Konfiguration auf Protokolle.
2. Um einen Treiber hinzuzufigen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefugt.
3. Wabhlen Sie das Protokoll aus der Liste SPS.

Der Dialog Treiberkonfiguration wird angezeigt.

In nachfolgender Abbildung wird der Dialog Treiberkonfiguration abgebildet.
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-

PLC Models

ABE Pluto
| comm... || ok |
Alias |
Node ID K
Timeout (ms) | 2000
Delay (ms) E
Num of repeats 2
Transmission Mode [ AsCl - ]

Element Beschreibung

Alias Name, der die Knoten in Netzwerkkonfigurationen kennzeichnet. Der Name wurde
zu jedem Tag-Namen, der fiir jeden Netzwerkknoten importiert wurde, als Préafix
hinzugefugt.

Knoten-ID Modbus-Knoten des Slave-Gerates.

Zeitiiberschreitung
(ms)

Die Zeitverzdgerung zwischen zwei Versuchen fir den Fall einer fehlenden Antwort
vom Slave-Geréat in Millisekunden.

Verzogerung (ms)

Verzogerungszeit zwischen dem Ende des zuletzt empfangenen Rahmen und dem
Start einer neuen Anforderung in Millisekunden. Wenn auf 0 gesetzt, wird die neue
Anforderung herausgegeben, sobald das interne System in der Lage ist, diese neu
zu planen.

Anzahl
Wiederholungen

Die Anzahl der Versuche, in denen eine bestimmte Nachricht an die Steuerung
gesendet wird, bevor der Status Kommunikationsfehler gemeldet wird.

Wenn auf 1 gesetzt, wird das Panel einen Kommunikationsfehler meldet, wenn die
Antwort auf das erste angeforderte Paket falsch ist.

Ubertragungsmodus « RTU: RTU-Modus benutzen
o ASCII: ASCII-Modus benutzen
SPS-Modelle Das SPS-Modell, dass Sie anschliel3en werden. Die Auswahl beeinflusst den
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Element Beschreibung
Datenbereich-Offset fir jeden Datentyp entsprechend der spezifischen SPS-
Speicherressourcen.

Comm... Wenn angeklickt, wird der Dialog Kommunikation-Parameter einstellen angezeigt.

-

Comm Parametzr Dialog ﬁw
Port | com1 - |
Baudrate |5TEIZIIZI v|
Parity | none - |
Data bits | a - |
Stop bits | 1 - |
Mode | RS_232 - |

.
Element Beschreibung
Port Auswahl serieller Anschluss.

« COM1: Gerate-SPS-Port.

« COM2= Computer-
/Druckeranschluss (sofern
verfugbar)

Baudrate, Paritat,
Datenbits, Stoppbits

Parameter serielle Leitung.

Betriebsart

Modus serieller Anschluss. Verflgbare
Modi:

« RS-232.

o RS-485 (2 Adem).

o RS-422 (4 Adern).

ID Knoten auller Kraft setzen (Master-Gerate)

Das Protokoll stellt den speziellen Datentyp ID Knoten auf3er Kraft setzen bereit, welcher es Ihnen ermdglicht die Knoten-
ID der Zielsteuerung in der Runtime zu andemn. Dieser Speichertyp ist ein in byte ohne Vorzeichen.

Die ID Knoten auf3er Kraft setzen wird mit dem Wert der im Projekt bei der Programmierung spezifizierten Knoten ID

initialisiert.
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IlzaP:tn:::ezne:uBer Modbus-Operation

0 Kommunikation mit Steuerung wurde gestoppt. Fir den Fall eines Schreibvorgangs wird die
Anforderung Ubertragen ohne eine Antwort abzuwarten.

1 bis 254 Dies wird als der Wert der neuen Knoten-ID interpretiert und fir den Runtime-Betrieb ersetzt.

255 Die Kommunikation mit der Steuerung wird gestoppt. Es werden keine Anforderungsnachrichten
generiert.

Hinweis: Die der Runtime zugewiesene ID Knoten auRer Kraft setzen wird nach dem Aus- und wieder
o Einschalten beibehalten.

[ BB Pluto =)

ABB Pluto Safety PLC

Memary Type Offset
ode Qverride ID Y i = 0
Data Type Conversion
unsignedByte - 0 E]

CK ] [ Cancel Apply

b

Tag importieren

ABB Pluto-Treiber unterstitzen Tag importieren.

Die ABB Pluto Sicherheits-SPS-Programmierung-Suite ermdglicht es Tags im .csv-Format zu exportieren.
1. Wahlen Sie den Treiber Im Tageditor aus.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Tags importieren >] , um den Import zu starten.

Tags x —
+ —AV| X l. ABE Pluto:prat 1 - | &
[ Name - | Groups |

3. Suchen Sie die .csv-Datei und bestéatigen Sie.
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[=] ABB Pluto importer - Select a file to open

@Qvl! Desktop » v|#,|

- Favorites
Bl Desktop
4 Downloads

| Recent Places

- Libraries
3 Documents
J“. Music
le=| Pictures

B Videos

o Homenaroun

Organize = Mew folder

1M Computer
€ Network

m

-

File name: - [Comma separated file (*.csv)

-

)

[ Open

) |

Cancel

l

4. Um Tags zu importieren, wahlen Sie eine oder mehrere Tags in der .csv-Datei und klicken Sie auf die Schaltflache

B3 Tags importieren: Die Tags werden in das Projekt kopiert.

4

N EE
] name
H at
ARRAY_WORD[1]
ARRAY_WORD[Z]
ARRAY_WORD[3]
ARRAY_WORD4]
MOW2
MDW3

m

memontype | amayindex.subin... | index | datatype

amay amaysize
MWo 8 0 string-16 true 16
Mo 0 0 unsignedShort falze 0
MWD 1 0 unsignedShort false 0
MWDo 2 0 unsignedShort false 0
MWo 3 0 unsignedShort falzse 0
MDO 2 0 unsignedint false 0
MDO 3 0 unsignedInt false 0

Siehe Abschnitt "Mein erstes Projekt" im Haupthandbuch.

Kommunikationsstatus

Der aktuelle Kommunikationsstatus kann mithilfe von Systemvariablen angezeigt werden. Siehe Abschnitt
"Systemvariablen”

im Haupthandbuch.

Fir diesen Kommunikationstreiber unterstitzte Codes:

Fehler Ursache Aktion

NAK Die Steuerung antwortet mit nicht bestatigt. | -

Timeout Eine Anforderung wurde nicht innerhalb der | Uberpriifen Sie, ob die Steuerung angeschlossen und
eingestellten Timeoutzeit beantwortet. entsprechend fiir den Netzwerkzugang konfiguriert ist.

Leitungsfehler | Es wurde ein Fehler bei der Einstellung der | Uberpriifen Sie, ob die eingestellten

Kommunikationsparameter erkannt (Paritat,
Baudrate, Datenbits, Stoppbits).

Kommunikationsparameter der Steuerung mit den
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Fehler Ursache Aktion
eingestellten Geratekommunikationsparametern
kompatibel sind.
Ungiiltige Das Geréat hat eine Antwort in einem Stellen Sie sicher, dass die im Projekt programmierten
Antwort ungultigen Format oder ungultigen Inhalt Daten mit den Steuerungsressourcen konsistent sind.
von der Steuerung empfangen.
Allgemeiner Nicht identifizierbarer Fehler. Sollte niemals | Wenden Sie sich an den technischen Support.
Fehler gemeldet werden.
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BACnet

Der BACnet-Kommunikationstreiber wurde entwickelt, um Bediengerate mit BACnet-Netzwerken zu verbinden und
unterstitzt IP- und MS/TP-Kommunikation.

Das Bediengerat funktioniert als BACnet-Gerat.

Einstellungen Protokolleditor

Ein Protokoll hinzufiigen
Um das Protokoll zu konfigurieren:

1. Doppelklicken Sie im Knoten Konfiguration auf Protokolle.
2. Um einen Treiber hinzuzuftigen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefugt.
3. Wahlen Sie das Protokoll aus der Liste SPS.

Der Dialog Treiberkonfiguration wird angezeigt.
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BACnet

-

BACnet

Panel Device I

Object Name

Description

Media

Timeout (ms)

Panel Node

COV Lifetime (s}

Max Master

Max Info Frames

max IP APDU

IP UDP Port

LocallP

FLC Models

max MS/TP APDLU

[Eumm...][ Ok ]

|252IZIIZIIII

|DEUEﬁZDDD

|HMI

I E

|EDDU

|1

|ED

|12?

|1

430

|14TE

|4TEDE -

182.168.40.12

Element

Beschreibung

Bediengerat-ID

Identifiziert das Bediengerat im Netzwerk.

Objektname

BACnet-Objektname flr das Bediengerat.

Beschreibung

Beschreibung des Bediengerates fir Dokumentationszwecke.

Medien

Kommunikationstyp des Protokolls.
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Element

Beschreibung

o MS/TP: Master-Slave/Token-Passing Kommunikation (RS-485).
« |IP: basiert auf Standard UDP/IP-Kommunikation.

Zeitliberschreitung
(ms)

Die Zeitverzégerung zwischen zwei Versuchen fur den Fall einer fehlenden Antwort
vom BACnet-Gerét in Millisekunden.

Bediengerat-
Knoten *

MS/TP-Adresse. Die physikalische Gerateadresse auf dem Link. Sie wird nicht durch
Router geleitet.

COV Lebensdauer
(s)

Wunschlaufzeit des Abonnements in Sekunden, bevor es automatisch storniert wird.

Ein Wert von Null bedeutet eine unbestimmte Laufzeit ohne automatische Kiindigung.

Max Master *

Hochste zulassige Adresse fur Master-Knoten. Muss kleiner oder gleich 127 sein.

Max Info-Rahmen

*

Maximale Anzahl von Informationsrahmen, die der Knoten senden kann, bevor sie
das Token passieren missen. Max. Info-Rahmen kénnen unterschiedliche Werte flir
verschiedene Knoten aufweisen und verwendet werden, um mehr oder weniger der
verfugbaren Bandbreite der Verbindung auf bestimmte Knoten zu verteilen.

Max MS/TP APDU

Maximale Lange der APDU (Application Layer Protocol Data Unit), d. h. die
tatsachliche Paketlange im BACnet-Netzwerk. Dieser Wert darf den Wert 480 nicht
Ubersteigen (Standardwert).

Max IP APDU **

Maximale Lange der APDU (Application Layer Protocol Data Unit), d. h. die
tatsachliche Paketlange im BACnet-Netzwerk. Dieser Wert darf den Wert 1476 nicht
Ubersteigen (Standardwert).

IP UDP Port **

Portnummer fir IP-Kommunikation.

Lokale IP **

IP-Adresse der fir das Protokoll verwendeten Netzwerkkarte. Nicht erforderlich,
wenn das Gerat nur Uber einen Ethernetadapter verfligt
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Element Beschreibung
SPS-Modelle Far zukinftige Nutzung reserviert.
Komm... * Wenn angeklickt, wird der Dialog Kommunikation-Parameter einstellen angezeigt.
re——— E5)
Port [ comi -
Baudrate Igﬁm ,J
Pty rone -
Data bits Ia ,J
Stop bits I1 ,J
Mode IRS—4€:5 ,J
Element Beschreibung
Port Kommunikationsport.
Baudrate, Paritat, Datenbits, Kommunikationsparameter.
Stoppbits
Betriebsart Kommunikationsmodus. Verfugbare
Modi:
« RS-232
« RS-485
« RS-422

o Hinweis *: Nur verfigbar, wenn Medien auf MS/TP gesetzt wurde.

o Hinweis *; Nur verfiigbar, wenn Medien auf IP gesetzt wurde.

Einstellungen Tageditor

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Doppelklick Tags

1. Um einen Tag hinzuzufligen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefiigt.
2. Wahlen Sie BACnet aus der Treiberliste: Der Dialog Tag-Definition wird angezeigt.
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r |
BACnet ==
BACnet
Object Type Device ID Data Type
Analog Value - 508 float -
Conversion Object Instance
0 | 3000015
Object Property Array Index Write Priority
85 - [0 -
[CJcow

QK l ’ Cancel Apply

Element Beschreibung

Objekttyp Typ des BACnet-Objekts, auf das sich bezogen wird. Verfligbare Objekttypen:

« Gerit

« Analogeingang

« Analogausgang

« Analogwert

« Binéarer Eingang

« Bindrer Ausgang

« Bindrer Wert

« Mehrfachstatus Eingang
« Mehrfachstatus Ausgang
« Mehrfachstatus Wert

« Integer-Wert

« Positiver Integer-Wert
« GroRer Analogwert

Device ID ID des Gerats mit dem Objekt.

Datentyp Datentyp fiir die Anzeige der Prasentation. Verfligbare Datentyen:

« boolean
o int

« unsignedint
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Element Beschreibung
o float
« double
« string
« binary
« boolean]]
Diese Datentypen sind Datentypen, die von der Software definiert werden.
Die Aquivalenz mit BACnet-Datentypen wird in der Tabelle dargestellt:
Software- . .
BACnet-Datentyp Datentyp Hinweise
BOOLEAN Boolesch -
INTEGER int -
UNSIGNED_INTEGER | unsignedint | -
REAL Float -
BIT_STRING boolean-x x = GroRe
CHARACTER_ string-x x = GroRe
STRING
OCTET_STRING binar-x x = GroBe
DATUM int oder -
unsignedint
TIME int oder -
unsignedint
BACnetObjectidentifier | int oder Benutzen Sie Konvertierungs-
unsignedint | Instanz und objTyp fiir die richtige
Anzeige
Arraysize Arraygrole flr die Variable.
Konvertier | Auf das Tag anzuwendende Konvertierung.
ung
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Element Beschreibung

Conversion ‘ ‘ ‘

inv, swap2 Allowed Configured
BCD Inv bits
AB->BA = |ABCD->CDAB
ABCD->CDAB -
ABCDEFGH->GHEFCDAE
Inv bits L

B
| Cancel | [ oK ]

Wert

Je nach dem gewahlten Datentyp zeigt die Liste Erlaubt eine oder mehrere der unten
aufgelisteten Konvertierungen an.

Beschreibung

Inv bits

Invertiert alle Bits des Tags.

Beispiel:
1001 — 0110 (im Binarformat)
9 — 6 (im Dezimalformat)

Negate

Stellt den Negativwert des Tag-Werts ein.

Beispiel:
25.36 — -25.36

AB -> BA

Tauscht Bits von einem in byte.

Beispiel:
15D4 — 514D (im Hexadezimal-Format)
5588 — 20813 (im Dezimalformat)

ABCD -> CDAB

Tauscht in bytes von einem Wort.

Beispiel:
9ACC — CC9A (im Hexadezimal-Format)
39628 — 52378 (im Dezimalformat)

ABCDEFGH -> Tauscht in bytes von einem Doppelwort.
GHEFCDAB L
Beispiel:
32FCFF54 — 54FFFC32 (im Hexadezimal-Format)
855441236 — 1426062386 (im Dezimalformat)
ABC...NOP -> Byte-Tausch eines langen Wortes.
OPM...DAB

Beispiel:
142,366 — -893553517,588905 (im Dezimalformat)
010000000110
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Element

Beschreibung

Wert

Beschreibung

0001110010111011011001000101101000011100101011000001

N
110000011100
1010101000010100010110110110110010110110000100111101
(im Binarformat)

BCD

Trennt das Byte in zwei Halbbytes und liest diese als Dezimalwerte
(von 0 bis 9).

Beispiel:

23 — 17 (im Dezimalformat)
00010111 =23

0001 = 1 (erstes Halbbyte)
0111 =7 (zweites Halbbyte)

Wahlen Sie Konvertierung und klicken Sie auf die Plus-Taste. Das gewahlte Element wird der
Liste Konfiguriert hinzugefigt.

Wenn mehrere Konvertierungen konfiguriert sind, werden sie entsprechend ihrer Reihenfolge
angewendet (von oben nach unten in der Liste Konfiguriert).

Verwenden Sie die Pfeiltasten, um die Reihenfolge der konfigurierten Konvertierungen zu

andern.

Objektinsta
nz

BACnet-ID des Objekts, auf das sich bezogen wird.

Objekteige
nschaft

Numerischer Wert der Eigenschaft, der referenziert wird (zum Beispiel: der Wert 85 bedeutet
Aktueller Wert fur die meisten Standardobjekte).
In der nachstehenden Tabelle sind alle BACnet-Objekteigenschaften angegeben.

Eigenscha | We Eigensch | We | | Eigensc | We . We
ft it || aft rt | | haft it | | Eigenschaft |
accepted- [ 175 | | effective- | 32 max-info- | 63 reason-for- 100
modes period frames halt
acked- 0 elapsed- 33 max- 64 recipient-list | 102
transitions active- master
time
ack- 1 error-limit | 34 max-pres- | 65 records- 140
required value since-
notification
action 2 event- 35 max- 167 record-count | 141
enable segment
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Element

Beschreibung

Eigenscha | We Eigensch | We | | Eigensc | We . We
ft || aft rt | | haft it | | Eigenschaft |
S_
accepted
action-text |3 event- 36 member- | 159 reliability 103
state of
active-text |4 event- 130 | | minimum- | 66 relinquish- 104
time- off-time default
stamps
active-vt- 5 event-type | 37 minimum- | 67 required 105
sessions on-time
active-cov- | 152 | | event- 83 minimum- | 68 resolution 106
subscriptio parameter output
ns s
adjust- 176 | | exception- | 38 minimum- | 136 | | scale 187
value schedule value
alarm- 6 fault- 39 minimum- | 150 | | scale-factor | 188
value values value-
timestam
p
alarm- 7 feedback- | 40 min-pres- | 69 schedule- 174
values value value default
all 8 file- 41 mode 160 | | segmentatio | 107
access- n-supported
method
all-writes- |9 file-size 42 model- 70 setpoint 108
successful name
apdu- 10 file-type 43 modificati | 71 setpoint- 109
segment- on-date reference
timeout
apdu- 11 firmware- | 44 notificatio | 17 slave- 171
timeout revision n-class address-
binding
application- | 12 high-limit | 45 notificatio | 137 | | setting 162
software- n-
version threshold
archive 13 inactive- | 46 notify- 72 silenced 163
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Element

Beschreibung

Eigenscha | We Eigensch | We | | Eigensc | We . We
ft t || aft rt | | haft it | | Eigenschaft |
text type
attempted- | 124 in-process | 47 number- 73 start-time 142
samples of-APDU-
retries
auto-slave- | 169 input- 181 number- 74 state-text 110
discovery reference of-states
average- 125 instance- | 48 object- 75 status-flags | 111
value of identifier
backup- 153 | | integral- 49 object-list | 76 stop-time 143
failure- constant
timeout
bias 14 integral- 50 object- 77 stop-when- | 144
constant- name full
units
buffer-size | 126 | | last-notify- | 173 | | object- 78 system- 112
record property- status
reference
change-of- |15 last- 157 | | object- 79 time-delay 113
state-count restore- type
time
change-of- |16 life-safety- | 166 | | operation- | 161 time-of- 114
state-time alarm- expected active-time-
values reset
client-cov- | 127 limit- 52 optional 80 time-of- 115
increment enable state-count-
reset
configurati | 154 | | limit- 182 | | out-of- 81 time- 116
on-files monitorin service synchronizat
g-interval ion-
recipients
controlled- | 19 list-of- 53 output- 82 total-record- | 145
variable- group- units count
reference members
controlled- |20 list-of- 54 polarity 84 tracking- 164
variable- object- value
units property-
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Element

Beschreibung

Eigenscha | We Eigensch | We | | Eigensc | We . We
ft || aft rt | | haft it | | Eigenschaft |
references
controlled- | 21 list-of- 55 prescale | 185 units 117
variable- session-
value keys
count 177 local-date | 56 present- 85 update- 118
value interval
count- 178 local-time | 57 priority 86 update-time | 189
before-
change
count- 179 | | location 58 pulse-rate | 186 utc-offset 119
change-
time
Ccov- 22 log-buffer | 131 priority- 87 valid- 146
increment array samples
cov-period | 180 | | log- 132 | | priority- 88 value-before- | 190
device- for-writing change
object-
property
cov- 128 | | log-enable | 133 | | process- | 89 value-set 191
resubscript identifier
ion-interval
database- | 155 | | log- 134 | | profile- 168 | | value- 192
revision interval name change-time
date-list 23 logging- 183 | | program- | 90 variance- 151
object change value
daylight- 24 logging- 184 | | program- | 91 vendor- 120
savings- record location identifier
status
deadband |25 low-limit 59 program- | 92 vendor-name | 121
state
derivative- | 26 maintenan | 158 | | proportion | 93 vt-classes- [ 122
constant ce- al- supported
required constant
derivative- | 27 manipulat | 60 proportion | 94 weekly- 123
constant- ed- al- schedule
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Element Beschreibung
Eigenscha | We Eigensch | We | | Eigensc | We . We
ft t || aft rt | | haft it | | Eigenschaft |
units variable- constant-
reference units
description | 28 manual- 170 | | protocol- | 96 window- 147
slave- object- interval
address- types-
binding supported
descriptio |29 maximum- | 61 protocol- | 139 | | window- 148
n-of-halt output revision samples
device- 30 maximum- | 135 | | protocol- | 97 zone- 165
address- value services- members
binding supported
device- 31 maximum- | 149 | | protocol- | 98
type value- version
timestamp
direct- 156 max-apdu- | 62 read-only | 99
reading length-
accepted
Array-Index | Index fur die Abonnementselemente in BACnet-Arrays.

« -1bedeute alle Elemente lesen

« 0 bis n bedeutet das angegebene Element lesen

Beispiel Prioritatenarray

Um ein Prioritatenarrayobjekt lesen zu kénnen, muss Objekteigenschaft = 87 sein und der

Array-Index muss auf das zu lesende Prioritatenelement verweisen.

Die folgende Abbildung zeigt, wie das 16. Element eines Prioritatenarrays zu lesen ist.
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Element Beschreibung

[ BAChet [ |
BACnet

Object Type Device ID Data Type
Binary Value - 508 boolean -
Conversion Object Instance
0 +- | 3000108
Object Property Array Index Write Priority
|87 16 |0 =
[ cov

L.

Prioritat Prioritatsstufe fur Schreibanforderungen. Der Wert liegt im Bereich 1-16. 0 wird als 16
schreiben | interpretiert.

cov Aktiviert die Benachrichtigung Wertanderung.

Prioritat Ioschen/festlegen
Das System bietet Aktionen fir eine flexiblere Handhabung der Schreibprioritat.

Aktion Beschreibung

BACnet Loéscht das Prioritadtenarray an der dem BACnet-Tag als Parameter zugeordneten Position.
Prioritat

I6schen Diese Aktion hat unmittelbare Auswirkungen auf das BACnet-Gerat.

BACnet Loscht alle Positionen im Prioritatenarray.
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BACnet

Aktion Beschreibung

Alle Diese Aktion hat unmittelbare Auswirkungen auf das BACnet-Gerat.

Priorititen

l6schen

BACnet Uberschreibt den in der BACnet-Tag-Definition konfigurierten Wert Schreibprioritat.
Prioritat Di Akt gt G ip .

einstellen iese Aktion verfugt Gber zwei Parameter:

« Tagname: Name des BACnet-Tags.
« Tagprioritat: neuer Wert der Schreibprioritat fir das BACnet-Tag, der als Parameter
Ubergeben wird.

Diese Aktion Uberschreibt nur den Wert der Schreibprioritat in der BACnet-Tag-Definition und
fihrt keine Kommunikation mit dem BACnet-Gerat durch. Jeder Schreibbefehl, der mit der
aktuellen Werteigenschaft des BACnet-Gerats, identifiziert durch das Tag, ausgefiihrt werden
soll, wird unter Verwendung der neuen Schreibprioritat ausgefthrt werden.

Der Prioritatswert ist gliltig bis:

« Ein neuer Anruf der Aktion BACnet Prioritat einstellen diesen andert.

« Das Bediengerat wird neu gestartet. In diesem Fall ist der im Projekt definierte Wert der
Schreibprioritdt malgebend.

Tag importieren

Wabhlen Sie im Tageditor den Treiber und klicken Sie auf die Schaltflache Tag importieren, um das Importprogramm zu

starten.

7 Tags =

+ — AV kB m|>]

| | Name

| Groups Dirir

Der folgende Dialog zeigt die zu importierenden Typen fir die Auswahl an.
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i B
[d] HMiIStudio o

i e

Multiple tag importers are available for this protocol. Please select the imparter type and continue.
- 4
Version Type

BACnet EDE v1.0

BACnet EDE v1.0 Hierarchical

Tag Editor exported xml General

[ Ok ] [ Cancel

Importtyp Beschreibung
BACnet EDE v1.0 Erfordert eine .csv-Datei.
Linear

Alle Variablen werden auf derselben Ebene angezeigt.

BACnet EDE v1.0 Erfordert eine .csv-Datei.

Hierarchisch , . . .
Alle Variablen werden entsprechend der hierarchischen Ansicht von

BACnet EDE angezeigt.
Tag Editor exported Wabhlen Sie diese Import-Funktion, um eine generische XML-Datei zu lesen, die
xml mithilfe der entsprechenden Schaltflache aus dem Tageditor exportiert wurde.

+—AVviiE|>

LT [ =

; 1.'Pa.g.e1; Tags* xl
]|[>|

Wenn die Import-Funktion gewahlt wurde, suchen Sie die Symboldatei und klicken Sie auf Offnen.

In der Symboldatei enthaltene Tags werden im Tag-Worterbuch aufgelistet. Das Tag-Waorterbuch wird unten am Bildschirm
angezeigt.
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BACnet

7 Taost x| -
+=AV BN (Ll =]
‘ Name ‘Gmups ‘ Driver Address | Encoding Comment |
JPLC_PRG/BﬂeUnsigned » 0 PLC_PRG/ByteUnzigned 4 243 BYTE Variab
"
%
0
‘t
g
.i
< | & 1 r
Ea Eﬂ [T Recursive P+ search tr Filter by: E]
Data _o' Type X + | | Property Value
¥ .
4 s Container [ Tag name PLC_PRG/ByteUnsigned
PLCPRGBytelnsgned  © vt horesssoace ;
PLC_PRG.ActualTimeDate. Day UINT OffS_Etd 243
PLC_PRG.ActuaTmeDate. DayOfteek UINT Bevceiatalype EEIT}
PLC_PRG.ActualTmeDate. Hour UINT Data type unsignedByte
PLC_PRG.ActualTmeDate. Miliseconds  UINT Tag URI 0?PLC_PRG/Bytelinsigned?4? 243?unsignedByte
PLC_PRG.ActualTimeDate. Minute UINT - Dictionary name
4 m 3
Ready Dictionary Name: Protocal Mame:
Symbolleistenelement Beschreibung

EE|

Tag(s) importieren.

Projekt hinzuzuflgen.

Wahlen Sie die zu importierenden Tags aus und klicken Sie
auf dieses Symbol, um die Tags vom Tag-Woérterbuch zum

Ei Tag(s) aktualisieren.
Klicken Sie auf dieses Symbol, um die Tags im Projekt nach
einem Waérterbuch-Import zu aktualisieren.

7] Recursive Setzen Sie den Haken in diesem Kontrollk&stchen, um alle

Unterelemente eines Tags zu importieren.

Kontrollkastchen:

Beispiel fir das Ergebnis mit aktiviertem/deaktiviertem
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Symbolleistenelement Beschreibung
7 Tagst x| 7 Tags* x|
+—AviBRDID [+ —AvidRm| D
| Name | Groups Name | Groups
JPLC_PF{G/arﬂ PLC_PRG/ar1 "
| 4 PLC_PRG/ar1[1]

_|PLC_PRG/am1[2]
| |PLC_PRG/am1[3]
| |PLC_PRG/am1[4]
_|PLC_PRG/am1[5]

< 5 4

E% B [ Recursive ,d- search | B Ed [ Recursive 8- search

Data Tg:ée Data 'Efpe
.rifersion I_Z'EAL .rVersion .REAL
Projectld LJDWORD Frojectld ~DWORD
4 PLCPRGart  Amayls T s
[ INT [1 INT
2 INT [2 INT
[ INT [3 INT
[4 INT [4 INT
[5] INT [s] INT
4 PLC_PRG.arr2 Array[4] : INT 4 PLC_PRG.arr2 Array[4] ¢ INT
. Sucht Tags im Woérterbuch basierend auf dem gewahlten
P- search T Filter by: |Tagname 9 g

Element in der Filterauswahlliste.

GERATE-Objekteigenschaften

Ein BACnet-Netzwerkscanner kann Eigenschaften erkennen, wenn das Netzwerk erkundet wird und Daten von
Bediengeraten erhalten werden.

Die unterstitzten Gerateobjekteigenschaften sind:

Eigenschaft Beschreibung
Object_ldentifier BACnetObjectldentifier
Object_Name CharacterString
Object_Type BACnetObjectType
System_Status BACnetDeviceStatus
Vendor_Name CharacterString
Vendor_ldentifier Unsigned16
Model_Name CharacterString
Firmware_Revision CharacterString
Application_Software_Version CharacterString
Protocol_Version Unsigned
Protocol_Revision Unsigned

Copyright© 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19 3 9 5



BACnet

Eigenschaft

Beschreibung

Protocol_Services_Supported

BACnetServicesSupported

Protocol_Object_Types_Supported

BACnetObjectTypesSupported

Object_List BACnetARRAY[N]of BACnetObjectldentifier
Max_APDU_Length_Accepted Unsigned

Segmentation_Supported BACnetSegmentation

APDU_Timeout Unsigned

Number_Of_APDU_Retries Unsigned

Device_Address_Binding

List of BACnetAddressBinding

Database_Revision

Unsigned

Kommunikationsstatus

Der aktuelle Kommunikationsstatus kann mithilfe von Systemvariablen angezeigt werden. Siehe Abschnitt
"Systemvariablen" im Haupthandbuch.

Von diesem Kommunikationstreiber unterstiitzte Codes:

Fehler

Ursache

Kann nicht an die Gerite_
Id anfiigen

Die Kommunikation mit der firr dieses Tag zur Verfiigung gestellten Gerate-
ID kann nicht hergestellt werden.

Kann die Eigenschaft des
Datentyps nicht lesen

Der Typ der zu schreibenden Eigenschaft kann nicht bestimmt werden.

Konvertierungsfehler
schreiben

Eine Konvertierung mit dem assoziierten Tag ist fehlgeschlagen.

Kann ICOM Art .... nicht
schreiben BACnet-Typ ....

Ein fUr dieses TAG ausgewahlter Datentyp ist nicht mit der einzustellenden
BACnet-Eigenschaft kompatibel.

Zeitiiberschreitung bei auf
COV-Abonnement

Eine Anforderung fur ein COV-Abonnement fir dieses Tag ist abgelaufen.

Zeitiiberschreitung beim
Warten auf COV-
Aktualisierung

Ein COV-Benachrichtigung wurde fir dieses Tag nicht innerhalb der
Zeituberschreitung empfangen.

Kann COV fiir diese
Eigenschaft nicht erhalten

Die ausgewahlte Eigenschaft fir die COV-Benachrichtigung wird nicht
unterstitzt.

Datagrammelement
Konvertierungsfehler

Eine Konvertierung zu einem Tag, das Teil eines Datagramms ist, ist
fehlgeschlagen.

Zeituiberschreitung beim
Warten auf Antwort

Keine Antwort auf eine Anforderung einer Lese- oder Schreibeigenschaft
innerhalb der Zeituberschreitung.
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Fehler

Ursache

Datagrammelement ....,
keine Daten verfiigbar

Keine Daten fiir ein Tag verfigbar, das Teil des Datagramms ist.

Datagrammelement ....,
unterstiitzter BACnet-
Datentyp

Datagrammelement lesen wird nicht vom BACnet-Typ unterstiitzt.

Datagrammelement ....,
kann BACnet-Typ nicht
konvertieren nach ....

Ein flr eine Variable gewahlter Datentyp, der Teil eines Datagramms ist, ist
nicht mit der BACnet-Eigenschaft kompatibel, um gelesen zu werden.

Keine Daten in Antwort

Es stehen keine Daten fir einen Tag zur Verfigung.

Datagramm-Element
‘element_URI' Fehler:
‘error_class": error_code

Der Messwert vom angegebenen Datagrammelement 'element_URI' wurde
als Fehler gemeldet. Die Fehlerbeschreibung in error_class und error_
code sind in der Nachricht enthalten.

Datagramm-Objekt passt
nicht

Das Objekt des empfangenen Datagrammelements stimmt nicht mit dem
angefragten Objekt Uberein.

Datagramm-Eigenschaft
passt nicht

Die Eigenschaft des empfangenen Datagrammelements stimmt nicht mit
der angefragten Eigenschaft Gberein.

BACnet-Abbruch: reason_
of abort

BACnet-Abbruch-Meldung wurde empfangen. Der Grund flir den Abbruch
wurde mitgeteilt.

BACnet-Ablehnung:
reason_of_rejection

BACnet-Ablehnung-Meldung wurde empfangen. Der Grund fir die
Ablehnung wurde mitgeteilt.

BACnet-Fehler: error_
class: error_code

BACnet-Alarm wurde empfangen. Die Fehlerbeschreibung wird als
Kombination von error_class und error_code ausgegeben.

Parameter 'parameter_
name' auerhalb des
Bereiches

Der Protokollparameterwert parameter_name liegt auRerhalb des
Bereiches.
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CODESYS V2 Ethernet

CODESYS V2 Ethernet

Der Kommunikationstreiber von CODESYS V2 unterstiitzt die Ethermet-Kommunikation mit Steuerungen auf der Basis der
Version CODESYS V2.3.

Einstellungen Protokolleditor

Ein Protokoll hinzufiigen
Um das Protokoll zu konfigurieren:

1. Doppelklicken Sie im Knoten Konfiguration auf Protokolle.
2. Um einen Treiber hinzuzufligen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefiigt.
3. Wahlen Sie das Protokoll aus der Liste SPS.

Der Dialog Treiberkonfiguration wird angezeigt.

[ CoDesys ETH (|

[]PLC Metwork
Alias |
IP address | 0.0 .0 .0
Port | 1200
BlockSize | 128
Timeout (ms) ’10%0— =
Protocol type [LevelZ ']

Source Address ’D— s
Destination Address ’D— =

PLC Models
Motorola
Element Beschreibung
Alias Name, der die Knoten in Netzwerkkonfigurationen kennzeichnet. Der Name wurde zu
jedem Tag-Namen, der fir jeden Netzwerkknoten importiert wurde, als Prafix
hinzugefugt.
IP-Adresse Ethernet IP-Adresse der Steuerung
Port Die vom CODESYS V2-Ethernettreiber benutzte Portnummer. Der Standardwert
wurde auf 1200 gesetzt, welcher ebenfalls die Standardeinstellung von CODESY S-
basierten Steuerungen ist.
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Element

Beschreibung

BlockgroRe

Die von Ihrer Steuerung unterstitzte maximale Blockgrofie (Die GroRe ist auf 1024
KB beschrankt).

Zeitliberschreitung
(ms)

Zeitverzdgerung zwischen zwei Wiederholungen der gleichen Nachricht, wenn die
Kommunikation fehlschlagt.

Protokolltyp

Die zu benutzende Protokollvariante. Bitte stellen Sie sicher, dass die
Protokollvariante von der CODESY S-Runtime, die Sie verbinden mochten,
unterstitzt wird.

Quelladresse,
Zieladresse

Nur verfligbar, wenn TCP/IP Level 2 Route in Protokolltyp ausgewahlt wurde. Das
Ziel ist der Knoten der SPS und erméglicht es dem Protokoll die Variablen in einem
Subnetzwerk zu testen. Die Adresse wird benutzt, um Variablen zu lesen, wenn
mehrere SPSen in einem Subnetzwerk (seriellen Netzwerk) verbunden sind und nur
eine davon eine Ethernetschnittstelle hat.

SPS-Modelle

Es stehen zwei SPS-Modelle zur Verfligung.

« Intel
« Motorola

PLC Network

IP-Adresse fir alle Steuerungen in Mehrfachverbindungen. Das Kontrollkastchen
PLC-Network muss markiert werden, um mehrere Verbindungen zu ermdglichen.

CoDeSys ETH L= ] .
CoDeSys ETH =]
PLC Network

Alias

Alias
P address ,73 0 .1 0

IP address ) 0.0 . 1
I 1200

Bt 1200
BlockSize 128

BlockSize 128
Timeout (ms} 10000 2

Timeout (ms) ’71,][”][, =
Protocol type Level? =
Source Address o 4

Source Address ’70 =
Destialion Address  [o z

1 Destination Address 0 =
PLC Models =
i PLC Models

Motorala
Slaves

Slave Id Made! Alias

e _______________________|
Motorola

Der CODESYS V2 Ethemnettreiber unterstiitzt ab Version V1.60 den Anschluss an mehrere Steuerungen.

Hinweis: Der CODESY'S V2 Ethernettreiber wird empfohlen, wenn Projekte fur die interne Steuerung iPLC
CODESYS erstellt werden. Um den CODESYS V2 Ethernettreiber mit iPLC zu benutzen, konfigurieren Sie die

IP-Adresse der SPS als localhost (127.0.0.1).

iPLC CODESYS unterstiitzt die Kommunikation mit CODESYS V2 Ethemnettreibern mit Symbol basierter
Unterstiitzung ab V'1.55 und héher.
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Aliasname zu einem Protokoll hinzufiigen

Tag-Namen mussen auf Projektebene eindeutig sein, jedoch kénnen Sie die gleichen Tag-Namen flr verschiedene
Steuerungs-Knoten verwenden (zum Beispiel, wenn das Bediengerat mit zwei Geraten verbunden ist, die die gleiche
Anwendung ausfuhren).

Bei der Erstellung eines Protokolls konnen Sie einen Aliasnamen hinzufiigen, der dem importierten Tag-Namen fir dieses
Protokoll hinzugefiigt wird.

In dem Beispiel wird der Verbindung zu einer bestimmten Steuerung der Name Knoten1 zugewiesen. Wenn Tags fir
diesen Knoten importiert wurden, verfligen alle Tag-Namen Gber den Prafix Knoten1, wodurch sie auf Netzwerk-
/Projektebene eindeutig werden.

1:Pagel r protocolyy Tags* x]
+ — AV | * | )] HModbusTCP:proﬂ v]@

| Name | Group | Driver | Address | Comment

Prwicin . Tam  sislieitig

i W el

¥ RIFE

i
B
a3k

o e i e
5
ar
dE

I|N0de1ﬁ."a'ater_level 1 10 DunsiafedShort |

0 ( Network [ﬁ |

HEX1ERE.

() Node id as defined in import file

(@ Select Network node id

Slave Id Model Alias
Pt - Nodel
- Node2
P
-
BRI
iagname me
Y i
Water_level ok ] ’ Cancel

v

s

i

¥
i
PP P

.. .S
BB .

T v

Hinweis: Aliasing von Tag-Namen ist nur fir importierte Tags verfligbar. Tags, die manuell im Tageditor
o hinzugefligt werden, benétigen keinen Alias-Préafix im Tag-Namen.
Die Alias-Zeichenfolge wird beim Importieren angefiigt. Wenn Sie die Alias-Zeichenfolge andern, nachdem der
Tag importiert wurde, sind die im Wérterbuch bereits vorhandenen Namen davon nicht betroffen. Wenn die Alias-
Zeichenfolge geandert wurde und die Tags wieder importiert wurden, werden alle Tags der neuen Prafix-
Zeichenfolge zuriick importiert.

CODESYS-Softwareeinstellungen

Waéhlen Sie beim Erstellen des Projekts in CODESYS Symboldatei herunterladen.
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Target Settings M

LCoanfiguration: #OR pz far JMobile/CE MWCE/ARM LIN3T)

TalgetF’IathrmI Memary Layout  General | Metwork functionality | Visualization

1/0-Configuration
v Configurable

[~ Mo address check

I v Download symbol file I

[T Eute addressing mode ¥ PLLC Browser [~ Load bootproject automatically
¥ Trace
¥ Online Change [T LCycle independent forcing [T Retain forcing [T Save

[ Update unuszed 1/0s

Default | 0k I Cancel

Hinweis: Der Ethernet-Kommunikationstreiber von CODESYS V2 unterstiitzt das automatische Hochladen der
e Symboldatei (SDB) von der SPS. Jede Anderung im Tag-Offset aufgrund einer neuen Kompilierung des SPS-

Programms macht es nicht erforderlich, dass eine Symboldatei neu importiert werden muss. Die Tag-Datei

muss nur fur den Fall der Umbenennung eines Tags oder der Definition von neuen Tags neu importiert werden.

Wenn die Option Symboldatei herunterladen nicht verfligbar ist oder geléscht wurde, kann das Protokoll nur
funktionieren, wenn das Tag Projekt Id importiert wurde. Wenn das Tag Offset aufgrund einer neuen Kompilierung des
SPS-Programms geandert wurde, muss die Symboldatei neu importiert werden.

+ — A V| X By W | >] |[cODESYS V2 ETHprot1 -|&]
MName | Group Driver | Address | Encoding
|__|Projectld CODESYS V2 ETH:p 0 Projectld PROJ_ID 147842 UL
4
1| i [
By &3
tagname datatype | amray | amaysize | addressSpace | offset |
Project|d unzignedint falze 1] FROJ_ID 147842
|
I
Datentypen

Das Importmodul unterstiitzt Variablen mit Standarddatentypen und benutzerdefinierte Datentypen.
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Unterstiitzte « BOOL
Datentypen . WORD

« DWORD
o INT

o UINT

o UDINT

o DINT

« STRING*
« REAL

. TIME

« DATUM & UHRZEIT

und 1-dimensionales ARRAY der oben aufgefihrten Typen. Siehe Abschnitt "Programmiergrundlagen” im
Haupthandbuch.

Hinweis *: Die Lange der Zeichenfolge fir eine STRING-Variable in der SPS betragt max. 80
o Zeichen. Deklarieren Sie eine STRING-Variable entweder mit einer spezifischen GroRRe (str:
STRING(35) oder der StandardgrofRe (str: STRING) von 80 Zeichen.

Nicht « LWORD
unterstiitzte « LINT
Dat

atentypen . LREAL

Tag- Konvertierung

Auf das Tag anzuwendende Konvertierung.

Conversion ‘ ‘ ‘
inv,swap2 Allowed Configured
BCD Inv hits
AB->BA = |aBCD->CDAB
ABCD-=CDAB —
ABCDEFGH->GHEFCDAB
Inv bits P
S
[ Cancel ] [ Ok ]

Je nach dem gewahlten Datentyp zeigt die Liste Erlaubt eine oder mehrere der unten aufgelisteten Konvertierungen an.
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Wert

Beschreibung

Inv bits

Invertiert alle Bits des Tags.

Beispiel:
1001 — 0110 (im Binarformat)
9 — 6 (im Dezimalformat)

Negate

Stellt den Negativwert des Tag-Werts ein.

Beispiel:
25.36 — -25.36

AB -> BA

Tauscht Bits von einem in byte.

Beispiel:
15D4 — 514D (im Hexadezimal-Format)
5588 — 20813 (im Dezimalformat)

ABCD -> CDAB

Tauscht in bytes von einem Wort.

Beispiel:
9ACC — CC9A (im Hexadezimal-Format)
39628 — 52378 (im Dezimalformat)

ABCDEFGH -> GHEFCDAB

Tauscht in bytes von einem Doppelwort.

Beispiel:
32FCFF54 — 54FFFC32 (im Hexadezimal-Format)
855441236 — 1426062386 (im Dezimalformat)

ABC...NOP -> OPM...DAB

Byte-Tausch eines langen Wortes.

Beispiel:

142,366 — -893553517,588905 (im Dezimalformat)

010000000110 0001110010111011011001000101101000011100101011000001
N

110000011100 1010101000010100010110110110110010110110000100111101
(im Binarformat)

BCD

Trennt das Byte in zwei Halbbytes und liest diese als Dezimalwerte (von 0 bis 9).

Beispiel:

23 — 17 (im Dezimalformat)
00010111 =23

0001 = 1 (erstes Halbbyte)
0111 =7 (zweites Halbbyte)

Wahlen Sie Konvertierung und klicken Sie auf die Plus-Taste. Das gewahlte Element wird der Liste Konfiguriert

hinzugefigt.

Wenn mehrere Konvertierungen konfiguriert sind, werden sie entsprechend ihrer Reihenfolge angewendet (von oben nach
unten in der Liste Konfiguriert).

Verwenden Sie die Pfeiltasten, um die Reihenfolge der konfigurierten Konvertierungen zu andern.
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ID Knoten aufler Kraft setzen

Das Protokoll stellt den speziellen Datentyp ID Knoten aufder Kraft setzen bereit, welcher es Ihnen ermdglicht, die IP-
Adresse der Zielsteuerung in der Runtime zu andern.

Dieser Speichertyp ist ein Array von 4 in bytes ohne Vorzeichen, eines pro in byte der IP-Adresse.
Die ID Knoten auler Kraft setzen wird mit dem Wert der im Projekt bei der Programmierung spezifizierten Steuerungs-IP
initialisiert.

IP Knoten auBer

Kraft setzen Modbus-Operation

0.0.0.0 Die Kommunikation mit der Steuerung wird gestoppt. Es werden keine
Anforderungsrahmen generiert.

Verschieden von Dies wird als ID Knoten auf3er Kraft setzen interpretiert und die Ziel-IP-Adresse in der
0.0.0.0 Runtime wird durch den neuen Wert ersetzt.

Wenn das Bediengerat mit einem Netzwerk mit mehr als einem Steuerungsknoten verbunden ist, besitzt jeder Knoten
seine eigene Uberschriebene Knoten-ID-Variable.

Hinweis: Die der Runtime zugewiesene ID Knoten auller Kraft setzen wird nach dem Aus- und wieder
o Einschalten beibehalten.

CODESYS V2 ETH [

CODESYS V2ETH

Address Space Tag Name Offset
Mode Qverride P | 0
Data Type Arraysize
0 BYTE[ - 4

Conversion

[ OK ] ’ Annulla Applica

h 4

Tag importieren

Tags von SPS exportieren

Benutzen Sie zur Konfiguration der SPS die Konfigurationssoftware des Herstellers, aktivieren Sie die von der CODESY S-
Programmiersoftware erstellt Symbol-Datei (.sym Erweiterung):
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39 Kommunikationsprotokolle

Klicken Sie auf im Menu Projekt auf Optionen.
Klicken Sie auf Symbolkonfiguration.
Wabhlen Sie Symboleintriage sichern.

Klicken Sie auf OK.

DN

Hinweis: Klicken Sie danach auf Symboldatei konfigurieren ... und wahlen Sie Objektvariablen exportieren.
Wir empfehlen das Kontrollk&stchen zu deaktivieren und es erneut auszuwahlen, um sicher sein, dass die

Einstellungen korrekt sind.

.

Cptions

Categaory:

Load & Save

User Infarmation

Editar ¥ Dump symbol entriss Set object attributes

Desktop ump symoal Lable
Colors

Directories

Passwords Configure symbal file ...
Source download I

Symbol configuration
D atabase-cormection
Macroz

< | m

W Export varables of object
#poit data entnes

¥ Export structure components

¥ Export array entries

[V ‘wiite access

In einigen Fallen kann es in der .sym-Datei zu Duplikaten der Symbole fiir Variablen, die den integrierten E/A-Modulen
zugeordnet sind, kommen. Zum Entfernen der Duplikate wahlen Sie ,SPS-Konfiguration® aus der Objektliste aus und

entfernen den Haken vor der Option ,Objektvariablen exportieren®.
L MU L e L et Dt ]t L i I L e
3 lirary S%SLIBTIME.LIE 23.2.15 15:06:50; global variables
| library SYSTASKIMFO LIB 23,315 15:06:50: global wariable

"T"l"'l'II:'II:I'II"'I:I'IjLI oL |

1 i | 3

[~ Ewport variables of object I
RpOIT dara enties

"2 Export structure components

¥ Euport aray entriss
¥ wiite access
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CODESYS V2 Ethernet

Tags in den Tageditor importieren

Wabhlen Sie im Tageditor den Treiber und klicken Sie auf die Schaltflache Tag importieren, um das Importprogramm zu

starten.

7T395x|

+—Alviiam

| | Mame

| Groups

>] b.

Dirin

Der folgende Dialog zeigt die zu importierenden Typen flr die Auswahl an.

-
lel] HMIStudio

=

s

i 3
@ Multiple tag importers are available for this protocol. Please select the imparter type and continue.
= 24

‘ersion

CODESY52 symwl. 1

CODESY52 symwl. 1

Tag Editor exported xml

CODESYS2 sym_xml w1.0 Hierarchical

Type

Linear

Hierarchical

General

[ Ok, ] [ Cancel

Importtyp

Beschreibung

CODESYS2 sym v1.1
Linear

Erfordert eine .sym-Datei.

Alle Variablen werden auf derselben Ebene angezeigt.

CODESYS2 sym v1.1
Hierarchisch

Erfordert eine .sym-Datei.

Alle Variablen werden entsprechend der hierarchischen Ansicht von
CODESYS V2 angezeigt.

CODESYS2 sym_xml
v1.0
Hierarchisch

Erfordert eine .sym_xml-Datei.

Alle Variablen werden entsprechend der hierarchischen Ansicht von
CODESYS V2 angezeigt.

Tag Editor exported
xml

406

+=-AVviiBE

Tw

; l:Pagel; Tags*
| )]I[} |
I Ll

Wahlen Sie diese Import-Funktion, um eine generische XML-Datei zu lesen, die
mithilfe der entsprechenden Schaltflache aus dem Tageditor exportiert wurde.
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Wenn die Import-Funktion gewéhlt wurde, suchen Sie die Symboldatei und klicken Sie auf Offnen.

In der Symboldatei enthaltene Tags werden im Tag-Worterbuch aufgelistet. Das Tag-Warterbuch wird unten am Bildschirm
angezeigt.

7 Tags' x| -
t—~Avidam D -& 8
| Name |Groups | Driver | Address [ Encoding Comment |
JPLC_PRGKBﬁeUnsigned - 0 PLC_PRG/ByteUnsigned 4 243 BYTE Variab
.
‘s
4| & m »
B)] Ei [T rRecursive p- Searcé T Filter by: =
Data _. Type X “ | |Property Value
a -" Container [ Tag name PLC_PRG/Bytelnsigned
MCGRbed v e .
PLC_PRG. ActualTimeDate.Day UINT OHS_Etd 243
PLC_PRG.ActusimeDate. DayOftesk  UINT Devic=datlype LALI
PLC_PRG. ActualTimeDate. Hour UINT Data type unsignadsyte
PLC_PRG.ActualTimeDate.Milseconds  UINT Tag URT 0?PLC_PRG/Bytelnsigned?4?243?unsignedByte
PLC_PRG. ActualTimeDate, Minute UINT - Dictionary name
4| n r
Ready Dictionary Name: Protocol Mame:
Symbolleistenelement Beschreibung
En] Tag(s) importieren.

Wabhlen Sie die zu importierenden Tags aus und klicken Sie
auf dieses Symbol, um die Tags vom Tag-Worterbuch zum
Projekt hinzuzufiigen.

+ Tag(s) aktualisieren.
59 g(s)

Klicken Sie auf dieses Symbol, um die Tags im Projekt nach
einem Waérterbuch-Import zu aktualisieren.

7] Recursive Setzen Sie den Haken in diesem Kontrollkastchen, um alle
Unterelemente eines Tags zu importieren.

Beispiel flr das Ergebnis mit aktiviertem/deaktiviertem
Kontrollkastchen:
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Symbolleistenelement Beschreibung
7 Tags x| Tags* x|
+—AviEdbmpDID |+ —Av B E Il
Name | Groups Name |Gmugs [
PLC_PRG/ar1 |_|PLc_PRGam "
A |_|PLC_PRG/am1[]
|_[PLC_PRG/aTIL %,
3 |_|PLC_PRG/am[3] %
. |_|PLC_PRG/am[4] 5
% |_|PLC_PRG/am1[5] .
< <
@& Ei Recursive ﬁ- Search Ei Fj)] Recursive ,ﬁ- Search
Data Tipe Data Tope
.rVersion LE#L Jrersion REAL
Projectld DWORD Projectld S DWORD
4 4
1 INT [1 INT
[2 INT [ INT
[3 INT [3l INT
[4 INT 4 INT
INT INT
4 PLC_PRG.arr2 Array[4] ¢ INT 4 PLC_PRG.arr2 Array[4] : INT

P- Search

Tag-Matrizen exportieren

Sucht Tags im Woérterbuch basierend auf dem gewahlten
Element in der Filterauswabhlliste.

Im CODESY'S V2 Programm-Tag werden Arrays in einzelne Elemente aufgeteilt und es wird ein Tag fiir jedes Element
erstellt. Im folgenden Beispiel sehen Sie ein Array mit 10 Elementen.

Edit

Online  Window Help

Deys arypre
Project Insert Extras

Ed o)

BB I ¢ (]l

PLC_PRG (PRG)

%y PLC_PRG (PRG-ST)
B00H|PROGRAM PLC_PRG

408

v Export structure componehts

¥ Export anay entrigs =——

<

VAR
0003 Y_POS_P1: ARRAY [0.10] OF INT;
END_VAR r )
- Set object |
Options .
A aray.pro oK I
Category: E‘ a FOUs Cancel
Load & Save E- PLC_PRG [PRG) _I
User Information ¥ Dump symbal entries H i P1 0.10]OF INT)
Bde'ifm EH§2) Resources
Coors W Bl -1 Global Yarisblzs
Directories (23 library SNALYZATION.LIB § 3
Lea - (3 library [ECSFELLIE 27.7.05 () e GO R
Passwords Canfigure symbol fils B~ library S5 LIBCALLEACK. LI oo B0 Bl st S o Bl s B0,
B0 fibrary SYSLBTIME LIB 277 | ':e“_'m:s A
H ) 2 ;Projectld=
T ——— B0 By SYSTASKINFO.LUB 2| | /29070
Macroz .

iFilesize=0

PLC_PRG.Y_POS_P1:RRRRY [0..10] OF
PLC_PRG.Y POS P1[0]:INT:4:144:2:b

D om oo

v Export variables of object
¥ Export data entries

IV Wiite access

.rVersion:RERL:4:140:4:b:16402000044

:16#00000040
PLC_PRG.Y_POS_P1[10]:INT:4:164:2:b:16400000040
2:b:16300000040
2:b:16300000040

| PLC_PRG.¥_POS_P1[1]:INT:4:146:

10| BLC_PRG.Y_POS_P1[2]:INT:4:148:

2| PLC_PRG.Y_POS_P1[3]:INT:4:150:2:b:
-| PLC_PRG.Y_POS_F1[4]:INT:4:152:2:b:
22| PLC_PRG.Y_POS_P1[5]:INT:4:154:2:b:
24| PLC_PRG.Y_POS_P1[6]:INT:4:156:2:b:
25| PLC_PRG.Y_POS_P1[7]:INT:4:158:2:b:
¢l PLC_PRG.Y_POS_P1[8]:INT:4:160:2:b:
27l BLC_PRG.Y_POS_P1[9]:INT:4:162:2:b:

INT:4:144:22:b: 16400000040

16#00000040
16800000040
16800000040
16#00000040
16#00000040
16800000040
16300000040
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~

Beim Léschen kann Array-Eintrage exportieren nur ein Tag fur jedes Array erstellen.

TR e .. . . .

Edit Project Insert Extras Online Window Help

L ] B = B 2 |

%y PLC_PRG (PRG-ST)
0001|PROGRAM PLC_PRG

PLC_PRG [FRG)

[VAR
0003) Y_POS_P1 ARRAY |0..10] OF INT:
END_VAR ' )
Set object
Options .
. (A anay.pro
Categery 543 POUs
Load & Save B[] PLC_PRG [FRG)
User Information  Dumy bl et f =
p symbol entries

[E)g‘;ilmp B-53, Resources
Colrs ] B gl 3-(1 Global Varicbles
Drirectories

Configure symbal file

Macrns

(20 lbrary ANALYZATION.LIE 5.10.93 10:05:06; global variabl
D library IECSFC.LIB 27.7.06 04:03:00: global varizbles

(20 library §vSLIBCALLBACK. LIE 27.7.05 04:03:00: glabal vari
D library SYSLIBTIME LIB 27.7.05 04:03:00: global variables
B library S5 TASKIMFO.LIE 4

[0.10] OF INT)

© CAlm e Bt arey_collapsed S |

e B0y e 20,0, 30 T 0y 501y, B
1 ;Version=2

2 ;ProjectId=120356

3 ;Checksum=0

4 ;Filesize=0

5 .rVersion:REAL:4:140:4:b:16402000044

€ PLC_PRG.Y POS_P1:RARRAY [0..10] OF INT:4:144:22:b:16400000040

2

<[

¥ Export variables of ohisct
¥ Export data entries

1= Expart structure componer

I Export amay entries ——,
¥ wiite access

o

Hinweis: Wenn Array-Eintrage exportieren ausgewahlt wurde, wird flr jedes Element ein Tag erstellt und in
die .sym-Datei exportiert. Die gesamte Tag-Liste wird automatisch in den Tageditor importiert.

Hinweis: Wenn Array-Eintrage exportieren geléscht wurde, wird nur ein Tag erstellt und in die .sym-Datei
exportiert. Das Array wird nicht automatisch in den Tageditor importiert und Tags mussen im Tageditor manuell

konfiguriert werden.
7 1:Pagel r pmto(ols’/ Tags* x|
+[=]~ v | & B W | >] |[coDeSys ETHprut1 Blalz]
Name | Group | Driver Address |Cnmrr|ent | RW | Active I
»|PLC_PRG/Y_POS_P1 CoDeSys ETH:prot1 [DPLC PRG/Y POS P1 414 RAW false  Va
r
CoDeSys ETH [
CoDeSys ETH
Address Space Tag Name Offset
- =]
LocalfGlobal Var | [PLc_PRGIY_POS_P1 | 144 ﬂ
SubIndes Data Type Arraysize ® C:Mnay_colhps:dm
LT Y DR . 1 SR SR,
a shart [] e o 1 ;Versiqn=2
2 ;ProjedqtId=12035&
Conversion 2 :Checkgum=0
< F 4 ;Fileajze=0
— 5 .rVers¥on:REAL:4:140:4:b: 1602000044 -
ai Ea € PI.CiPBG.YiPOSjJ-.l ARRAY [0..10]|OF INT:4:144:22:b:16%400000040 | |
| tagname | 7 1
/rVersion
PLC_PRG/Y_POS_P1[0] 2
PLC_PRG/Y_POS_P1[10] 10
PLC_PRG/Y_POS_P1[1] oK G E—
PLC_PRG/Y_POS_P1[2] Iy 142
PLC_PRG/Y_POS_P1[3] m 150
PLC_PRG/Y_POS_P1[4] short false o 4 152
PIC. PRGAY POS PRI shart false n 4 154

Copyright© 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19

409



CODESYS V2 Ethernet

Alle Tag-Elemente kénnen im Editor mit Tagindex in Dialog An TAG anfiigen referenziert werden.

-

"

field1l.value
Tag ¥Forms
Source:
@ Tag ) System () Widget () Redpe
Tag: PLC_PRG/Y_POS_P1 k.

4 CoDeSys ETH:protl
PLC_PRG/Y_POS5_P1

) Read Only @ Read/Write

) Write Only

4r

TagIndex: 0

oK ] [ Cancel

e

Kommunikationsstatus

Der aktuelle Kommunikationsstatus kann mithilfe von Systemvariablen angezeigt werden. Siehe Abschnitt

"Systemvariablen" im Haupthandbuch.

Von diesem Kommunikationstreiber unterstiitzte Codes:

Fehler

Ursache und MaBnahme

Symboldatei ist nicht vorhanden

Uberpriifen Sie die Symboldatei und laden Sie das SPS-
Programm emeut herunter.

"Tag" ist in den Symboldateien nicht | Uberpriifen Sie, ob das Tagim SPS-Projekt vorhanden ist.

vorhanden

Timeout bei Bestatigung

Steuerung hat keine Bestatigung gesendet.

Timeout bei letzter Bestatigung

Steuerung hat die letzte Bestatigung nicht gesendet.

Timeout beim Datenempfang

Steuerung hat nicht mit Daten geantwortet.

Verbindungstimeout

410

Gerét ist nicht verbunden.
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Ethernet/IP CIP

Das Protokoll wurde gemaf verdffentlichten Ethernet/IP-Spezifikationen (verfligbar unter www.odva.org) implementiert.

Der Ethernet/IP CIP-Treiber wurde entwickelt, um beste die Leistung mit dem geringsten Einfluss auf die Gesamtleistung
des Systems bereitzustellen. Obwohl der Ethernet/IP CIP-Treiber schnell ist, empfehlen wir kurze Tag-Namen zu
verwenden. Tags werden vom Gerat gelesen und darauf geschrieben durch Angabe ihrer symbolischen Namen in der
Kommunikationsanfrage, weshalb gilt, je langer der Tag-Name ist, desto groRer wird die Anfrage sein.

Einstellungen Protokolleditor

Ein Protokoll hinzufiigen
Um das Protokoll zu konfigurieren:

1. Doppelklicken Sie im Knoten Konfiguration auf Protokolle.
2. Um einen Treiber hinzuzufiigen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefugt.
3. Wahlen Sie das Protokoll aus der Liste SPS.

Der Dialog Treiberkonfiguration wird angezeigt.

-

Ethernet/IP CIP E5)
TInchena
Alias |
IP Address | o.0 .0 0
Siot E

PLC Models

Microg00

Omror M Serie
Omron CJ Serie
Feld Beschreibung
Alias Name, der die Knoten in Netzwerkkonfigurationen kennzeichnet. Der Name wurde zu
jedem Tag-Namen, der fir jeden Netzwerkknoten importiert wurde, als Prafix
hinzugefigt.
IP Address Ethernet IP-Adresse der Steuerung
Kartensteckplatz | CPU-Steckplatznummer fur Logix 5000 Modelle (typischerweise 0). Beachten Sie die
Dokumentation der Steuerung fur weitere Informationen.
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Feld Beschreibung
SPS-Modelle Fir den Import der Tag-Datei benutztes SPS-Modell.
PLC Network Aktivieren Sie den Zugriff auf mehrfach vernetzte Steuerungen. Stellen Sie fir jede

Steuerung (Slave) die entsprechende Option ein.

Ethernet/IP CIP

VIPLC Network

Alas

P Address

Siot

PLC Models

&

ernet/P CIP &

Alss r

P Address

PLC Models

Rockwell Logix 5000

Die Ethernet/IP CIP-Treiber ermdglicht die Verbindung zu Allen-Bradley ControlLogix und CompactLogix-Ethernet-
Steuerungen. Die Kommunikation mit ControlLogix® 5500-Steuerungen kann tber ein Ethernet/IP-Kommunikationsmodul
fur Ethernet, wie 1756-EN2T oder 1756-ENET erreicht werden.

Die Ethernet-Kommunikation mit CompactLogix ™ 5300-Steuerungen erfordert einen Prozessor mit einem integrierten
Ethernet/IP-Port, wie den 1769-L32E.

Tag-Austausch

Die interne Speicher Organisation der Logix-CPUs ist nicht festgelegt, kann aber durch den Benutzer wahrend der
Entwicklungszeit konfiguriert werden. Jedes Datenelement kann durch eine “Tag” genannte Zeichenfolge identifiziert
werden. Die RSLogix 5000 Software kann danach die Liste der fiir jede Steuerung erstellten Tags zur Anwendung
exportieren.

Das auf das Bediengerat geladene Projekt muss sich auf die wahrend zur Entwicklungszeit in der RSLogix 5000-Software
zugeordneten Tag-Namen beziehen. Der Tageditor unterstiitzt den direkten Import der Tag-Datei, die von der RSLogix
5000-Software im .csv Format erstellt wurde.

Die Implementierung des Ethemnet/IP-Treibers unterstitzt weiterhin den Zugriff auf strukturierte Datentypen, die aus .L5X
Dateien importiert werden kdnnen.

Der Treiber unterstitzt den Zugriff auf sowohl Steuerung, wie auch Programm-Tags.

Moduldefinierte und benutzerdefinierte Datentypen

RSLogix 5000 ermoglicht es Ihnen Tags mit verschiedenen Datentyen zu definieren.

Datentypgruppe | Beschreibung
Vordefiniert Standarddatentypen wie BOOL, DINT, SINT, INT

und andere weniger allgemein verbreitete Datentypen wie PID, COUNTER, TIMER.
Moduldefiniert Datentyp in Verbindung mit E/A-Optionsmodulen, die in der Regel durch Aliasnamen referenziert

werden.

Benutzerdefiniert | Vom Benutzer definierter angepasster Datentyp

412
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Um Vordefinierte (mit Ausnahme von Standard-Datentypen, die immer importiert werden) und Modul-definierte Datentypen
zuimportieren, mussen Sie je nach installierter Version die Datei ETIPSpecialDataTypes.xml unter
languages\shared\studio\tagimport oder studio\tagimport bearbeiten.

Dazu gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie im Bereich Steuerungsorganisator Steuerungs-Tags.

EA File Edit View Search Logic Communications Tooli Windew Helg (= (=] =]
BEEH & ime oo - AR [H VR QA | s -9
I AN ?| Patit: | <nores v||
BAT A H ol b AE A AR AU AL »
[B]| « * N\ Foworites RoaTn A Satety A il A B ATl
‘Controller Organizer ~ w B X |
Seape: [G1_PCS w  Show Al Tage = |7 -
=5 o | Dala Tupe Styla = &
| brdler TIMER [ 13\:
| |23 Power-Up Handler F- HrS_ALM_TON TIMER g
@ Tasks HYS_ALM_TWR_OE BOOL Diecimal 2
| wGE MainTask HYS_BKT_ALL_STP BOOL Deximal b
=) %@ Recipe_Task || HvS_EKT_CONF_CvL_OE BOOL Drecamal
(2 O Recipe_Handling HYS_BET_COMF_Dhwibl_Dl BOOL fry——
= 'i Sereo_Program H'5_BET_CONF_UP_DI BOIOL Dieacimal
H Cl PCE_Cassette_Sengo_Control || HvS_BKT_CONY_HME_TO_SAY_OE BOOL Drecimal
3 Urschedubed Pragrams f Phazes + HYS_BKT_DIST_1_2_CALC SP DIMT Drescimal
[ £ Motion Groups + - H¢5_BRT_DIST_1_3 CALC_SF DINT Diexcimal
53 Add-On Instructions H'S_BET_HME_DI BOOL Dcimal
| -3 Jog fos T HYS_BET_HME_DIST 1_2 OFST_SP DINT Dcimel
& 5 Data Types ] & HYS_BKT_HME_DIST_1_3_DFST_SP DINT Diecimal
| m i U:IH-DQ'fIMﬂ + Hr5_BET_LNG_SF DINT Dhescimal
0@ Suings |+ HYS_BET_MAM_ACC_SP DINT Decimal
. g :'ddd'c:‘?ﬁ”d - HrS_BET_MAM_HGH_ACC_SP DINT Diecimal
_ :r:,* Mol Dafined F-HYS_BKT_MAM_HEH_JAK_SP DINT Desmal
l‘i'_H:l Trends + - HS_BKT_MaM_HGH_SFD_5P DINT Decamal
& 53 140 Configuration F HY'S_BKT_MAM_JAK,_SP DINT Decimal |
4 v\ Wondor Tags k Edit Tags (K i v
Eriter a tag narre

2. Filtern Sie die Tags um nur die Moduldefinierten Tags anzuzeigen.
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-

Define Tag Filter

Filker COn:

[
ik,
[«::all::— v]
| Clear ier |

Include Data Types:

[ ] - Lser-Defined Clear Filter
[ | B strings

[ ] @1 add-on-Defined
[+-Predefined
Module-Cefined

Es werden nur Tags (Aliase) mit dem Datentyp, die zu optionalen E/A-Modulen gehéren, angezeigt.

»

Scope: @GLF‘ES »  Show AB7I_12S5LOT:L0ABATI4125L0T:0:0, .. - .
MHame Data Tepe Z2 & Style
+ - Hv5_Point_|0_Rack_20: AB:1734_35L0T:1.0
+- Hv5_Paint_I0_Rack_20:0 AB:1734_35L0T:.0:0
+ - Hv5_Point_I0_Rack_1: AB:1734 135L0T:1:0
+ - Hv5_Point_I0_Rack_1:0 AB1F3 135L0T:0:0
+ Hv5_Paint_I0_Rack_1:2:C ABATIA D0 =
+ - Hv5_Point_I0_Rack_1:3:C AB734 DIEC0
+ - Hv5_Paint_I0_Rack_1:4:C ABFI_DIC:0
+ - Hv5_Paint_|0_Rack_1:.5C ABA7 DIEC0
+ - Hv5_Point_I0_Rack_1:6:C AB73A_DIEC0
+ - Hv5_Paint_I0_Rack_1:7:C AB73IA_DIgC:0 —
+ - Hv5_Point_|0_Rack_1:8:C AB734 DIEC0
+ - Hv5_Point_I0_Rack_20:1:C AB73A_DIEC:0
+/- Hv'S_Point_|I0_Rack_1:9:.C AB:1734 D08 MoDiag:C:0
+- HYS_Point_I0_Rack_1:10:C AB:1734 D08 _MaDiagC:0
+- HY5S_Paint_I0_Rack_1:11:C AB:1734 D03 _MabiagC:0
+-Hv'S_Point_|0_Rack_1:12C AB:1734 D08 MobDiag:C:0
+- HYS_Point_I0_Rack_20:2C AB:1734 D08 MaDiagC:0
+- Hv5_Paint_I0_Rack_1:1:C AB:1734 WHSCC:O
+ - Hv'5_Point_I0_Rack_1:1:| AB:1734 WHSCLD

«|[» |\ Monitor Tags ) Edit Tags /

414
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In diesem Beispiel bezieht sich Alias HYS Point_|O_Rack_20:I auf Datentyp AB:1734_3SLOT:I:0. Erweitern Sie dieses
Tag, um zu sehen, wie dieser Datentyp strukturiert ist:

Scope: S howe: - .

MHame Data Tepe [Z5 2| Style
= HY5_Point_I0_Rack_20 BB SLAT:I:0

DIMT Binary
DIMT Binany
SIMT[3] Binany

Um sicherzustellen, dass HYS_Point_IO_Rack_20:I und alle zugehdrigen Unter-Tags in das Projekt importiert werden,
offnen Sie die Datei ETIPSpecialDataTypes.xml mit einem Texteditor und Uberpriifen Sie, ob der Datentyp AB: 1734 _
3SLOT:1:0 Datentyp enthalten ist. Wenn ja, kdnnen mit dem folgenden Datentyp fortfahren. Wenn nicht, missen Sie
diesen manuell hinzuftgen.

Die Struktur ist wie in diesem Beispiel:
<Datalype Name="aaa":>
<Members:
<Member Hame="bbb" Datalype="ccc" Dimension="ddd" Radix="eee"/>
</Memberax
</Datalype>

wobei:

o aaa = Alias/Tag-Datentyp

e bbb = Sub-tag Name (dies ist der Sub-Tag-Name nach dem Punkt)
o ccc = Sub-tag-Datentyp

e ddd = Arraydimension (0 wenn es keine Array ist)

e« cee =Stil

Im Beispiel oben:

[=] ETIPSpecialData Types 2anl E3

239 <DataType Name="AB:1734 35LOT:I:0">

240 <Membersx

241 <Member Name="Slot5tatusBit0 31" DataTlype="DINT" Dimension="0" Radix="Binary"/>
242 <Member Name="S5lot3tatusBit32 63" DataType="DINT" Dimension="0" Radix="Binary"/>
243 <Member Name="Data" Datalype="SINT" Dimenzion="3" Radix="Binary"/>

244 </Membera

245 </Datalype>

3. Wiederholen Sie Schritt 2 fur alle moduldefinierten Datentypen.

4. Wiederholen Sie die Prozedur ab Schritt 2, filtern Sie die Tags, um nur die Vordefinierten Tags anzuzeigen.
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Allen-Bradley Micro800

Der Ethernet/IP CIP-Treiber bietet eine einfache und zuverlassige Mdglichkeit zur Verbindung mit den Allen-Bradley
Micro800 Steuerungen.

Der Variablenbereich in einer Micro800 Steuerung fur ein Programm kann lokal oder global sein:

« lokale Variablen (Programmbereichs-Tags) werden einem speziellen Programm im Projekt und nur fir dieses
Programm zugewiesen. Diese Tags werden von diesem Treiber nicht unterstitzt.

« globale Variablen (Steuerungsbereichs-Tags) gehdren zur Steuerung des Projekts und sind fur jedes Programm im
Projekt zuganglich. Diese Tags werden von diesem Treiber unterstitzt.

Omron Sysmac

Auf Daten in NJ and CJ Steuerungen kann Gber das CIP-Protokoll zugegriffen werden. Jedes Datenelement kann durch
eine “Tag” genannte Zeichenfolge identifiziert werden. Benutzen Sie fur den Export der Tag-Liste die entsprechenden
Programmiertools der Steuerungen.

Steuerungen der NJ Serie werden mit Sysmac Studio programmiert:

o NJ301-xxxx
o NJ501-xxxx

Steuerungen der CJ Serie werden mit CX-One programmiert:

« CJ2M CPU-3x
o CJ2H CPU 6x-EIP
« Jede CPU mit einer angefugten CJ1W-EIP21.

Tag-Austausch

Das auf das Bediengerat geladene Projekt muss sich auf die wahrend zur Entwicklungszeit in der Programmiersoftware
zugeordneten Tag-Namen beziehen. Der Tageditor unterstitzt den direkten Import der Tag-Datei, die von der Sysmac
Studio-Software im .njf Format oder von CX-One im .cjf Format erstellt wurde.

Alle Tags, auf die vom Bediengerat zugegriffen wird, missen als globale Variablen deklariert werden.

Export von CSV- und L5X-Dateien mit RSLogicx5000

Zum Exportieren der .csv-Tagdatei:

1. Klicken Sie im Bereich Steuerungsorganisator mit der rechten Maustaste auf Steuerungs-Tags.
2. Wahlen Sie Tags exportieren. Der Dialog Exportieren wird angezeigt.
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File Edit View Search Logic Communicabons Tools Window Help
LR LS ARG [ YR QA aemae. v @

Difline 0. T RUN ke Patrc | <nones
= el 2

Hew Tag...

Ionitor Tags
Edit Tags

-3 Tasks
El% hdzinTask
E E‘, MainProg
"2 Unscheduled |
25 Motion Groups, i—
“.[23 Add-On Instructions
(21 Data Types
O, User-Defined
q Strings
i, Add-On-Defined
o O, Predefined
L, Module-Defined
0 Trends
(=5 /O Configuration
(= l Backplane, Compactlogie Systern

&] 1769-L32F My_project File name: Wy_peejact ContelenTags - [ e ] e
P 1763-L32F Ethernet Port LocalENG
LE Ethemet Save as ue | [Rstogx 000 impotEspot Fiercsvy  +|| [ Cancel |

L0 CompactBus Local elp

Tags 0 Contralles H_
W°m1[_
e — o -

- Controller

Programs
Equpment Phazes

#dd-On Inshuctions

3. Wahlen Sie Alle in der Liste Tags aus, um alle Tags zu exportieren.
4. Wahlen Sie die Option Speichern unter Typ .csv.
5. Klicken Sie auf Exportieren: Es werden alle Tags in eine .csv-Datei exportiert.

Zum Exportierten der .15x-Datentypdatei:

1. Wahlen Sie Datei > Speichern unter.
2. Wahlen Sie die Option Speichern unter Typ .15x.
3. Klicken Sie auf Exportieren: Es werden alle Tags in eine .15x-Datei exportiert.
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Eue Edit View Search Logic Communications Tools Window Help

il b= B | v 285 B VE ® Q| seroimeae. -9
= Open.. CirleD =
Clase Patrc | <none> -]

CtsS |H B = 4F 3 L 0 »

H e
[own, 160 \Sevortes (TR XS AT B ATEE

e
Mew Compenent

Impart Component

Compact . e I} = m-
Page Setup...
Generate Report..,
Erint

Print Optians..

1 My_project ACD
2 Libreria_Rockwell_Cimplicity_L63_EXORACD
2 Libreria_Rockwell_Cimplicity_L63,ACD
Ext
T, Add-On-Defined
(o Cj, Predefined
L, Module-Defined
133 Trends
(=53 If0 Configuration
(=80 Backplane, Corpactlogic System
M9 1769-L37E My_project
1768-L37E Exhernet Port LocalENE
1 &5 Fthemet
0 CompactBus Local

File: name: My_project

Save as type: . -
5000 Froject Fie
it

Export einer ISAXML-Datei mit Connected Component Workbench

Zum Exportieren von globalen .isaxml-Variablen einschlieRlich E/A-Tags:

1. Wahlen Sie in Connected Components Workbench (CCW) Gerat > Exportieren > Gerat exportieren: Der Dialog
Importieren/Exportieren wird angezeigt.

Configure

Project Organizer Build
Mame: demo Connect... Fi
Dowenload,., D Rermote
Upload... Fode:
Diagnose » T © A - E
Zecure ¥ dload Diagnose  Secure Az Monito
........ Change Controller..
Import 2 ‘ @ Ao fractey
Export * g ExportDewvice kK
........ Docurment Generator (print) E Wariables to Excel...

(o

2. Kilicken Sie auf der Registerkarte Austauschdatei exportieren auf Exportieren.
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Irnport Export

Lﬁ Irnport Exchange File

[C] Set Password

Passwaord
Password

Confirm Password

Element Exported

Export Exchange File

Controller.Micro850

9 Export | | Close

3. Wahlen Sie einen Ort, an dem die Exportdatei gespeichert werden soll und klicken Sie auf Speichern.

H Save s @
-
@uv|- Desktop » - | 3 | | Search Desktop r)
Organize + Mew folder 3 - @
4.0 Favorites & 7 Libraries
Bl Desktop adHomegroup
4 Dowenloads A &dmin
=l RecentPlaces | 1M Computer
1 GhNetwork
4 Libraries
> @ Docurments
> ) Music [
» =] Pictures
> E Wideos

> ¥ Homegroup -

File name: Controller.Micro850

Save as type: | SevenZip files (*.7z)

+ Hide Folders

[ Save

J |

Cancel ]

4. Wenn der Export erfolgreich abgeschlossen wurde, werden die Ausgabe-Informationen angezeigt:
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Cutput

Showw autput fram: | Import BExport '| | + | ) _L| =% | =
Start export of element Controller.MicroB858

Serializing data

Creating zip file: C:\Users‘User\Desktop\Controller.Micro858.7z

Export completed

‘_{; Error List B Output

Export Completed

Hinweis: Die CCW-Exportdatei ist ein mit 7-zip komprimiertes Archiv. Benutzen Sie flr die Extrahierung von
e Inhalten in einem lokalen Ordner ein geeignetes Programm zum Entpacken.

Export von NJF-Dateien mit Sysmac

Zum Exportieren der .njf-Tagdatei:

1. Erklaren Sie In Sysmac Studio die Tags zu Globale Variablen.
2. Setzen Sie das Network Publish-Attribut auf Nur veréffentlichen.

B e Caze - Master PLE - Sysmiae Studia | — e —
File Edit View Ingert Project  Conbroller  Sivalstion  Took  Help

Master LT -

¥ Configurations and Setup Dista Type | Inital Vahie A | Betain | Constamt | Netwerk Publich |
- L H Publish COnly

> M1 Jnpus_Bit_00 | -
= M _REM SF RST BOOL ECATYma_.

Publish Crily

HR{_SAFETY_RST BOCL Pubich Oely SAFETY RESET FROM HMIL
PLC_ENTE EYTE Dz not publish

hil_EFTE ENTE Publish Crly

PLC_DINT DENT [ ——

HMI_DINT ot TPublish Cry

PLC_OWORD OWORD D not publish

HMI_DwWOED Do OIRL: Pubilish Orly

PLC T T Dz not pubiish

HMI_INT NT Publish Sy

PLC_UNT LINT D not pubiish

HMLLNT TUNT
PLC_LREAL LREAL
HMI_LREAL LHEAL
PLCLWORD LWaRD

Fublsh Only -
Do et prablich

Tnpeat
Churtpart

IjDdo@a@@mamoaooEaooaoEoaoE2ac@m3@
IIDDD0DD@DaDEoooDanoidnnanmammm

HMILWORD LWIRD Publish Gy
PLE REAL [ REAL Publish Sy
HMILREAL REAL Pukblish Dedy
PLESINT SINT Publish Gy
S SINT SINT Publish Crly
PLC_UDINT NEMT Publish Cedy
HMLUDINT TwonT “Publish Crly
PLE_LINT U Putlish Cnly
HMI_UIKT UINT Publish Only
PLCULINT WLINT Publish Crdy
HMI_LLNT LLINT Publish N}'
PLE_USINT USINT Publish Oy
= = .

2. Wahlen Sie im Menii Tools Globale Variablen exportieren > CX-Designer.
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H| Demo Case - Master PLC - Sysmac Studio - -
File Edit View Insert Project Controller Simulald| ) Tools Help

i
- Backug L

Wl  Export Global Variables 3

Comments for Variables and Data Types » | ENCEDESgRer.
Import 5T Program..

Demo Case

=1
Master PLC v 1 |

w Configurations and Setup Lrizie
EtherCAT [ ) e _ -
Expansion Racks Sysmac Studio

4 h Global variables are copied to the clipboard.
' Paste themn to the symbol table of the CX-Designer.

3. Klicken Sie zum Bestatigen auf OK.
4. Schneiden Sie den Inhalt aus und figen Sie ihn in die Zwischenablage in einem beliebigen Texteditor ein.

] Demo Case - Master_PLC - Sysmac Studio |l
File Edit View Inset Project Controller Simulation Tools Felp

| Initial Value p [
Publish Orly
Publish Only

BOOL
BOOL

N3_REM_SF_RET [ ecatyrma.

@o@m
@@@@

HMI_SAFETY_RST | BOCL Publish Only SAFETY RESET FROM HMI
PLC_BYTE IVTE Da not publish
HMI_BYTE =
roc _|| Export.NJF - Blacco note
HMLDINT File Modifica Formato Visualizza ?
g | [ HOST  NAME DATATYPE ADDRESS COMMENT TAGLINK RW POU
g HMiDWORD | N1_Input_Bit_00 BOOL ECAT://node#[1,1] /Input Bit & bits/Input Bit 00
PLCINT N3_REM_SF_RST BOOL ECAT://node#[1,3] /REM_SF_RST TRUE RW
HMLINT HMI_SAFETY_RST BOOL SAFETY RESET FROM HMI  TRUE RW
PLC_UINT HMI_BYTE BYTE TRUE RW
HMLLNT HMI_DINT DINT TRUE RW
e HMI_DWORD DWORD TRUE RW
| HMI_INT INT TRUE RW
[ HMULREAL | HMI_LINT LINT TRUE R
PLC_LWORD PLC_LREAL LREAL TRUE RW
HMLLWORD HMI_LREAL LREAL TRUE RW
PLC_REAL PLC_LWORD LWORD TRUE RW
L REAL HMI_LWORD LWORD TRUE RW
— PLC_REAL REAL TRUE RW
JPLESINT HMT_REAL REAL TRUE RW
AL | PLC_SINT SINT TRUE RW
PLC_UDINT HMI_SINT SINT TRUE RW
HMLUDINT PLC_UDINT UDINT TRUE RW
HMI_UDINT UDINT TRUE RW
.......... PLC_UINT UINT TRUE RW

4. Speichern Sie die Datei als .njf.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass Sie die Funktion Speichern unter verwenden. Andernfalls wird die Datei unter
6 dem Namen *.njf.txt und ist von der Import Funktion aus nicht sichtbar.

Export von CJF- und CJS-Dateien mit CX-One

Zum Exportieren der .cjf-Tagdatei:

1. Offnen Sie in CX-One die Symboldatei im Projekt.
2. Stellen Sie im Dialog Symbol bearbeiten das Net. Variablen-Attribut auf Veroffentlichung.
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SBT V2 CI2 CPU4 - CX-Programmar - [SBT Test [Symbels]]

B File Edit View Insert PLC Program  Simulstion Tools Window Help
DEH SR 4 2e R 20 AT 0T &5% ax AT
KA | BE| & Arurw | — oo FEEL S S|t | BEREE
[REAR DSk 2 E (R0 s AEr AR HE TR |[mma
e =2 4% %%
2l # [ Name | Data Type | Address / Value | Net. Variable | Rack Locati.. | Usege [ Comment
=3 Hewdroject ] - POF 8001 RO Work  Overdlow [OF] Flag
-8 SBT_Test]CI2M] Offline * POfF BOOL CFI14 Work  Always OFF Flag
-2 Data Types - POn 8001 CF113 Work  Ahways ON Flag
T Symbols ? * P_Qutput_Off Bit BOOL A500.15 Work  Output OFF Bit
- W 10 Table and Unit Sctup - P Step BOOL A20012 Work  Step Flag
[ settings © BUF 800L CHI10 Work  Undeflow (UF) Flag
- Memory = P_WR WORD #d51 Work  WH Area Parameter
=B Programs = SET_Islandi_awaE WORD[41] 0284 [Aute]  Publication Work  Seperate input of array data for le...
B~} SET_v2_TEST_PRG (00) 9 = SET_slandl_srFeedba., WORDIE] D423 [Auto] Werk Tni data array of all 58T In Data
o i Eunction Blocks = SBT ksland!_sninData  WORDIE] 0417 [Auto] \drure icatin. £l i S all
B SET TRANSTIME = SBT [slandl sl WORD[241] D8 [Aute] Edit Symbol . — ——
B SBT V2 ISLAND — SBT_lslandl_snlP500... WORD|ZL) 0248 | Auto]
[ SET_V2_OPERATE = SET_Elandl_arQutData  WORDIE] D411 [Aute] Dame: [53T kel _anFredbackDala
= SBT-MJ-OUT = SBT_Islandi_arPH 'WORD[H] 0335 [Auto]
- & SET Telandl_Devl_Time DINT DE [Bute] Deatrp= WOFD =
- SETWETST i SBT_Eelandll_Dev?_Time DINT 0382 [Aute] frkbess or i |
& SET_[slandl Devd_Time DINT 0386 | Autc]
&5 56T Lslandl Devt_Time DINT 0390 [Aute] Comment: In data anay of dI5ET InDela -
&= SET_Eslandi_DevS_Time DINT D384 [Aute]
<= SET_[slandl_iDownloa.. TNT D400 [Auta] -
& SET Tslandl_fsleMdo T D398 [Autn] it Varabi m -~
= SBT_klandl LPSDO L.  WORD[24] D356 | Autc] o ank LIS L
— SBT_lslandl_LPSDO_0... WORD|24] 0270 | Aute] [ Liv thes dalivition 1o the picksct's G- Sarver ik
4= SET Lslanl_PaxD: DINT D380 |Aute] .
= ] |
&5 SET Jelandl_MaxDesz... DINT 0384 [Auto] STl | = Carcel_|
s SET Jslandl_MaxDevZ.. DINT 0338 [Aute]
i SET_fsland!_MasDewh... DINT 0397 [Aute] Work Tsland 1 Device & Maximum Trans...
& SET [landl_MaxDes... DINT D296 |Butc] Work  lsland L Device 5 Masirmum Trans_.
Froject /| - SBT Ikandl RO TT BOOL OLO0 [ Autel Work  lsland L Read Transmission Time

3. Kopieren Sie alle Tags in einem beliebigen Texteditor.

| Untitied - Motepad _—— [==] =
File Edit Format View Help

SBT_Islandl_LPSDO_OUT_Buff WORD[24] Seperate input of array data for loop 0 -
SET_Islandl_MaxDevl_Time DINT Island 1 Device 1 Maximum Transmission Time 0
SBT_Islandl_MaxDevZ_Time DINT Island 1 Device 2 Maximum Transmission Time 0
SBT_Tslandl_MaxDev3_Time DINT Island 1 Device 3 Maximum Transmission Time 0
SBT_Islandl_maxDevd_Time DINT 1sferm - - g
SBT_Islandl_MaxDev5_Time DINT Ts] | Savehs e -

SBT_Islandl_RD_TT BOOL Island 1 R e -

SET_ISLANDL_TT FUNCTION BLOCK @'Qv\ v Clexport ~ [ 43| [ Search € export o
SBET_Islandl_waddDiagCode WORD FB b _—

SBT_Islandl_waAppack WORD Applicatiol

SBT_Islandl_waAppDias WORD Application Organize Mew folder @
SBT_Islandl_wDi agcoge WORD FB Diag Cof =

SBT_Islandl_wDiagCodeDevl WORD Di - Name ~* Date modified Type
SBT_Isq angl_wu-i agcogeuevz WORD Di -

SBT_Islandl_wDiagCodeDev3 WORD Di ——-— ;

SET_Islandl_woi agcodenevzi WORD i : Mo items match your search.
SBT_Islandl_wDiagCodeDevs WORD Digy o E

SBT_Islandl_wDiagCodelLPSDO WORD D‘ij s —

sBT_Islandl_xacceptpiffLogic BOOL AC l

SBT_Islandl_xaAckDevl BOOL Acknowledg v -

SBT_Is]andl_xackpev2 BOOL Acknowledg a =

SBT_Is]andl_xAckDev3 BOOL Acknowledg e

SBT_Islandl_xaAckDevd BOOL Acknowledg

SBT_Islandl_xAckDevs BOOL Acknowledg

SBT_Islandl_xackLPsSDO BOOL Acknowledg § g

SBT_Islandl_xackop BOOL operator Ad| —

SBT_Islandl_xActivate BOOL Activate F

sBT_Islandl_xactive BOOL FB AcCTive g -

SBT_Islandl_xCOK BOOL Communicati| .

SBET_Islandl_xDevError BOOL Operator Ad| - - = KN U C
SBT_Islandl_xDiffLogicDetected BOOL Dif]

SBT_Islandl_xError BOOL Error File name: | 8§ -
SBT_Islandl_xopackreq — BOOL POwer up RE|

SBT_Islandl_xPUR BOOL Device Errd Save as type: [All Files (*7) v]
SBT_Islandl_xRunLogic  BOOL SBT Logic R

SBT_ISLAND_1 FUNCTION BLOCK -

SBT_V2_SFPRG FUNCTION BLOCK SBT V2 safég| ]

striilename STRING[40] - rERlRiEs Encading: | ANSI o s ][ conca |
TT_TMR_PV UINT Island 1 Transmiss

udtseT_Islandl STRUCT D5000 Island 1 safety Da TToT

4. Speichern Sie die Datei als .cjf.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass Sie die Funktion Speichern unter verwenden. Andernfalls wird die Datei wird
unter dem Namen *.njf.txt und ist von der Import Funktion aus nicht sichtbar.

Zum Exportieren der .cjs-Tagdatei:

422

1. Offnen Sie in CX-One Datentyendatei im Projekt.
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B SBT V2 €12 CPU34 - CX-Programmer - [SBT_Test [Data Types]] ) . 9 - -

[T File Edit View Insest PLC Program Simulstion Tool Window Help
DEH R SRR R MERE(OTW |ash|(n T o0 klf ars

T

lexaa| SemER Rz rrew ) —osgatlk| [Fomiesns
IFLEEENIEEEETL TEE R T 4 ICLEIEIEE L
Eem (=2 | 4%E%

1= | Name Data Type Array Size |(ommmt

-4 MewPragect
=B SBT_Test[CIZM] Offlina

ﬁ

2 EOEV S INBWi  [woRD |
7 10 Table sndl Unit Setup — T U
@ Settings Buff
G Memory
‘ Programs
| =-%g) SET_VZ_TEST_PRG (00)
E-4F Function Blocks
- 48} SET_TRANSTIME
--fEF SET_VZ_ISLAND
--48F SET_VZ_QPERATE
- SET_wbOUT
--fEF SET_wbTST

i

T N
oo o

Project /

2. Kopieren Sie alle Tags in einem beliebigen Texteditor.

r

) Untitled - Natepad aa " [= 8] = |
File Edit Format View Help
SBT_Islandl_LPsSDO_ouT_Buff WORD[24] Seperate input of array data for Toop o a
SBT_Islandl_MaxDevl Time DINT Island 1 Device 1 Maximum Transmission Time 0
SBT_Islandl_MaxDev2_Time DINT Island 1 Device 2 Maximum Transmission Time o
SBT_Islandl_maxDev3_Time DINT Island 1 Device 3 Maximum Transmission Time o
SBT_Islandl_MaxDevd_Time DINT Is]° — v g
sBT_I5]and1l_Maxpevi_Time DINT 151 | Save As ? * - M
SBT_ISlandl RD_TT EOOL Island 1 R - —
SET_TSLANDI_TT FUNCTION ELOCK 6@- .+ Cleport [ 43 ][ Search Clexport 2]
SBT_Islandl_wAddDiagCode WORD FB o =
SBT_Islandl_wAppAck WORD applicatiol =
sBT_1s]andl_wappDi ag WORD applicatio Organize ¥ New folder E - @
SBT_Islandl_wDiagCode  WORD FB Diag Col 7
sBT_Islandl_wDiagcodeDevl WORD Di - Mame ~ Date modified Type
SBT,Isq angl,wD'i agCDgEDEVZ WORD D -
SBT_Islandl_wbDiagCodeDev3 WORD Di ———
SBT_Islandl_wDi agc odeDevd WORD i No iterns match your search.
SBT_Islandl_wDiagCodeDevs WORD Di ®
sBT_Islandl_wDiagCodeLPSDo WORD o I B Pomctuats
SBT_Islandl_xAcceptDiffLogic BOOL Ac
sBT_Islandl_xackDevl BOOL Acknowledgg V e
SBT_Islandl_xAckDev2 BOOL Acknowledgd r—
SBT_Islandl_xAckDev3 BOOL Acknow]ledgg - -
SBT_Islandl_xAckDevd BOOL Acknowledgd
SBT_Islandl_xAckDev5 BOOL Acknow]ledgg
SBT_Islandl_xAckLPSDO  BOOL acknowledg o e
SBT_Islandl_xAckop BOOL Operator A h —
SBT_Islandl_xActivate  BOOL Activate FH
SBT_Islandl_xActive BOOL FB Active o S

[sBT_Islandl_xcok BOOL Communicat
SBT_Islandl_xDevError  EOOL Operator A i e ~| [N I, L
SBT_Islandl_xDifflLogicDetected BOOL Di
SBT_Islandl_xError BOOL Error File name: -
SBT_Islandl_xoOpaAckReq BOOL Power Up R
sBT_Islandl_xPUR BOOL Device Err Save as type: [An Files (=% vl
SBT_Islandl_xRunLogic  BOOL SBT Logic
SBT_ISLAND_1 FUNCTION BLOCK .
SBT_V2_SFPRG FUNCTION ELOCK SBT V2 5af ¢ " e
StrFilename STRING[40] ‘= Hide Folders Encoding: |ahich v] [ s | [ ancel ]
TT_TMR_PV UINT Island 1 Transmiss _ _
udtsSBT_Islandl STRUCT D5000 Island 1 safety Da OTSET_vE

.

3. Speichern Sie die Datei als .cjs.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass Sie die Funktion Speichern unter verwenden. Andernfalls wird die Datei unter
dem Namen *.cjs.txt und ist von der Import Funktion aus nicht sichtbar.
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Aliasname zu einem Protokoll hinzufiigen

Tag-Namen mussen auf Projektebene eindeutig sein, jedoch kénnen Sie die gleichen Tag-Namen flr verschiedene
Steuerungs-Knoten verwenden (zum Beispiel, wenn das Bediengerat mit zwei Geraten verbunden ist, die die gleiche
Anwendung ausfuhren).

Bei der Erstellung eines Protokolls konnen Sie einen Aliasnamen hinzufiigen, der dem importierten Tag-Namen fir dieses
Protokoll hinzugefiigt wird.

In dem Beispiel wird der Verbindung zu einer bestimmten Steuerung der Name Knoten1 zugewiesen. Wenn Tags fir
diesen Knoten importiert wurden, verfligen alle Tag-Namen Gber den Prafix Knoten1, wodurch sie auf Netzwerk-
/Projektebene eindeutig werden.

1:Pagel r protocolyy Tags* x]

+—AVk | 21 |[Modous TCPprot1 -|&
|ME"""E | Group | Diriver | Address |Con'|ment

Prwicin . Tam  sislieitig

i s gy P S T

i W el

¥ RIFE

i
B
a3k

o e "I e,
5
ar
dE

I|N0de1ﬁ."a'ater_level 1 10 DunsiafedShort |

0 ( Network [ﬁ |

() Node id as defined in import file

(@ Select Network node id

Slave Id Model Alias
Pt - Nodel
- Node2
1
-
BRI
iagname me
Y i
Water_level ok ] ’ Cancel

v

s

i

¥
!
PP P

. .S
BB R .

T s

Hinweis: Aliasing von Tag-Namen ist nur fir importierte Tags verfligbar. Tags, die manuell im Tageditor
0 hinzugefligt werden, benétigen keinen Alias-Préafix im Tag-Namen.
Die Alias-Zeichenfolge wird beim Importieren angefiigt. Wenn Sie die Alias-Zeichenfolge andern, nachdem der
Tag importiert wurde, sind die im Wérterbuch bereits vorhandenen Namen davon nicht betroffen. Wenn die Alias-
Zeichenfolge geandert wurde und die Tags wieder importiert wurden, werden alle Tags der neuen Prafix-
Zeichenfolge zuriick importiert.

ID Knoten aufler Kraft setzen

Das Protokoll stellt den speziellen Datentyp ID Knoten aulRer Kraft setzen bereit, welcher es Ihnen ermdglicht, die IP-
Adresse der Zielsteuerung in der Runtime zu dndern.

Dieser Speichertyp ist ein Array von 4 in bytes ohne Vorzeichen, eines pro in byte der IP-Adresse.
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Die ID Knoten aul3er Kraft setzen wird mit dem Wert der im Projekt bei der Programmierung spezifizierten Steuerungs-IP

initialisiert.
IP Knoten auBer )
Kraft setzen Modbus-Operation
0.0.0.0 Die Kommunikation mit der Steuerung wird gestoppt. Es werden keine

Anforderungsrahmen generiert.

Verschieden von
0.0.0.0

Dies wird als ID Knoten auf3er Kraft setzen interpretiert und die Ziel-IP-Adresse in der
Runtime wird durch den neuen Wert ersetzt.

Wenn das Bediengerat mit einem Netzwerk mit mehr als einem Steuerungsknoten verbunden ist, besitzt jeder Knoten
seine eigene Uberschriebene Knoten-ID-Variable.

Hinweis: Die der Runtime zugewiesene ID Knoten aul3er Kraft setzen wird nach dem Aus- und wieder
o Einschalten beibehalten.

#

Ethernet/IP CIP

)

Ethernet/IF CIP

Memary Type

Mode Qverride IP

Data Type

unsignedByte []

Folder Mame

ArrayIndex
o} 0
Arraysize Conversion
; o
Structure Name Tag Name

QK l l Cancel Apply

b

Tag importieren

Wahlen Sie im Tageditor den Treiber und klicken Sie auf die Schaltflache Tag importieren, um das Importprogramm zu

starten.

Tags

+ —Av&En|]

| | MName

| Groups Dirin
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Der folgende Dialog zeigt die zu importierenden Typen fir die Auswahl an.

-
fe] HMIStudio

=)

e —
/a 3

- -

Multiple tag imparters are available for this protocol. Please select the imparter type and continue.

\iersion

Allen-Bradley CCW w15
Omron Sysmac v15
Omron CX-0ne w15

Tag Editor exported xml

Allen-Bradley RSLogix5000 w15  Linear

Type

Linear

Linear

Linear

General

[ oK ] [ Cancel

Importtyp Beschreibung

Allen-Bradley Erfordert eine .csv-Datei und eine .15x-Datei (optional).

RSLogix5000 v15 . . . . .
Linear Siehe Export von CSV- und L5X-Dateien mit RSLogicx5000 fir mehr

Informationen.

Alle Variablen werden auf derselben Ebene angezeigt.

Allen-Bradley CCW v15
Linear

Erfordert eine .isaxml-Datei.

Siehe Export einer ISAXML-Datei mit Connected Component
Workbench fir mehr Informationen.

Alle Variablen werden auf derselben Ebene angezeigt.

Omron Sysmac v15
Linear

Erfordert eine .njf-Datei.
Siehe Export von NJF-Dateien mit Sysmac fur mehr Informationen.

Alle Variablen werden auf derselben Ebene angezeigt.
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Importtyp Beschreibung
Omron CX-One v15 Erfordert eine .cjf-Datei und eine .cjs-Datei (optional).
Linear

Siehe Export von CJF- und CJS-Dateien mit CX-One flir mehr
Informationen.

Alle Variablen werden auf derselben Ebene angezeigt.

Tag Editor exported xml

Wahlen Sie diese Import-Funktion, um eine generische XML-Datei zu lesen,
die mithilfe der entsprechenden Schaltflache aus dem Tageditor exportiert
wurde.

l:F‘agel/ Tags* = ]
+ = AV KB

2184 |

Wenn die Import-Funktion gewahlt wurde, suchen Sie die Symboldatei und klicken Sie auf Offnen.

In der Symboldatei enthaltene Tags werden im Tag-Woarterbuch aufgelistet. Das Tag-Worterbuch wird unten am Bildschirm

angezeigt.
7 Tagst x| -
t—~rvidampID| -& 08
[ Name |Groups | Driver | Address [ Encoding Comment |
JPLC_P RG/Bytelnsigned 0 PLC_PRG./ByteUnsigned 4 243 EYTE Variab
"
s
",
%
s
4 | m +
@3‘] é’:] [C] Recursive P- Searcé T Filter by: ]
Data s Type ’ = | | Property Value
4 - Container _| Tag name PLC_PRG/ByteUnsigned
ncmosensened v e >
PLC_PRG.ActualTimeDate.Day UINT Oﬁs_Et 4 243
PLC_PRG. ActualTmeDate. DayOfteck UINT Dencsdabime TS
PLC_PRG. ActualTimeDate. Hour UINT Data type unsignedByte
PLC_PRG.ActualTimeDate. Milliseconds  UINT Tag URL 0?PPLC_PRG/Bytelnsigned?4?243?unsignedByte
PLC_PRG. ActualTimeDate. Minute UINT - Dictionary name
4 | 1 "
Ready Dictionary Name: Protocol Name:
Symbolleistenelement Beschreibung

23

Tag(s) importieren.

Wahlen Sie die zu importierenden Tags aus und klicken Sie
auf dieses Symbol, um die Tags vom Tag-Warterbuch zum
Projekt hinzuzuflgen.

e

Tag(s) aktualisieren.

Klicken Sie auf dieses Symbol, um die Tags im Projekt nach
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Symbolleistenelement Beschreibung

einem Woérterbuch-Import zu aktualisieren.

[ Recursive Setzen Sie den Hake
Unterelemente eines

Kontrollkastchen:

7 Tagst x|

n in diesem Kontrollkastchen, um alle
Tags zu importieren.

Beispiel fur das Ergebnis mit aktiviertem/deaktiviertem

7 Taost x|

+—AvidupID|+—Avikam 1D

[ Name | Groups Name [ Groups

|_|PLC_PRG/ar1

4

Qg éi D Recursive ,Q.E- Search

PLC PRG/aTT
PLC_PRG/ar11] ™,
PLC_PRG/am2] =
PLC_PRG/am1[3]
PLC_PRG/ar1[4]
PLC_PRG/am1[5]

4

Ba Fji |¥] Recursive ,{j- Search

Data Tibe

Data Tfpe
Jrersion REAL Jrersion R.EAL
Projectld .DWORD Projectid DWORD
a 4
[1 INT [1] INT
[2] INT [ INT
I3 INT I3 INT
[ INT [4 INT
[s] INT [51 INT
4 PLC_PRG.arr2 Array[4] : INT 4 PLC_PRG.arr2 Array[4] : INT

P search T Fiter by: Sucht Tags im Worte

Element in der Filtera

Kommunikationsstatus

Der aktuelle Kommunikationsstatus kann mithilfe von Systemvariable
"Systemvariablen" im Haupthandbuch.

Fir diesen Kommunikationstreiber unterstiitzte Codes:

rbuch basierend auf dem gewahlten
uswahlliste.

n angezeigt werden. Siehe Abschnitt

Fehler Ursache Aktion
NAK Die Steuerung antwortet mit nicht bestatigt. -
Timeout Eine Anforderung wurde nicht innerhalb der Uberpriifen Sie, ob die Steuerung angeschlossen

eingestellten Timeoutzeit beantwortet.

und entsprechend fir den Netzwerkzugang
konfiguriert ist.

Ungiiltige Das Gerat hat eine Antwort in einem ungultigen
Antwort Format oder ungdltigen Inhalt von der Steuerung
empfangen.

Stellen Sie sicher, dass die im Projekt
programmierten Daten mit den
Steuerungsressourcen konsistent sind.

Allgemeiner | Nicht identifizierbarer Fehler. Sollte niemals
Fehler gemeldet werden.

Wenden Sie sich an den technischen Support.
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Modbus RTU

Die Bediener-Panels konnen mit diesem Kommunikationstreiber als Network-Master an ein Modbus-Network
angeschlossen werden.

Implementierungsdetails

Der Modbus RTU-Implementierung unterstuitzt nur eine Teilmenge der Standard-Modbus RTU Funktionscodes.

Code | Funktion Beschreibung
01 Read Coil Status Liest den Coil-Status.
02 Read Input Status Liest den ON/OFF-Status der diskreten Eingange (1x Referenz) vom Slave.

03 Read Holding Registers Liest mehrere Holding-Register

04 Read Input Registers Liest die Input Register (3x Referenz) vom Slave

05 Force Single Coll Zwingt Single Coil entweder nach ON oder OFF

06 Preset Single Register Stellt einen Wert in einem Registerim Voraus ein

16 Preset Multiple Registers Stellt einen Wert in mehreren Registern im Voraus ein

0 Hinweis: Bei Steuerungen wird eine Kommunikationsgeschwindigkeit von bis zu 115200 Baud unterstitzt.

0 Hinweis: Das Gleitkomma-Datenformat ist IEEE-Standard konform.

Einstellungen Protokolleditor

Ein Protokoll hinzufiigen
Um das Protokoll zu konfigurieren:

1. Doppelklicken Sie im Knoten Konfiguration auf Protokolle.
2. Um einen Treiber hinzuzuftigen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefugt.
3. Wahlen Sie das Protokoll aus der Liste SPS.

Der Dialog Treiberkonfiguration wird angezeigt.
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P

Modbus RTU
[T]PLC Netwark
Alias |
Node ID E
Timeout (ms) [2000
Delay (ms}

Num of repeats

Max read block

250

Max read bit block

|2uuu

Write Holding Register [15

Write Coils

15

Transmission Mode

RTU

PLC Models

Generic Modbus(0-based)

Element Beschreibung

Alias Name, der die Knoten in Netzwerkkonfigurationen kennzeichnet. Der Name wurde
zu jedem Tag-Namen, der fir jeden Netzwerkknoten importiert wurde, als Prafix
hinzugefugt.

Knoten-ID Modbus-Knoten des Slave-Gerates.

Zeitiiberschreitung
(ms)

Die Zeitverzégerung zwischen zwei Versuchen fiir den Fall einer fehlenden Antwort
vom Servergerat in Millisekunden.

Verzégerung (ms)

Verzégerungszeit zwischen dem Ende des zuletzt empfangenen Rahmen und dem
Start einer neuen Anforderung in Millisekunden. Wenn auf 0 gesetzt, wird die neue
Anforderung herausgegeben, sobald das interne System in der Lage ist, diese neu
zu planen.

Anzahl
Wiederholungen

Die Anzahl der Versuche, in denen eine bestimmte Nachricht an die Steuerung
gesendet wird, bevor der Status Kommunikationsfehler gemeldet wird.

Wenn auf 1 gesetzt, wird das Panel einen Kommunikationsfehler meldet, wenn die
Antwort auf das erste angeforderte Paket falsch ist.

Max Leseblock

Maximale Lange eines angeforderten Datenblocks in in bytes. Die gilt nur fiir den
Lesezugriff von Holding Registern.

Max Lese-Bit-Block

Maximale Lange eines angeforderten Datenblocks in Bits. Dies gilt nur fir den
Lesezugriff von Input Bits und Outpt Coils.

430
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Element Beschreibung

Holding Register Modbus-Funktion fiir Schreibvorgang in Holding Register. Wahlen Sie zwischen der
schreiben Funktion 06 (voreingestelltes Single Register) und Funktion 16 (voreingestellte
Multiple Register).

Wenn Funktion 06 ausgewahlt wurde, wird das Protokoll fir das Schreiben in die
Steuerung immer Funktion 06 verwenden, auch wenn in mehrere aufeinander
folgende Register geschrieben wird.

Wenn Funktion 16 ausgewahlt wurde, wird das Protokoll fir das Schreiben in die
Steuerung immer Funktion 16 verwenden, auch fir eine Single Register-
Schreibanforderung und der Parameter Max. Lese-BlockgroRBe in der Abfrage auf 2
gesetzt wird. Die Nutzung von Funktion 16 kann zu einer héheren
Kommunikationsleistung fihren.

Coils schreiben Modbus-Funktion fir Schreibvorgang in Coils. Wahlen Sie zwischen der Funktion
05 (Single Coil schreiben) und Funktion 15 (Multiple Coils schreiben).

Wenn Modbus-Funktion 05 ausgewahlt wurde, wird das Protokoll fir das Schreiben
in die Steuerung immer Funktion 05 verwenden, auch wenn in mehrere aufeinander
folgende Coils geschrieben wird.

Wenn Modbus-Funktion 15 ausgewahlt wurde, wird das Protokoll fiir das Schreiben
in die Steuerung immer Funktion 15 verwenden, auch wenn das Schreiben in eine
Coil angefordert wird. Die Nutzung von Funktion 15 kann zu einer héheren
Kommunikationsleistung fihren.

Ubertragungsmodus « RTU: RTU-Modus benutzen
« ASCII: ASCII-Modus benutzen

Hinweis: Wenn das PLC-Network aktiviert ist, werden alle Knoten mit
o dem gleichen Ubertragungsmodus konfiguriert.

SPS-Modelle Es stehen zwei SPS-Modelle zur Verfiigung:
« Modicon Modbus: Adressraum der bei Offset 1 fiir alle Speichertypen
beginnt.

« Generischer Modbus: Adressraum der bei Offset O fiir alle Speichertypen
beginnt.

Komm... Wenn angeklickt, wird der Dialog Kommunikation-Parameter einstellen angezeigt.
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Element Beschreibung
[ Comm Parameter Dialog Liz-,r
Port |-:|:|n'|1 v|
Baudrate |19200 v|
Parity |Even v|
Data Bits g
Stop bits | 1 - |
|
Mode: | RS-435 = |
Element Parameter
Port Auswahl serieller Anschluss.
o COM1: Gerate-SPS-Port.
« COM2: Computer-/Druckeranschluss Bediengeraten
Panels mit 2 seriellen Schnittstellen oder optionalem Plug-
In-Modul auf Steckplatz 1/2 fir Bediengerate mit 1 serieller
Schnittstelle auf dem Board.
« COMS3: optionales Plug-In-Modul auf Steckplatz 3/4 fur
Bediengerate mit 1 serieller Schnittstelle auf dem Board.
Baudrate, Parameter serielle Leitung.
Paritat,
Datenbits,
Stoppbits
Betriebsart | Modus serieller Anschluss. Verfligbare Modi:
« RS-232.
« RS-485 (2 Adem).
o RS-422 (4 Adem).
PLC Network An ein Bediengerat kdnnen mehrere Steuerungen angeschlossen werden. Um

Mehrfachverbindungen einzurichten, wahlen Sie PLC-Network und klicken Sie auf
Hinzufiigen, um jeden Slave zu konfigurieren

Aliasname zu einem Protokoll hinzufiigen

Tag-Namen mussen auf Projektebene eindeutig sein, jedoch kdnnen Sie die gleichen Tag-Namen fir verschiedene
Steuerungs-Knoten verwenden (zum Beispiel, wenn das Bediengerat mit zwei Geraten verbunden ist, die die gleiche

Anwendung ausfuhren).

432
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Bei der Erstellung eines Protokolls kénnen Sie einen Aliasnamen hinzufiigen, der dem importierten Tag-Namen fir dieses
Protokoll hinzugefligt wird.

In dem Beispiel wird der Verbindung zu einer bestimmten Steuerung der Name Knoten1 zugewiesen. Wenn Tags fir
diesen Knoten importiert wurden, verfligen alle Tag-Namen Gber den Prafix Knoten1, wodurch sie auf Netzwerk-
/Projektebene eindeutig werden.

1:Pagel T prcutocculyy Tags* x]

+—=AVvX | »] |[Modbus TCPprot1 -|&
[ Name | Group | Driver [ Address | Comment
Paiicin . Tam  VeisBiemi sl sl s 1 geeb e N T
_I el i el L1 1 G TV T P
[ oo T il L LTI TR ol
_I W ™ o 4TI " il il s T sl o B )
_l - b (TR LT AT T il . s o I
| P Bt W Wil s S
_I ™ i “I il e s ey P ST
BNode'IﬂNater_level un . — 1 10 0 unsigjedShort |
A r 3
Network @
(71 Node id as defined in impart file
@ Select Network node id
Slave Id Model Alias
Peivita s o Node1
o Node2
il
i
BRI
izanams L=
H Water_level
Ok ] [ Cancel

et

e

i

1T T
TR

A i

Hinweis: Aliasing von Tag-Namen ist nur fir importierte Tags verflugbar. Tags, die manuell im Tageditor
o hinzugefugt werden, benétigen keinen Alias-Prafix im Tag-Namen.
Die Alias-Zeichenfolge wird beim Importieren angefligt. Wenn Sie die Alias-Zeichenfolge dndern, nachdem der
Tag importiert wurde, sind die im Woérterbuch bereits vorhandenen Namen davon nicht betroffen. Wenn die Alias-
Zeichenfolge geandert wurde und die Tags wieder importiert wurden, werden alle Tags der neuen Prafix-
Zeichenfolge zurtick importiert.

Einstellungen Tageditor

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Doppelklick Tags

1. Um einen Tag hinzuzuflgen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefiigt.
2. Wahlen Sie Modbus RTU aus der Protokollliste: Der Dialog Tag-Definition wird angezeigt.
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F N
Modbus RTL [
Modbus RTU

Memory Type Offset SublInde:x
Input bits ~ 100001 %j
Data Type Orraysize Conversion
boolean - 0 el
Lok J[ Canel J[ spoy [[ b |
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Element | Beschreibung

Speichert | gqichertyp
yp

Beschreibung

Input bits

1-Bit-Daten-Input-Register

Output coils

1-Bit-Daten-Output-Register

Holding Register

16-Bit-Holding-Register ohne Vorzeichen

Input registers

16-Bit-Input-Register ohne Vorzeichen

32 Bit Long Integer

32-Bit-Holding-Register ohne Vorzeichen

32 Bit Gleitkomma

Holding Register IEEE einfache Genauigkeit 32 Bit
Gleitkomma

ID Knoten auBler Kraft
setzen

Protokollparameter (siche Besondere Datentypen fir mehr
Informationen)

Modicon Modus

Protokollparameter (siehe Besondere Datentypen fiir mehr
Informationen)

Serielle Baudrate

Protokollparameter (siche Besondere Datentypen fir mehr
Informationen)

Serielle Paritat

Protokollparameter (sieche Besondere Datentypen fur mehr
Informationen)

Serielle Stoppbits

Protokollparameter (siche Besondere Datentypen fir mehr
Informationen)

Serieller Modus

Protokollparameter (siehe Besondere Datentypen fiir mehr
Informationen)

Seriell fertig Protokollparameter (siche Besondere Datentypen fir mehr
Informationen)
Offset :
Speichertyp Offset Ressourcenadresse
Coils 0-65535 0-65535
Input bits 100000 — 165535 0-65535

Input registers

300000 — 365535 0-65535

Holding registers

400000 — 465535 0-65535

32 Bit Long Integer 0-65535 0-65535
32 Bit Gleitkomma 0-65535 0-65535
ID Knoten auBer Kraft setzen 0 /
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Element | Beschreibung
Speichertyp Offset Ressourcenadresse
Modicon Modus 0 /
Serielle Baudrate 0 /
Serielle Paritat 0 /
Serielle Stoppbits 0 /
Serieller Modus 0 /
Seriell fertig 0 /
Hinweis: Die Daten in der Tabelle beziehen sich auf den SPS-Modell "Generic
0 Modbus (0-basiert)".
Sublndex | Dieser ermdglicht die Ressourcenkorrekturanwahl im Register.
Datentyp | Verfligbare Datentyen:
o boolean
« in byte
« short
e int

« unsignedByte
« unsignedShort
« unsignedint

o float

« double

« string

« binary

Siehe Abschnitt "Programmiergrundlagen” im Haupthandbuch.

Hinweis: Um Arrays zu definieren, wahlen Sie einen Datentypformat gefolgt von
0 eckigen Klammern (in byte[], short[]...) aus.
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Element

Beschreibung

Arraysize

Arraygrofe fir die Variable.

Konvertie
rung

Auf das Tag anzuwendende Konvertierung.

Conversion

i, swap2

Allowed Configured
BCD Inw bits
AB->BA = |ABCD->CDAB
ABCD-=CDAB —
ABCDEFGH-=GHEFCDAE
Inv bits L

g

| Cancel | [ oK ]

Je nach dem gewahlten Datentyp zeigt die Liste Erlaubt eine oder mehrere der unten
aufgelisteten Konvertierungen an.

Wert

Beschreibung

Inv bits

Invertiert alle Bits des Tags.

Beispiel:
1001 — 0110 (im Binarformat)
9 — 6 (im Dezimalformat)

Negate

Stellt den Negativwert des Tag-Werts ein.

Beispiel:
25.36 — -25.36

AB -> BA

Tauscht Bits von einem in byte.

Beispiel:
15D4 — 514D (im Hexadezimal-Format)
5588 — 20813 (im Dezimalformat)

ABCD -> CDAB

Tauscht in bytes von einem Wort.

Beispiel:
9ACC — CC9A (im Hexadezimal-Format)
39628 — 52378 (im Dezimalformat)

ABCDEFGH ->
GHEFCDAB

Tauscht in bytes von einem Doppelwort.

Beispiel:
32FCFF54 — 54FFFC32 (im Hexadezimal-Format)
855441236 — 1426062386 (im Dezimalformat)

ABC...NOP ->
OPM...DAB

Byte-Tausch eines langen Wortes.
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Element | Beschreibung

Wert

Beschreibung

Beispiel:

142,366 — -893553517,588905 (im Dezimalformat)

0 10000000110
0001110010111011011001000101101000011100101011000001
110000011100
1010101000010100010110110110110010110110000100111101
(im Binarformat)

BCD

andern.

Trennt das Byte in zwei Halbbytes und liest diese als Dezimalwerte
(von 0 bis 9).

Beispiel:

23 — 17 (im Dezimalformat)
00010111 =23

0001 = 1 (erstes Halbbyte)
0111 =7 (zweites Halbbyte)

Waéhlen Sie Konvertierung und klicken Sie auf die Plus-Taste. Das gewahlte Element wird der
Liste Konfiguriert hinzugeflgt.

Wenn mehrere Konvertierungen konfiguriert sind, werden sie entsprechend ihrer Reihenfolge
angewendet (von oben nach unten in der Liste Konfiguriert).

Verwenden Sie die Pfeiltasten, um die Reihenfolge der konfigurierten Konvertierungen zu

ID Knoten auBer Kraft setzen

Das Protokoll stellt den speziellen Datentyp ID Knoten auf3er Kraft setzen bereit, welcher es Ihnen ermdglicht, die Knoten-
ID des Slaves in der Runtime zu &ndern. Dieser Speichertyp ist ein in byte ohne Vorzeichen.

Die ID Knoten auf3er Kraft setzen wird mit dem Wert der im Projekt bei der Programmierung spezifizierten Knoten ID

initialisiert.
zaﬁn::;ne:user Modbus-Operation
0 Kommunikation mit Steuerung wurde gestoppt. Fir den Fall eines Schreibvorgangs wird die
Anforderung Ubertragen ohne eine Antwort abzuwarten.
1 bis 254 Dies wird als der Wert der neuen Knoten-ID interpretiert und fir den Runtime-Betrieb ersetzt.
255 Die Kommunikation mit der Steuerung wird gestoppt. Es werden keine Anforderungsnachrichten
generiert.

Einschalten beibehalten.

0 Hinweis: Die der Runtime zugewiesene ID Knoten auf3er Kraft setzen wird nach dem Aus- und wieder
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Modbus RTU %
Modbus RTU

Memory Type Offset

L

MNode Override ID a 0

4

Data Type Conwversion

unsignedByte - 0

Modicon Modus

Das Protokoll stellt einen speziellen Datentyp bereit, der verwendet werden kann, um den Modicon Modus-Parameter in
der Runtime zu Uberschreiben

Modicon Modus Beschreibung
0 Generischer Modbus (0-basiert). Registerindizes beginnen bei 0.
1 Modicon Modbus (1-basiert). Registerindizes beginnen bei 1.

Hinweis: Der der Runtime zugewiesene Modicon Modus-Parameterwert wird nach dem Aus- und wieder
0 Einschalten beibehalten.
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Modbus RTL [
Modbus RTU

Memory Type Offset

Modicon Mode - 0 0

Data Type Conversion

boolean - 0 el

Ok ] [ Cancel Apply

Serielle Parameter liberschreiben

Das Protokoll stellt spezielle Datentypen bereit, die verwendet werden kdnnen, um die seriellen Parameter in der Runtime
zu Uberschreiben.

Parameter Beschreibung

Serielle Baudrate | 32-Bit-Wert ohne Vorzeichen zum Uberschreiben der Baudrate. Mdgliche Werte sind 150, 300, 600,
1200, 2400, 4800, 9600, 19200, 38400, 57600, 115200.

Serielle Paritat 8-Bit-Wert ohne Vorzeichen zum Uberschreiben der Paritat. Mégliche Werte sind in der
nachstehenden Liste aufgefihrt.
Wert Beschreibung
0 Paritat None
1 Paritat Even
2 Paritat Odd
Serielle 8-Bit-Wert ohne Vorzeichen zum Uberschreiben der Stoppbits. Mogliche Werte sind 1, 2.

Stoppbits

Serieller Modus | 8-Bit-Wert ohne Vorzeichen zum Uberschreiben des seriellen Modus. Magliche Werte sind in der
nachstehenden Liste aufgefuhrt.
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Parameter Beschreibung

Wert Beschreibung

0 RS-232 Modus

1 RS-485 Modus

2 RS-422 Modus
Seriell fertig Zum Uberschreiben der Kommunikationsleitungsparameter auf 1 setzen. Die Parameter werden

nur dann alle zusammen verarbeitet, wenn diese Variable auf den Wert 1 gesetzt wurde.

Modbus RTU [

L

Modbus RTU

Memory Type

TR [

Input hits

Output coils

Holding reqisters
Input registers

32 bit Long Integer
32 bit Floating Paint
Mode Override ID

Serial Parity
Serial Stop Bits
Serial Mode
Serial Done

Offset

Conversion

QK ] [ Cancel

Apply

Tag importieren

Wahlen Sie im Tageditor den Treiber und klicken Sie auf die Schaltflache Tag importieren, um das Importprogramm zu
starten.

Tags x]

+ —AVv| £

>]

| | MName

| Groups

Cirin

Der folgende Dialog zeigt die zu importierenden Typen fur die Auswahl an.
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-
le] HMIStudio

S

@ Multiple tag importers are available for this protocol. Please select the imparter type and continue.

Version

Tag Editor exported xml

Type

Modbus Generic csv v1.0 Linear

General

| ok || canel

Typ

Beschreibung

Modbus Generisches
csv v1.0
Linear

Erfordert eine .csv-Datei.

Alle Variablen werden auf derselben Ebene angezeigt.

Tag Editor exported
xml

Wahlen Sie diese Import-Funktion, um eine generische XML-Datei zu lesen, die
mithilfe der entsprechenden Schaltflache aus dem Tageditor exportiert wurde.

+ —A v B u| ]

[T 1 —

Wenn die Import-Funktion gewahlt wurde, suchen Sie die Symboldatei und klicken Sie auf Offnen.

In der Symboldatei enthaltene Tags werden im Tag-Warterbuch aufgelistet. Das Tag-Woérterbuch wird unten am Bildschirm

angezeigt.
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7 Tagst x| -
+=Av| kB m| ] ML=
| MName |Gr0|.|ps | Driver | Address | Encoding Comment |
JPLC_PRGKBﬁeUnsigned - 0 PLC_PRG/ByteUnsigned 4 243 BYTE Variab
“
Y
.i
3
< | & m 2
Ba Eﬂ [ Recursive 2 Searc.h Y Filter by: ﬂ
Data :' Type ) * | | Property \alue
a ,-' Container |_| Tag name PLC_PRG/ByteUnsigned
ACPRGoegned ©us pressspace ;
PLC_PRG. ActualTimeDate.Day UINT Offs.etd 243
PLC_PRG.ActusTimeDate. DayOftiesk  UINT Devic=datlype =T
PLC_PRG. ActuslTimeDate. Hour UINT Data type unisignedByte
PLC_PRG.ActualTimeDate. Miliseconds  UINT Tag URI 0?PLC_PRG/Bytelnsigned?4?243?unsignedByte
PLC_PRG.ActualTimeDate. Minute UINT - Dictionary name
< 1l | +
Ready Dictionary Name: Protocol Mame:
Symbolleistenelement Beschreibung
E‘lﬂ Tag(s) importieren.

Wabhlen Sie die zu importierenden Tags aus und klicken Sie
auf dieses Symbol, um die Tags vom Tag-Wérterbuch zum
Projekt hinzuzufiigen.

- Tag(s) aktualisieren.
& g(s)

Klicken Sie auf dieses Symbol, um die Tags im Projekt nach
einem Woérterbuch-Import zu aktualisieren.

7] Recursive Setzen Sie den Haken in diesem Kontrollkastchen, um alle
Unterelemente eines Tags zu importieren.

Beispiel fir das Ergebnis mit aktiviertem/deaktiviertem
Kontrollkastchen:
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Symbolleistenelement Beschreibung
7 Tags x| 7 Tags® x|
+t—AvidRupID|+—Avidam 1D
| Name | Groups Name | Groups
| [PLC_PRG/ar1 | PLC PRG/ar
4 | |PLC_PRG/aTI] %,
|_[PLC_PRG/aTIL %,
. | |PLC_PRG/AI %
| |PLC_PRG/am 4] Y
__|PLC_PRG/am1[5]
4 E 4 ]
E3 24 [ Recursive ,q:- search | B &9 Recursive }j- Search
Data T\:ée Data '[fpe
.riersion EIEAL Jrersion .RE.-'-\L
Projectld SDOWORD Projectld o DWORD
Fl 4
[1 INT [1 INT
[2 INT [ INT
[3 INT [3 INT
[4 INT [4 INT
[s] INT [5] INT
4 PLC_PRG.arr2 Array[4] : INT 4 PLC_PRG.arr2 Array[4] : INT
. Sucht Tags im Worterbuch basierend auf dem gewahlten
prseach T Ferby : :

Modbus generische csv-Dateistruktur

Element in der Filterauswahlliste.

Dieses Protokoll unterstutzt den Import von Tag-Informationen, vorausgesetzt sie liegen im .csv-Format mit folgendem

Format vor:

NodeID, TagName,

MemoryType,

Address,

DataFormat, ..., [Comment]

0 Hinweis: Die Felder in Klammermn sind wie die Felder zwischen Datenformat und Kommentar optional optional.

Feld Beschreibung
NodelD Knoten, zu dem das Tag gehort
TagName Tag-Beschreibung
MemoryType « OUTP
« INP
. IREG
« HREG
Adresse Mit Modbus-Notation kompatibler Offset
DataFormat | Datentyp ininterner Notation. Siehe Abschnitt "Programmiergrundlagen” im
Haupthandbuch.
Kommentar | Optionale, zusatzliche Beschreibung.
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Tag-Datei-Beispiel

Beispiel einer .csv Zeile:

2,Holding Register 1,

i

HREG,

Kommunikationsstatus

400001, unsignedShort,

Hinweis: Diese Zeile hat keinen Kommentar. Fir den Fall, dass der Kommentar fehlt, ist das Komma als
Abschlusszeichen erforderlich.

Der aktuelle Kommunikationsstatus kann mithilfe von Systemvariablen angezeigt werden. Siehe Abschnitt
"Systemvariablen" im Haupthandbuch.

Fir diesen Kommunikationstreiber unterstitzte Codes:

Fehler Ursache Aktion
Keine Antwort Keine Antwort innerhalb des eingestellten Uberpriifen Sie, ob die Steuerung angeschlossen
Timeouts. und entsprechend fir den Netzwerkzugang
konfiguriert ist.
Falsche Das Geréat hat eine Antwort mit einer -

Knotenadresse in
Antwort

ungultigen Knotenadresse von der Steuerung
empfangen.

Die empfangene
Nachricht ist zu
kurz

Das Gerat hat von der Steuerung eine
Antwort in einem ungultigen Format
empfangen.

Datenbestétigung
falsch
geschrieben

Copyright© 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19

Die Steuerung hat eine Schreibanforderung
nicht akzeptiert.

Uberpriifen Sie, ob die Projektdaten mit den
Steuerungsressourcen konsistent sind.
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Modbus RTU Server

Der Modbus RTU Server Kommunikationstreiber erméglicht den Anschluss des Bediengerates als Slave in einem Modbus
RTU Network. Die Standard-Modbus-Nachrichten werden fur den Informationsaustausch verwendet.

Dieser Ansatz erméglicht Uber das universell unterstutzte Modbus RTU-Kommunikationsprotokoll den Anschluss der
Bediengerate an SCADA-Systeme.

Funktionsweise

Dieser Kommunikationstreiber implementiert eine Modbus-RTU-Slave-Einheit im Bediengerat. Es wird eine Teilmenge der
kompletten Palette von Modbus-Funktionscodes unterstitzt. Die verfligbaren Funktionscodes gestatten die
Datenlbertragung zwischen Master und Slave.

Das folgende Diagramm zeigt die Systemarchitektur.

Modbus Master

Modbus Network

UniOP UniOP
Registers Registers
Coils Coils

Das Bediengerat simuliert aktuell die Kommunikationsschnittstelle der SPS: Coils und Register sind jeweils boolesche und
16-Bit-Ganzzahlen.

Das Gerat greift immer auf Daten in seinem internen Speicher zu. Daten kénnen zum und vom Modbus-Master nur auf
Veranlassung des Masters selber libertragen werden.

Implementierungsdetails

Diese Modbus RTU-Slave-Implementierung unterstiitzt nur eine Teilmenge des Standard-Modbus-Funktionscodes.
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Code | Funktion Beschreibung

01 Read Coil Status Liest den Coil-Status.

03 Read Holding Registers Liest mehrere Gerateregister.

05 Force Single Coll Zwingt Single Coil entweder nach ON oder OFF.

06 Preset Single Register Stellt einen Wert in einem Gerateregister im Voraus ein

08 Loopback Diagnostic Test | Es wird nur Teilfunktion 00 (Return Query Data) unterstitzt.

15 Force Multiple Coils Zwingt Multiple Coils entweder nach ON oder OFF.

16 Preset Multiple Registers Stellt einen Wert in mehreren Gerateregistern im Voraus ein

17 Report Slave ID Gibt Diagnoseinformationen von der Steuerung an Slave-Adresse

zurtck.

23 Read Write Multiple Liest und und schreibt Multiple Register

Registers
Ausnahmecodes

Code | Beschreibung

01 Ungiiltige Funktion. Der in der Abfrage empfangene Funktionscode wird nicht unterstiitzt.

02 Ungiiltige Datenadresse. Die in der Abfrage empfangene Datenadresse liegt nicht im
vordefinierten Datenbereich (siehe Tag-Definition fir detaillierte Bereiche aller Typen).

03 Ungiiltiger Datenwert. Eine Unterfunktion anders als 00 ist im Loopback Diagnostic Test
angegeben (Code 08).

Einstellungen Protokolleditor

Ein Protokoll hinzufiigen

Um das Protokoll zu konfigurieren:

1.

Doppelklicken Sie im Knoten Konfiguration auf Protokolle.

2. Um einen Treiber hinzuzufiigen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefugt.
3. Wahlen Sie das Protokoll aus der Liste SPS.

Der Dialog Treiberkonfiguration wird angezeigt.
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' N
Modbus RTU Server ]

[Camm...][ Ok J

Modbus ID E

32bit reg Start | 0
32bit reg Size | 0
PLC Models

Modicon Modbus(1-based

Generic Modbus(0-based)
b
Element Beschreibung
Modbus-ID Modbus-Knoten-ID. Jedes Modbus-Servergerat im Netzwerk muss seine eigene

Modbus-ID haben.

Speicherbereichsdefinition flir 32-Bit-Register.
32bit Reg Start Der Wert Start gibt die erste Registeradresse an.
32bit Reg GroRe Der Wert GroRe gibt die Anzahl der Register an.

Hinweis: Eine Anforderung an eines der Register innerhalb dieses Bereichs
e gibt eine Antwort mit 4 Bytes.
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Element

Beschreibung

SPS-Modelle

Ermdglicht es lhnen zwischen zwei Modellen von Modbus RTU-Servern
auszuwahlen.

o Modicon Modbus (1-basiert): implementiert ein Holding Register Bereich
zwischen 400001 und 465536 und ein Output Coil Bereich zwischen 1 und
65536.

« Generischer Modbus (0-basiert): implementiert ein Holding Register Bereich
zwischen 400000 und 465535 und ein Output Coil Bereich zwischen 0 und
65535.

Hinweis: Der in den Modbus-Rahmen benutzte Adressbereich liegt fur
o Holding Registerimmer zwischen 0 und 65535 und fir Coils zwischen 0
und 65535.

Komm...

Wenn angeklickt, wird der Dialog Kommunikation-Parameter einstellen angezeigt.

Sie mussen die Parameter entsprechend den im Modbus-Master programmierten
Werten einstellen.

Comm Parameter Dialog @
o 8
swse o ]
s e 8
a5 ]
sopwis | 3
== ]
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Element Beschreibung

Element

Beschreibung

UART

Auswahl serieller Anschluss.
Auf UN20-Geraten:

« com1 = Gerateanschluss mit Etikett SPS
« comz2 = Gerateanschluss mit Etikett
PC/Printer
Auf UN30- and UN31-Geraten:

« com1 = integrierter serieller Anschluss

» comz2 = Add-On-Modul eingesteckt in
Kartensteckplatz 1 oder
Kartensteckplatz 2

» coma3 = Add-On-Modul eingesteckt in
Kartensteckplatz 3 oder
Kartensteckplatz 4

Baudrate, Paritat,
Datenbits, Stoppbits

Parameter serielle Leitung.

Betriebsart

Einstellungen Tageditor

Modus serieller Anschluss. Verfugbare
Optionen:

« RS-232

o RS-485 (2 Adern).

o RS-422 (4 Adem).

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Doppelklick Tags

1. Um einen Tag hinzuzufligen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefiigt.

2. Wahlen Sie Modbus RTU Server aus der Protokollliste: Der Dialog Tag-Definition wird angezeigt.
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F N
Madbus RTU Server [

Maodbus RTU Server

Memory Type Offset Sublnde:x
Coil status - 1 % 0 -
Data Type Orraysize Conversion
boolean - 0 +-
Lok [ cancel || apply |[ hHep |
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Element | Beschreibung
Speichert | gpqichertyp Beschreibung
yp
Coil-Status 1-Bit-Daten-Output-Register
Input Status 1-Bit-Daten-Input-Register
Input registers 16-Bit-Input-Register ohne Vorzeichen
Holding Register 16-Bit-Holding-Register ohne Vorzeichen
32 Bit Long Integer 32-Bit-Holding-Register ohne Vorzeichen
32 Bit Gleitkomma Holding Register IEEE einfache Genauigkeit 32 Bit
Gleitkomma
ID Knoten auBer Kraft Protokollparameter (siehe Besondere Datentypen fur mehr
setzen Informationen)
Modicon Modus Protokollparameter (siche Besondere Datentypen fiir mehr
Informationen)
Serielle Baudrate Protokollparameter (siche Besondere Datentypen fir mehr
Informationen)
Serielle Paritat Protokollparameter (sieche Besondere Datentypen fur mehr
Informationen)
Serielle Stoppbits Protokollparameter (siehe Besondere Datentypen fur mehr
Informationen)
Serieller Modus Protokollparameter (siche Besondere Datentypen fiir mehr
Informationen)
Seriell fertig Protokollparameter (siehe Besondere Datentypen fir mehr
Informationen)
Offset :
Speichertyp Offset Ressourcenadresse
Coils 0-65535 0-65535
Input bits 100000 — 165535 0-65535
Input registers 300000 — 365535 0-65535
Holding registers 400000 — 465535 0-65535
32 Bit Long Integer 0-65535 0-65535
32 Bit Gleitkomma 0-65535 0-65535
ID Knoten auBer Kraft setzen 0 /
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Element | Beschreibung

Speichertyp

Offset

Ressourcenadresse

Modicon Modus

Serielle Baudrate

Serielle Paritat

Serielle Stoppbits

Serieller Modus

Seriell fertig

Modbus (0-basiert)".

oO|lo|o| o] o] ©

0 Hinweis: Die Daten in der Tabelle beziehen sich auf den SPS-Modell "Generic

Subindex | Dieser ermdglicht die Ressourcenkorrekturanwahl im Register.

Datentyp | Verfligbare Datentyen:

« boolean

« in byte

« short

o int

« unsignedByte
« unsignedShort
« unsignedint

o float

« double

« string

« binary

Siehe Abschnitt "Programmiergrundlagen” im Haupthandbuch.

Hinweis: Um Arrays zu definieren, wahlen Sie einen Datentypformat gefolgt von
0 eckigen Klammern (in byte[], short[]...) aus.
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Element

Beschreibung

Arraysize

ArraygrofRe fur die Variable.

Konvertie
rung

454

Auf das Tag anzuwendende Konvertierung.

Conversion

irv, swap2

Je nach dem gewahlten Datentyp zeigt die Liste Erlaubt eine oder mehrere der unten

Allowed Configured
BCD Inv bits
AB->BA = |aBCD->CDAB
ABCD-=CDAB —
ABCDEFGH-=GHEFCDAE
Inv bits .

W

| Cancel | [ Ok ]

aufgelisteten Konvertierungen an.

Wert

Beschreibung

Inv bits

Invertiert alle Bits des Tags.

Beispiel:
1001 — 0110 (im Binarformat)
9 — 6 (im Dezimalformat)

Negate

Stellt den Negativwert des Tag-Werts ein.

Beispiel:
25.36 — -25.36

AB -> BA

Tauscht Bits von einem in byte.

Beispiel:
15D4 — 514D (im Hexadezimal-Format)
5588 — 20813 (im Dezimalformat)

ABCD -> CDAB

Tauscht in bytes von einem Wort.

Beispiel:
9ACC — CC9A (im Hexadezimal-Format)
39628 — 52378 (im Dezimalformat)

ABCDEFGH ->
GHEFCDAB

Tauscht in bytes von einem Doppelwort.

Beispiel:
32FCFF54 — 54FFFC32 (im Hexadezimal-Format)
855441236 — 1426062386 (im Dezimalformat)

ABC...NOP ->
OPM...DAB

Byte-Tausch eines langen Wortes.
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Element | Beschreibung

Wert

Beschreibung

Beispiel:

142,366 — -893553517,588905 (im Dezimalformat)

0 10000000110
0001110010111011011001000101101000011100101011000001
N

110000011100
1010101000010100010110110110110010110110000100111101
(im Binarformat)

BCD

andern.

Trennt das Byte in zwei Halbbytes und liest diese als Dezimalwerte
(von 0 bis 9).

Beispiel:

23 — 17 (im Dezimalformat)
00010111 =23

0001 = 1 (erstes Halbbyte)
0111 =7 (zweites Halbbyte)

Wahlen Sie Konvertierung und klicken Sie auf die Plus-Taste. Das gewahlte Element wird der
Liste Konfiguriert hinzugefigt.

Wenn mehrere Konvertierungen konfiguriert sind, werden sie entsprechend ihrer Reihenfolge
angewendet (von oben nach unten in der Liste Konfiguriert).

Verwenden Sie die Pfeiltasten, um die Reihenfolge der konfigurierten Konvertierungen zu

ID Knoten auBer Kraft setzen

Das Protokoll stellt den speziellen Datentyp ID Knoten auf3er Kraft setzen bereit, welcher es Ihnen ermdglicht, die Knoten-
ID des Slaves in der Runtime zu andern. Dieser Speichertyp ist ein in byte ohne Vorzeichen.

Die ID Knoten auf3er Kraft setzen wird mit dem Wert der im Projekt bei der Programmierung spezifizierten Knoten ID

initialisiert.
ID Knoten aufer .
Kraft setzen Modbus-Operation
0 Kommunikation mit dem Slave wurde gestoppt. Im Fall eines Schreibvorgangs wird das Gerat
nicht auf die Anforderungsrahmen antworten.
1 bis 255 Dies wird als der Wert der neuen Knoten-ID interpretiert und fir den Runtime-Betrieb ersetzt.

0 Hinweis: Die der Runtime zugewiesene ID Knoten aulRer Kraft setzen wird nach dem Aus- und wieder

Einschalten beibehalten.
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-

Modbus RTU Server =5
Modbus RTU Server

Memory Type Offset

Mode Override ID 0 0

Data Type Conversion

unsignedByte - i} E

oK ] [ Annulla Applica

Modicon Modus

Das Protokoll stellt einen speziellen Datentyp bereit, der verwendet werden kann, um den Modicon Modus-Parameter in
der Runtime zu Uberschreiben

Modicon Modus Beschreibung
0 Generischer Modbus (0-basiert). Registerindizes beginnen bei 0.
1 Modicon Modbus (1-basiert). Registerindizes beginnen bei 1.

Hinweis: Der der Runtime zugewiesene Modicon Modus-Parameterwert wird nach dem Aus- und wieder
o Einschalten beibehalten.
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Madbus RTU Server [

Maodbus RTU Server

Memory Type Offset
Modicon Mode - 0 ]
Data Type Conversion
boolean - 0 +-
o) (o ] [ s

Serielle Parameter liberschreiben

Das Protokoll stellt spezielle Datentypen bereit, die verwendet werden kénnen, um die seriellen Parameter in der Runtime
zu Uberschreiben.

Parameter Beschreibung

Serielle Baudrate | 32-Bit-Wert ohne Vorzeichen zum Uberschreiben der Baudrate. Mdgliche Werte sind 150, 300, 600,
1200, 2400, 4800, 9600, 19200, 38400, 57600, 115200.

Serielle Paritat 8-Bit-Wert ohne Vorzeichen zum Uberschreiben der Paritat. Mégliche Werte sind in der
nachstehenden Liste aufgefihrt.
Wert Beschreibung
0 Paritat None
1 Paritat Even
2 Paritat Odd
Serielle 8-Bit-Wert ohne Vorzeichen zum Uberschreiben der Stoppbits. Mégliche Werte sind 1, 2.

Stoppbits

Serieller Modus | 8-Bit-Wert ohne Vorzeichen zum Uberschreiben des seriellen Modus. Mégliche Werte sind in der
nachstehenden Liste aufgefuhrt.
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Parameter Beschreibung
Wert Beschreibung
0 RS-232 Modus
1 RS-485 Modus
2 RS-422 Modus
Seriell fertig Zum Uberschreiben der Kommunikationsleitungsparameter auf 1 setzen. Die Parameter werden

Modbus RTU Server

=

Modbus BT Server

il oudric i )

Coil status

Input status

Imput registers
Holding reqisters

32 bit Long Integer
32 bit Floating Paint
Mode Override ID
Modicon Mode
Serial Baudrate

Serial Parity
Serial Stop Bits
Serial Mode
Serial Done

Memory Type Offset

Conversion

| oo

J [ Cancel

Apply

b

Tag importieren

nur dann alle zusammen verarbeitet, wenn diese Variable auf den Wert 1 gesetzt wurde.

Wabhlen Sie im Tageditor den Treiber und klicken Sie auf die Schaltflache Tag importieren, um das Importprogramm zu

starten.
Tags x]
+ — Alv| X >]
| |Name |Gmup5 Dirin

Der folgende Dialog zeigt die zu importierenden Typen fur die Auswahl an.
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il B
[d] HMiIStudio B

@ Multiple tag importers are available for this protocol. Please select the imparter type and continue.

Version Type

Modbus Generic csv v1.0 Linear

Tag Editor exported xml  General

| ok || cancel

Typ Beschreibung

Modbus Generisches Erfordert eine .csv-Datei.

osv v1.0 Alle Variablen werden auf derselben Eb igt

Linear e Variablen werden auf derselben Ebene angezeigt.

Tag Editor exported Wahlen Sie diese Import-Funktion, um eine generische XML-Datei zu lesen, die
xml mithilfe der entsprechenden Schaltflache aus dem Tageditor exportiert wurde.

Wenn die Import-Funktion gewahlt wurde, suchen Sie die Symboldatei und klicken Sie auf Offnen.

In der Symboldatei enthaltene Tags werden im Tag-Woarterbuch aufgelistet. Das Tag-Worterbuch wird unten am Bildschirm
angezeigt.
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7 Taost x| -
+=AV BN (Ll =]
‘ Name ‘Gmups ‘ Driver Address | Encoding Comment |
JPLC_PRG/BﬂeUnsigned » 0 PLC_PRG/ByteUnzigned 4 243 BYTE Variab
"
%
0
‘t
g
.i
< | & 1 r
Ea Eﬂ [T Recursive P+ search tr Filter by: E]
Data _o' Type X + | | Property Value
¥ .
4 s Container [ Tag name PLC_PRG/ByteUnsigned
PLCPRGBytelnsgned  © vt horesssoace ;
PLC_PRG.ActualTimeDate. Day UINT OffS_Etd 243
PLC_PRG.ActuaTmeDate. DayOfteek UINT Bevceiatalype EEIT}
PLC_PRG.ActualTmeDate. Hour UINT Data type unsignedByte
PLC_PRG.ActualTmeDate. Miliseconds  UINT Tag URI 0?PLC_PRG/Bytelinsigned?4? 243?unsignedByte
PLC_PRG.ActualTimeDate. Minute UINT - Dictionary name
4 m 3
Ready Dictionary Name: Protocal Mame:
Symbolleistenelement Beschreibung

EE|

Tag(s) importieren.

Projekt hinzuzuflgen.

Wahlen Sie die zu importierenden Tags aus und klicken Sie
auf dieses Symbol, um die Tags vom Tag-Woérterbuch zum

Ei Tag(s) aktualisieren.
Klicken Sie auf dieses Symbol, um die Tags im Projekt nach
einem Waérterbuch-Import zu aktualisieren.

7] Recursive Setzen Sie den Haken in diesem Kontrollk&stchen, um alle

Unterelemente eines Tags zu importieren.

Kontrollkastchen:

Beispiel fir das Ergebnis mit aktiviertem/deaktiviertem
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Symbolleistenelement Beschreibung
7 Tagst x| 7 Tags x|
+—AvidBdupDID|+—Avidamu 1D
| Name | Groups Name | Groups
| |PLC_PRG/am |_|PLC PRG/ar
4 " |PLc_PRG/AT] X
|_|PLC_PRG/ATIZ]
: |PLC_PRGAMIE
| |PLC_PRG/Am114) :
__|PLC_PRG/ar1[5]
‘ i . ;
E% B [ Recursive ,Q.:- search | B 4 Recursive }_5- Search
Data T!ée Data 'Efpe
.riersion I_IEAL Jriersion .REAL
Projectld LJDWORD Frojectld ~DWORD
4 PLCPRGarl " Amay[S]:INT B
[1] INT [1 INT
[2 INT [2 INT
[31 INT [3] INT
4 INT [4 INT
[5] INT [5] INT
4 PLC_PRG.arr2 Array[4] : INT 4 PLC_PRG.arr2 Array[4] ¢ INT
i Sucht Tags im Woérterbuch basierend auf dem gewahlten
p-seass Y by ge it - g
Element in der Filterauswahlliste.

Modbus generische csv-Dateistruktur

Dieses Protokoll unterstitzt den Import von Tag-Informationen, vorausgesetzt sie liegen im .csv-Format mit folgendem

Format vor:

NodeID, TagName, MemoryType,

Address,

DataFormat, ..., [Comment]

o Hinweis: Die Felder in Klammern sind wie die Felder zwischen Datenformat und Kommentar optional optional.

Feld Beschreibung
NodelD Knoten, zu dem das Tag gehort
TagName Tag-Beschreibung
MemoryType « OUTP
« INP
« IREG
« HREG
Adresse Mit Modbus-Notation kompatibler Offset
DataFormat | Datentyp inintemer Notation. Siehe Abschnitt "Programmiergrundlagen” im
Haupthandbuch.
Kommentar | Optionale, zusatzliche Beschreibung.
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Tag-Datei-Beispiel
Beispiel einer .csv Zeile:

2,Holding Register 1, HREG, 400001, unsignedShort,

Hinweis: Diese Zeile hat keinen Kommentar. Fir den Fall, dass der Kommentar fehlt, ist das Komma als
Abschlusszeichen erforderlich.
Kommunikationsstatus

Der aktuelle Kommunikationsstatus kann mithilfe von Systemvariablen angezeigt werden. Das Kommunikationsprotokoll
handelt als Server und gibt keine spezifische Protokoll-Fehlermeldung zurtick.

Siehe Abschnitt "Systemvariablen" im Haupthandbuch.
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Modbus TCP

An das Bediengerat konnen verschiedene Modbus TCP-fahige Gerate angeschlossen werden. Fur die Einrichtung Ihres
Modbus TCP-Geréts beachten Sie bitte die mit dem Gerat mitgelieferte Dokumentation.

Die Implementierung des Protokolls erfolgt nur als Modbus TCP-Client.

Implementierungsdetails

Die Modbus TCP-Implementierung unterstitzt nur eine Teilmenge des Standard-Modbus TCP-Funktionscodes.

Code | Funktion Beschreibung

01 Read Coil Status Liest mehrere Bits im Bereich Coils

02 Read Input Status Liest den Input Status (1x Referenz) vom Slave

03 Read Holding Registers Liest Holding-Register

04 Read Input Registers Liest Input Register.

05 Force Single Coil Zwingt Single Coils entweder nach ON oder OFF

06 Preset Single Register Stellt einen Wert in ein Register ein.

15 Write Multiple Coils Zwingt Multiple Coils entweder nach ON oder OFF.

16 Preset Multiple Registers Stellt einen Wert in mehreren Gerateregistern im Voraus ein.

Einstellungen Protokolleditor

Ein Protokoll hinzufiigen

Um das Protokoll zu konfigurieren:

1.

Doppelklicken Sie im Knoten Konfiguration auf Protokolle.

2. Um einen Treiber hinzuzufigen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefugt.
3. Wabhlen Sie das Protokoll aus der Liste SPS.

Der Dialog Treiberkonfiguration wird angezeigt.
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e

Modbus TCP

[T PLC Metwork
Alias
IP address

Port

[Juse UDPIP

["|Encapsulated RTU

Timeout (ms)
Modbus 1D
Max read block

Max read bit block

Write Holding Register [15 v]
Wirite Coils [15 ,]
PLC Models

Generic Modbus(0-based)

|n.u.u.n

502

|2nuu

250

|2nuu

Element Beschreibung

Alias Name, der die Knoten in Netzwerkkonfigurationen kennzeichnet. Der Name wurde zu
jedem Tag-Namen, der fur jeden Netzwerkknoten importiert wurde, als Prafix
hinzugefigt.

IP-Adresse Adresse der Steuerung.

Port Die vom Modbus TCP-Treiber benutzte Portnummer. Der Standardwert ist 502 und

kann geandert werden, wenn die Kommunikation tUiber Router oder Internetgateways
erfolgt, bei denen die Standard-Portnummer bereits benutzt wird.

UDP/IP verwenden

Wenn ausgewahlt, verwendet das Protokoll verbindungslose UDP-Datagramme.

RTU gekapselt

Wenn ausgewahlt, verwendet das Protokoll unabhangig von der TCP- oder UDP-
Verwendung ein serielles RTU-Protokoll Gber Ethernet anstelle des Modbus TCP
Protokolls.

Zeitiiberschreitung
(ms)

Die Zeitverzégerung zwischen zwei Versuchen fir den Fall einer fehlenden Antwort
vom Servergerat in Millisekunden.

Modbus-ID

Wird normalerweise verwendet, wenn die Kommunikation tber Ethernet-zu-Seriell-
Gateways erfolgt und dabei als Slave-ID interpretiert wird. Dieser Wert wird einfach in
das Geréateidentifikationsfeld des Modbus TCP Kommunikationsrahmens kopiert.
Dies wird selten benutzt und kann in den meisten Fallen auf Null belassen werden.
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Element

Beschreibung

Max Leseblock

Maximale Lange eines angeforderten Datenblocks in in bytes. Die gilt nur fir den
Lesezugriff von Holding Registern.

Max Lese-Bit-
Block

Maximale Lange eines angeforderten Datenblocks in Bits. Dies gilt nur fir den
Lesezugriff von Input Bits und Outpt Coils.

Holding Register
schreiben

Modbus-Funktion fur Schreibvorgang in Holding Register. Wahlen Sie zwischen der
Funktion 06 (voreingestelltes Single Register) und Funktion 16 (voreingestellte
Multiple Register).

Wenn Funktion 06 ausgewahlt wurde, wird das Protokoll fir das Schreiben in die
Steuerung immer Funktion 06 verwenden, auch wenn in mehrere aufeinander
folgende Register geschrieben wird.

Wenn Funktion 16 ausgewahlt wurde, wird das Protokoll fiir das Schreiben in die
Steuerung immer Funktion 16 verwenden, auch fiir eine Single Register-
Schreibanforderung und der Parameter Max. Lese-BlockgroBe in der Abfrage auf 2
gesetzt wird. Die Nutzung von Funktion 16 kann zu einer hdheren
Kommunikationsleistung flhren.

Coils schreiben

Modbus-Funktion fir Schreibvorgang in Coils. Wahlen Sie zwischen der Funktion 05
(Single Coail schreiben) und Funktion 15 (Multiple Coils schreiben).

Wenn Modbus-Funktion 05 ausgewahlt wurde, wird das Protokoll fir das Schreiben in
die Steuerung immer Funktion 05 verwenden, auch wenn in mehrere aufeinander
folgende Coils geschrieben wird.

Wenn Modbus-Funktion 15 ausgewahlt wurde, wird das Protokoll fir das Schreiben in
die Steuerung immer Funktion 15 verwenden, auch wenn das Schreiben in eine Coll
angefordert wird. Die Nutzung von Funktion 15 kann zu einer hdheren
Kommunikationsleistung fihren.
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Element

Beschreibung

SPS-Modelle

Es stehen zwei SPS-Modelle zur Verfiigung.
« Modicon Modbus (1-basiert): hat einen Adressraum der bei Offset 1 fur alle
Speichertypen startet.

« Generischer Modbus (0-basiert): hat einen Adressraum der bei Offset O fur
alle Speichertypen startet.

PLC Network

IP-Adresse fiir alle Steuerungen in Mehrfachverbindungen. Das PLC-Network muss
ausgewahlt werden, um Mehrfachverbindungen zu ermdglichen.

Medbus TCP Modbus TCP lﬁ‘
[#]PLC Network
IP address IP address. 0 .0 [ IE]
Port Port [s2
[] use uDPAR use UDP/P
B [E] En RTU
Timeout (ms) Timeout (ms) oo
Wodbus D Wodbus ID ’17
Max read block Max read block ’2507
Wax read bit biof Max read bit biock ’20007
Write Holding Redgl)| Write Holding Register
Wirite Coils Write Coils
PLC Models PLC Models
| Madicon Modbus(1-based

Generic Modbus| Generic Modbus(0-based)
Slaves I . - =il

Slave Id Model Alias

Einstellungen Tageditor

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Doppelklick Tags

1. Um einen Tag hinzuzufligen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefiigt.

2. Wahlen Sie Modbus TCP aus der Treiberliste: Der Dialog Tag-Definition wird angezeigt.
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Modbus TCP =)
Modbus TCP
Memory Type Offset
Input bits - 100001 = 0
Data Type Conversion
boalean - 0 | |E|
[ ok || cancel Apply  bep |
Element Beschreibung
Speicherty Speichertyp Beschreibung
i Input bits 1-Bit-Daten-Input-Register
Output coils 1-Bit-Daten-Output-Register
Holding Register 16-Bit-Holding-Register ohne Vorzeichen
Input registers 16-Bit-Input-Register ohne Vorzeichen
32 Bit Long Integer 32-Bit-Holding-Register ohne Vorzeichen
32 Bit Gleitkomma Holding Register IEEE einfache Genauigkeit 32 Bit Gleitkomma
IP Knoten auBer Kraft setzen | Protokollparameter (sieche Besondere Datentypen fir mehr
Informationen)
Port Knoten auBer Kraft Protokollparameter (sieche Besondere Datentypen fur mehr
setzen Informationen)
ID Knoten auer Kraft setzen | Protokollparameter (siche Besondere Datentypen fir mehr
Informationen)
Modicon Modus Protokollparameter (siche Besondere Datentypen fir mehr
Informationen)
Offset Speichertyp Offset Ressourcenadresse
Input bits 100000 — 165535 Discrete Inputs
Output coils 0-65535 Coails

Copyright© 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19

467



Modbus TCP

Element Beschreibung
Speichertyp Offset Ressourcenadresse
Holding Register 400000 — 465535 Holding Registers
Input registers 300000 — 365535 Input Registers
32 Bit Long Integer 0-65535 Holding Registers
32 Bit Gleitkomma 0-65535 Holding Registers
IP Knoten auBer Kraft setzen | 0—4 /
Port Knoten auBer Kraft 0 /
setzen
ID Knoten auBer Kraft setzen | 0 /
Modicon Modus 0 /
Subindex | Dieser ermdglicht die Ressourcenkorrekturanwahl im Register.
Datentyp Verfligbare Datentyen:
« boolean
« in byteshort

« unsignedByte
« unsignedShort
« unsignedint

o float

« double

« string

« binary

Siehe Abschnitt "Programmiergrundlagen” im Haupthandbuch.

0 Hinweis: Um Arrays zu definieren, wahlen Sie einen Datentypformat gefolgt von eckigen

Klammern aus.
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Element Beschreibung

Arraysize | Die Anzahl der Arrayelemente oder Zeichen der Zeichenfolge.
Konvertier | Auf das Tag anzuwendende Konvertierung.

ung

Conversian | ‘ |
inv,swap2 Allowed Configured
BCD Inv bits
AB->BA = |aBCD->CDAB
ABCD-=CDABE —
ABCDEFGH->GHEFCDAE
Inv bits p.s
W
| Cancel | [ QK ]

Je nach dem gewahlten Datentyp zeigt die Liste Erlaubt eine oder mehrere der unten aufgelisteten
Konvertierungen an.

Wert Beschreibung
Inv bits Invertiert alle Bits des Tags.
Beispiel:

1001 — 0110 (im Binarformat)
9 — 6 (im Dezimalformat)

Negate Stellt den Negativwert des Tag-Werts ein.
Beispiel:
25.36 — -25.36

AB -> BA Tauscht Bits von einem in byte.
Beispiel:

15D4 — 514D (im Hexadezimal-Format)
5588 — 20813 (im Dezimalformat)

ABCD -> CDAB Tauscht in bytes von einem Wort.

Beispiel:
9ACC — CC9A (im Hexadezimal-Format)
39628 — 52378 (im Dezimalformat)

ABCDEFGH -> Tauscht in bytes von einem Doppelwort.

GHEFCDAB .y
Beispiel:

32FCFF54 — 54FFFC32 (im Hexadezimal-Format)
855441236 — 1426062386 (im Dezimalformat)

ABC...NOP -> Byte-Tausch eines langen Wortes.
OPM...DAB
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Element Beschreibung

Wert Beschreibung

Beispiel:

142,366 — -893553517,588905 (im Dezimalformat)

0 10000000110
0001110010111011011001000101101000011100101011000001
N

110000011100
1010101000010100010110110110110010110110000100111101
(im Binarformat)

BCD Trennt das Byte in zwei Halbbytes und liest diese als Dezimalwerte (von 0 bis
9).

Beispiel:

23 — 17 (im Dezimalformat)
00010111 =23

0001 = 1 (erstes Halbbyte)
0111 =7 (zweites Halbbyte)

Wahlen Sie Konvertierung und klicken Sie auf die Plus-Taste. Das gewahlte Element wird der Liste
Konfiguriert hinzugefigt.

Wenn mehrere Konvertierungen konfiguriert sind, werden sie entsprechend ihrer Reihenfolge angewendet
(von oben nach unten in der Liste Konfiguriert).

Verwenden Sie die Pfeiltasten, um die Reihenfolge der konfigurierten Konvertierungen zu andern.

Aliasname zu einem Protokoll hinzufiigen

Tag-Namen missen auf Projektebene eindeutig sein, jedoch kénnen Sie die gleichen Tag-Namen fiir verschiedene
Steuerungs-Knoten verwenden (zum Beispiel, wenn das Bediengerat mit zwei Geraten verbunden ist, die die gleiche
Anwendung ausfuhren).

Bei der Erstellung eines Protokolls kdnnen Sie einen Aliasnamen hinzufiigen, der dem importierten Tag-Namen fiir dieses
Protokoll hinzugefligt wird.

In dem Beispiel wird der Verbindung zu einer bestimmten Steuerung der Name Knoten1 zugewiesen. Wenn Tags fir
diesen Knoten importiert wurden, verfligen alle Tag-Namen Gber den Préafix Knoten1, wodurch sie auf Netzwerk-
/Projektebene eindeutig werden.
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1:Pagel T protocolyy Tags* x]

+—Av| X | 21 |[Modbus TCPprot1 - |&]
[ Name | Group | Driver | Address | Commert
Paiicins . Tam  VeisBieii vl sl s 1 geeb e
N e b W el L L G LTS TP
) - T e L1 L G [P TP
) ™ [ sl sl s po——
g™ $ii “ NeislBisibia W Wil . - .
W - LT L1 L G [P TP -
) i L = A il e o o | Bl
BNode'IﬂNater_level an = - 1 10 0unsigfedShort |
1 Metwork ﬁ

(71 Node id as defined in impart file

(@) Select Network node id

Slave Id Model Alias
i - Nodel
- Node2
4
=
23|z
{zaname me
H Water_level
Ok ] [ Cancel

i

it

i

S S Y —
EE S
BB E.

i
f
T

e e

Hinweis: Aliasing von Tag-Namen ist nur fir importierte Tags verfligbar. Tags, die manuell im Tageditor
o hinzugefugt werden, bendtigen keinen Alias-Prafix im Tag-Namen.
Die Alias-Zeichenfolge wird beim Importieren angefligt. Wenn Sie die Alias-Zeichenfolge andern, nachdem der
Tag importiert wurde, sind die im Woérterbuch bereits vorhandenen Namen davon nicht betroffen. Wenn die Alias-
Zeichenfolge geandert wurde und die Tags wieder importiert wurden, werden alle Tags der neuen Prafix-
Zeichenfolge zurtick importiert.

ID Knoten auBer Kraft setzen

Das Protokoll stellt den speziellen Datentyp ID Knoten auf3er Kraft setzen bereit, welcher es Ihnen ermdéglicht, die IP-
Adresse der Zielsteuerung in der Runtime zu &ndern.

Dieser Speichertyp ist ein Array von 4 in bytes ohne Vorzeichen, eines pro in byte der IP-Adresse.
Die ID Knoten aul3er Kraft setzen wird mit dem Wert der im Projekt bei der Programmierung spezifizierten Steuerungs-IP
initialisiert.

IP Knoten aufBer

Kraft setzen Modbus-Operation

0.0.0.0 Die Kommunikation mit der Steuerung wird gestoppt. Es werden keine
Anforderungsrahmen generiert.

Verschieden von Dies wird als ID Knoten auf3er Kraft setzen interpretiert und die Ziel-IP-Adresse in der
0.0.0.0 Runtime wird durch den neuen Wert ersetzt.
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Wenn das Bediengerat mit einem Netzwerk mit mehr als einem Steuerungsknoten verbunden ist, besitzt jeder Knoten

seine eigene Uberschriebene Knoten-ID-Variable.

o Hinweis: Die der Runtime zugewiesene ID Knoten auller Kraft setzen wird nach dem Aus- und wieder

Einschalten beibehalten.

Medbus TCP

2]

Modbus TCP

Memaory Type Offset

Mode Qverride IP 0 0

Data Type Arraysize Conversion

unsignedByte [] - 4

Ok ] [ Cancel

=]

Port Knoten aufer Kraft setzen

Das Protokoll stellt den speziellen Datentyp Port Knoten auf3er Kraft setzen bereit, welcher es Ihnen erméglicht, den

Netzwerkanschluss der Zielsteuerung in der Runtime zu andern.

Dieser Speichertyp ist ein in byte short ohne Vorzeichen.

Der Port Knoten aufer Kraft setzen wird mit dem des im Projekt bei der Programmierung spezifizierten Wertes initialisiert.

Port Knoten auBer Kraft

setzen Modbus-Operation

0 Die Kommunikation mit der Steuerung wird gestoppt. Es werden keine

Anforderungsrahmen generiert.

Verschieden von 0
ersetzt.

Diese wird als der Wert des neuen Anschlusses interpretiert und fuir den Runtime-Betrieb

Wenn das Bediengerat mit einem Netzwerk mit mehr als einem Steuerungsknoten verbunden ist, besitzt jeder Knoten

seine eigene Uberschriebene Knoten-Anschluss-Variable.
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0 Hinweis: Der der Runtime zugewiesene Port Knoten auf3er Kraft setzen wird nach dem Aus- und wieder

Einschalten beibehalten.

Modbus TCP

[

Modbus TCP

Memory Type Offset

Mode Override Port - 0 i]

Data Type Conversion

unsignedshort - 0

QK ] [ Cancel

=]

ID Knoten aufler Kraft setzen

Das Protokoll stellt den speziellen Datentyp ID Knoten aul3er Kraft setzen bereit, welcher es Ihnen ermdglicht, die Knoten-
ID des Slaves in der Runtime zu andem. Dieser Speichertyp ist ein in byte ohne Vorzeichen.

Die ID Knoten auRer Kraft setzen wird mit dem Wert der im Projekt bei der Programmierung spezifizierten Knoten 1D

initialisiert.
:zal:tn:;tezr;:uﬁer Modbus-Operation
0 Kommunikation mit Steuerung wurde gestoppt. Fiir den Fall eines Schreibvorgangs wird die
Anforderung tbertragen ohne eine Antwort abzuwarten.
1 bis 254 Dies wird als der Wert der neuen Knoten-ID interpretiert und fiir den Runtime-Betrieb ersetzt.
255 Die Kommunikation mit der Steuerung wird gestoppt. Es werden keine Anforderungsnachrichten
generiert.

0 Hinweis: Die der Runtime zugewiesene ID Knoten auRer Kraft setzen wird nach dem Aus- und wieder

Einschalten beibehalten.
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Modbus TCP [
Modbus TCP

Memory Type Offset
Mode Override ID ] ]
Data Type Conversion
unsignedByte - ] el

) =]

Modicon Modus

Das Protokoll stellt einen speziellen Datentyp bereit, der verwendet werden kann, um den Modicon Modus-Parameter in
der Runtime zu Uberschreiben

Modicon Modus Beschreibung
0 Generischer Modbus (0-basiert). Registerindizes beginnen bei 0.
1 Modicon Modbus (1-basiert). Registerindizes beginnen bei 1.

Hinweis: Der der Runtime zugewiesene Modicon Modus-Parameterwert wird nach dem Aus- und wieder
o Einschalten beibehalten.
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F N
Modbus TCP [
Modbus TCP

Memory Type Offset Sublnde:x
Modicon Mode - 0 ]
Data Type Orraysize Conversion
boolean - 0 +-

[ Ok ] [ Cancel Apply

Tag importieren

Wahlen Sie im Tageditor den Treiber und klicken Sie auf die Schaltflache Tag importieren, um das Importprogramm zu
starten.

Ve <
+ — AV &m0

[ | Name | Groups Dirin

Der folgende Dialog zeigt die zu importierenden Typen flr die Auswahl an.
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-
le] HMIStudio

S

By

b <

Multiple tag importers are available for this protocol. Please select the imparter type and continue.

Version

CODESYS2 sym v1.0
Kollmorgen twt v1.0

Taq Editor exported xmil

Modbus Generic csv v1.0 Linear

Type

Linear
Linear

General

[ Ok, ] [ Cancel

Typ

Beschreibung

Modbus Generisches
csv v1.0
Linear

Erfordert eine .csv-Datei.

Alle Variablen werden auf derselben Ebene angezeigt.

CODESYS2 sym v1.0
Linear

Erfordert eine .sym-Datei.
Alle Variablen werden auf derselben Ebene angezeigt.

Nach der Auswahl der .sym-Datei wird der folgende Dialog zur Auswahl des SPS-
Modells angezeigt.

i h
E Modbus TCP importer - Filter selection m
Available PLC Madels -

Cancel
WAGD

Kollmorgen txt v1.0
Linear

Erfordert eine .txt-Datei.

Alle Variablen werden auf derselben Ebene angezeigt.

Tag Editor exported
xml

476

Wahlen Sie diese Import-Funktion, um eine generische XML-Datei zu lesen, die
mithilfe der entsprechenden Schaltflache aus dem Tageditor exportiert wurde.

; 1.'Pa.g.e1; Tags* =
- —Av|£l|>]|[>|
I fal
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Wenn die Import-Funktion gewéhlt wurde, suchen Sie die Symboldatei und klicken Sie auf Offnen.

In der Symboldatei enthaltene Tags werden im Tag-Worterbuch aufgelistet. Das Tag-Warterbuch wird unten am Bildschirm
angezeigt.

7 Tags' x| -
t—~Avidam D -& 8
| Name |Groups | Driver | Address [ Encoding Comment |
JPLC_PRGKBﬁeUnsigned - 0 PLC_PRG/ByteUnsigned 4 243 BYTE Variab
.
‘s
4| & m »
B)] Ei [T rRecursive p- Searcé T Filter by: =
Data _. Type X “ | |Property Value
a -" Container [ Tag name PLC_PRG/Bytelnsigned
MCGRbed v e .
PLC_PRG. ActualTimeDate.Day UINT OHS_Etd 243
PLC_PRG.ActusimeDate. DayOftesk  UINT Devic=datlype LALI
PLC_PRG. ActualTimeDate. Hour UINT Data type unsignadsyte
PLC_PRG.ActualTimeDate.Milseconds  UINT Tag URT 0?PLC_PRG/Bytelnsigned?4?243?unsignedByte
PLC_PRG. ActualTimeDate, Minute UINT - Dictionary name
4| n r
Ready Dictionary Name: Protocol Mame:
Symbolleistenelement Beschreibung
En] Tag(s) importieren.

Wabhlen Sie die zu importierenden Tags aus und klicken Sie
auf dieses Symbol, um die Tags vom Tag-Worterbuch zum
Projekt hinzuzufiigen.

+ Tag(s) aktualisieren.
59 g(s)

Klicken Sie auf dieses Symbol, um die Tags im Projekt nach
einem Waérterbuch-Import zu aktualisieren.

7] Recursive Setzen Sie den Haken in diesem Kontrollkastchen, um alle
Unterelemente eines Tags zu importieren.

Beispiel flr das Ergebnis mit aktiviertem/deaktiviertem
Kontrollkastchen:
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Symbolleistenelement Beschreibung
7 Tags x| 7 Tags® x|
+t—AvidRupID|+—Avidam 1D
| Name | Groups Name | Groups
| [PLC_PRG/ar1 | PLC PRG/ar
4 | |PLC_PRG/aTI] %,
|_[PLC_PRG/aTIL %,
. | |PLC_PRG/AI %
| |PLC_PRG/am 4] Y
__|PLC_PRG/am1[5]
4 E 4 ]
E3 24 [ Recursive ,q:- search | B &9 Recursive }j- Search
Data T\:ée Data '[fpe
.riersion EIEAL Jrersion .RE.-'-\L
Projectld SDOWORD Projectld o DWORD
Fl 4
[1 INT [1 INT
[2 INT [ INT
[3 INT [3 INT
[4 INT [4 INT
[s] INT [5] INT
4 PLC_PRG.arr2 Array[4] : INT 4 PLC_PRG.arr2 Array[4] : INT
. Sucht Tags im Worterbuch basierend auf dem gewahlten
prseach T Ferby : :

Modbus generische csv-Dateistruktur

Element in der Filterauswahlliste.

Dieses Protokoll unterstutzt den Import von Tag-Informationen, vorausgesetzt sie liegen im .csv-Format mit folgendem

Format vor:

NodeID, TagName,

MemoryType,

Address,

DataFormat, ..., [Comment]

0 Hinweis: Die Felder in Klammermn sind wie die Felder zwischen Datenformat und Kommentar optional optional.

Feld Beschreibung
NodelD Knoten, zu dem das Tag gehort
TagName Tag-Beschreibung
MemoryType « OUTP
« INP
. IREG
« HREG
Adresse Mit Modbus-Notation kompatibler Offset
DataFormat | Datentyp ininterner Notation. Siehe Abschnitt "Programmiergrundlagen” im
Haupthandbuch.
Kommentar | Optionale, zusatzliche Beschreibung.
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Tag-Datei-Beispiel

Beispiel einer .csv Zeile:

2,Holding Register 1,

i

HREG,

Kommunikationsstatus

400001, unsignedShort,

Der aktuelle Kommunikationsstatus kann mithilfe von Systemvariablen angezeigt werden. Siehe Abschnitt
"Systemvariablen" im Haupthandbuch.

Fir diesen Kommunikationstreiber unterstitzte Codes:

Fehler Ursache Aktion
Keine Antwort Keine Antwort innerhalb des Uberpriifen Sie, ob die Steuerung
eingestellten Timeouts. angeschlossen und entsprechend fir den
Netzwerkzugang konfiguriert ist.
Falsche Das Geréat hat eine Antwort mit einer -

Knotenadresse in
Antwort

ungultigen Knotenadresse von der
Steuerung empfangen.

Die empfangene
Nachricht ist zu
kurz

Das Gerat hat von der Steuerung eine
Antwort in einem ungultigen Format
empfangen.

Datenbestétigung
falsch
geschrieben

Die Steuerung hat eine
Schreibanforderung nicht akzeptiert.

Uberpriifen Sie, ob die Projektdaten mit den
Steuerungsressourcen konsistent sind.

Copyright© 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19

Hinweis: Diese Zeile hat keinen Kommentar. Fir den Fall, dass der Kommentar fehlt, ist das Komma als
Abschlusszeichen erforderlich.
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Modbus TCP Server

Der Modbus TCP Server Kommunikationstreiber erméglicht den Anschluss des Bediengerates als Server in einem Modbus
TCP-Network. Modbus TCP Clients kénnen sich dann mit mehreren HMI Panels, die als Server agieren, verbinden. Die
Standard-Modbus TCP-Nachrichten werden fir den Informationsaustausch verwendet.

Dieser Ansatz ermdglicht den Anschluss von Bediengeraten an SCADA-Systeme durch das universell unterstiitzten
Modbus RTU-Kommunikationsprotokoll.

Funktionsweise

Dieser Kommunikationstreiber implementiert eine Modbus-TCP-Server-Einheit im Bediengerat. Es wird eine Teilmenge der
kompletten Palette von Modbus-Funktionscodes unterstitzt. Die verflgbaren Funktionscodes gestatten die
Datenlbertragung zwischen dem TCP-Network und dem Server. Das Bediengerat agiert im Netzwerk als Server. Es kann
Daten mit bis zu 32 Clients austauschen. Das bedeutet, dass sich bis zu 32 Clients gleichzeitig mit dem Bediengerat
verbinden kénnen. Wenn alle 32 verfligbaren Verbindungen belegt sind, wird jeder weitere Verbindungsversuch eines
Clients vom System abgelehnt.

Das folgende Diagramm zeigt die Systemarchitektur.

Modbus/TCP Host

Modbus
1= P> | Cient

Modbus/TCP Network

Ve o N
[ Modbus |
\ Server | Server Server

!
!

EEEEEEEEE: :

Registers Coils Registers Coils Registers Coils

Das Gerat simuliert die Kommunikationsschnittstelle einer SPS: Coils und Register sind vom Datentyp jeweils boolesche
und 16-Bit-Ganzzahlen.

Das Geréat greift immer auf Daten in seinem internen Speicher zu. Daten kdnnen zum und vom Modbus-Client nur auf
Veranlassung des Clients selber Uibertragen werden.

Implementierungsdetails

Die Modbus TCP-Server-Implementierung unterstiitzt nur eine Teilmenge des Standard-Modbus-Funktionscodes.

Code | Funktion Beschreibung
01 Read Coil Status Liest den Coil-Status.
02 Read Input Status Liest mehrere Bits im Bereich Gerateschlange.
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Code | Funktion Beschreibung

03 Read Holding Registers Liest mehrere Gerateregister.

04 Read Input Registers Liest mehrere Gerateregister.

05 Force Single Coil Zwingt Single Coil entweder nach ON oder OFF.

06 Preset Single Register Stellt einen Wert in einem Gerateregister im Voraus ein

15 Force Multiple Coils Zwingt Multiple Coils entweder nach ON oder OFF.

16 Preset Multiple Registers Stellt einen Wert in mehreren Gerateregistern im Voraus ein
23 Read Write Multiple Registers Liest und und schreibt Multiple Register

-

Hinweis: Fir beide SPS-Modelle greifen die Codes der Funktion Read Coil Status und Read Input Status im
Bediengeratespeicher auf den gleichen Coil-Speicherbereich zu. Die Codes der Funktion Read Holding
Registers und Read Input Registers greifen beide im Registerbereich auf den gleichen Bediengeratespeicher zu.

Ausnahmecodes
Code Beschreibung
01 Ungiiltige Funktion. Der in der Abfrage empfangene Funktionscode wird nicht
unterstitzt.
02 Ungiiltige Datenadresse. Die in der Abfrage empfangene Datenadresse liegt nicht im

Einstellungen Protokolleditor

Ein Protokoll hinzufiigen

Um das Protokoll zu konfigurieren:

1.

vordefinierten Datenbereich (siehe Tag-Definition fiir detaillierte Bereiche aller Typen).

Doppelklicken Sie im Knoten Konfiguration auf Protokolle.

2. Um einen Treiber hinzuzuftgen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefugt.
3. Wabhlen Sie das Protokoll aus der Liste SPS.

Der Dialog Treiberkonfiguration wird angezeigt.
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-

"
Modbus TCP Server [

Modbus D Cancl
Port | coz

[] use UDPIP

[] Encapsulated RTU

32bit reg Start | 0

32bit reg Size | 0

PLC Models

Maodicon Modbus (1-based
Generic Modbus (0-based)

IH
-

e ————

Element Beschreibung

Modbus- Modbus-Knoten-ID des Bediengerates. Jedes Modbus-Servergerat im Netzwerk muss seine eigene

ID Modbus-ID haben.

Port Die vom Modbus TCP-Protokoll benutzte Portnummer. Der Standardwert ist 502. Stellen Sie den Wert
entsprechend der von lhrem Modbus TCP-Netzwerk benutzten Portnummer ein.

UDP/IP Wenn ausgewahlt, verwendet das Protokoll verbindungslose UDP-Datagramme.

verwenden

RTU Wenn ausgewahlt, verwendet das Protokoll unabhangig von der TCP- oder UDP-Verwendung ein serielles

gekapselt | RTU-Protokoll Gber Ethernet anstelle des Modbus TCP Protokalls.
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Element Beschreibung

Speicherbereichsdefinition fir 32-Bit-Register.
32bit Reg | Der Wert Start gibt die erste Registeradresse an.

Start
Der Wert GroRe gibt die Anzahl der Register an.
32bit Reg . - : : . . . Do .
GroRe Hinweis: Eine Anforderung an eines der Register innerhalb dieses Bereichs gibt eine Antwort mit
4 Bytes.
SPS- Ermaglicht Ihnen zwischen zwei Modellen von Modbus TCP-Servern auszuwahlen.
Modelle

« Modicon Modbus (1-basiert): implementiert ein Holding Register zwischen 400001 und 465536
und ein Output Coil zwischen 1 und 65536.

« Generischer Modbus (0-basiert): implementiert ein Holding Register zwischen 400000 und
465535 und ein Output Coil zwischen 0 und 65535.

Hinweis: Der in den Modbus-Rahmen benutzte Adressbereich liegt fir Holding Register immer
0 zwischen 0 und 65535 und flr Coils zwischen 0 und 65535.

Einstellungen Tageditor

Pfad: Projektansicht> Konfiguration > Doppelklick Tags

1. Um einen Tag hinzuzufligen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefligt.
2. Wahlen Sie Modbus TCP Server aus der Protokollliste: Der Dialog Tag-Definition wird angezeigt.

F -
Modbus TCP Server [
Modbus TCP Server
Memory Type Offset
Coil status - 1 = ]
Data Type Conversion
boolean - ] -
o o [ ot
L
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Element | Beschreibung
Speichert | gpqichertyp Beschreibung
yp
Coil-Status 1-Bit-Daten-Output-Register
Input Status 1-Bit-Daten-Input-Register
Input registers 16-Bit-Input-Register ohne Vorzeichen
Holding Register 16-Bit-Holding-Register ohne Vorzeichen
32 Bit Long Integer 32-Bit-Holding-Register ohne Vorzeichen
32 Bit Gleitkomma Holding Register IEEE einfache Genauigkeit 32 Bit
Gleitkomma
Modicon Modus Protokollparameter (siehe Besondere Datentypen fur mehr
Informationen)
Offset ;
Speichertyp Offset Ressourcenadresse
Coils 0-65535 0-65535
Input bits 100000 — 165535 0-65535
Input registers 300000 — 365535 0-65535
Holding registers 400000 — 465535 0-65535
32 Bit Long Integer 0-65535 0-65535
32 Bit Gleitkomma 0-65535 0-65535
Modicon Modus 0 /
Hinweis: Die Daten in der Tabelle beziehen sich auf den SPS-Modell "Generic
0 Modbus (0-basiert)".
Sublindex | Dieser ermdglicht die Ressourcenkorrekturanwahl im Register.
Datentyp | Verfligbare Datentyen:
« boolean
o in byte
« short
e int

« unsignedByte

« unsignedShort

« unsignedint
o float
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Element

Beschreibung

« double
« string
« binary

Siehe Abschnitt "Programmiergrundlagen” im Haupthandbuch.

o Hinweis: Um Arrays zu definieren, wahlen Sie einen Datentypformat gefolgt von

eckigen Klammern (in byte[], short[]...) aus.

Arraysize

Arraygrofe fir die Variable.

Konvertie
rung

Copyright© 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19

Auf das Tag anzuwendende Konvertierung.

Conversion ‘ | ‘
inv,swap2 Allowed Configured
BCD Inv bits
AB->BA =4 |aBCD-»CDAB
ABCD-=CDAB —
ABCDEFGH-=GHEFCDAE
Inv bits LS
W
I Cancel I [ (]9 ]

Je nach dem gewahlten Datentyp zeigt die Liste Erlaubt eine oder mehrere der unten

aufgelisteten Konvertierungen an.

Wert Beschreibung
Inv bits Invertiert alle Bits des Tags.
Beispiel:

1001 — 0110 (im Binarformat)
9 — 6 (im Dezimalformat)

Negate Stellt den Negativwert des Tag-Werts ein.
Beispiel:
25.36 — -25.36

AB -> BA Tauscht Bits von einem in byte.
Beispiel:

15D4 — 514D (im Hexadezimal-Format)
5588 — 20813 (im Dezimalformat)

ABCD -> CDAB | Tauschtinbytes von einem Wort.

Beispiel:
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Element | Beschreibung

Wert

Beschreibung

9ACC — CC9A (im Hexadezimal-Format)
39628 — 52378 (im Dezimalformat)

ABCDEFGH ->
GHEFCDAB

Tauscht in bytes von einem Doppelwort.

Beispiel:
32FCFF54 — 54FFFC32 (im Hexadezimal-Format)
855441236 — 1426062386 (im Dezimalformat)

ABC...NOP >
OPM...DAB

Byte-Tausch eines langen Wortes.

Beispiel:

142,366 — -893553517,588905 (im Dezimalformat)
010000000110
0001110010111011011001000101101000011100101011000001
N

110000011100
1010101000010100010110110110110010110110000100111101
(im Binarformat)

BCD

andern.

Modicon Modus

Trennt das Byte in zwei Halbbytes und liest diese als Dezimalwerte
(von 0 bis 9).

Beispiel:

23 — 17 (im Dezimalformat)
00010111=23

0001 = 1 (erstes Halbbyte)
0111 =7 (zweites Halbbyte)

Wahlen Sie Konvertierung und klicken Sie auf die Plus-Taste. Das gewahlte Element wird der
Liste Konfiguriert hinzugefugt.

Wenn mehrere Konvertierungen konfiguriert sind, werden sie entsprechend ihrer Reihenfolge
angewendet (von oben nach unten in der Liste Konfiguriert).

Verwenden Sie die Pfeiltasten, um die Reihenfolge der konfigurierten Konvertierungen zu

Das Protokoll stellt einen speziellen Datentyp bereit, der verwendet werden kann, um den Modicon Modus-Parameter in

der Runtime zu Uberschreiben

Modicon Modus Beschreibung
0 Generischer Modbus (0-basiert). Registerindizes beginnen bei 0.
1 Modicon Modbus (1-basiert). Registerindizes beginnen bei 1.
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Einschalten beibehalten.

o Hinweis: Der der Runtime zugewiesene Modicon Modus-Parameterwert wird nach dem Aus- und wieder

F N
Modbus TCP Server .
Modbus TCP Server
Memory Type Offset SubInde:x
Modicon Mode - ] J ] -
Data Type Arraysize Conversion
boalean - ] -
| ok || cancl Apply Help

Tag importieren

Wahlen Sie im Tageditor den Treiber und klicken Sie auf die Schaltflaiche Tag importieren, um das Importprogramm zu

starten.

W
+ — Alv] & B u I

[ | Name | Groups Drin

Der folgende Dialog zeigt die zu importierenden Typen fir die Auswahl an.

FE HMIStudio

=

@ Multiple tag importers are available for this protocol. Please select the importer type and continue,

Version

CODESYS2 sym w1.0

Taq Editor exported xmil

Type

Modbus Generic csv v1.0 Linear

Linear

General

| ok || cancl

Copyright© 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19
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Importtyp

Beschreibung

Modbus Generisches
csv v1.0
Linear

Erfordert eine .csv-Datei.

Alle Variablen werden auf derselben Ebene angezeigt.

CODESYS2 sym v1.0
Linear

Erfordert eine .sym-Datei.
Alle Variablen werden auf derselben Ebene angezeigt.

Nach der Auswahl der .sym-Datei wird der folgende Dialog zur Auswahl des SPS-
Modells angezeigt.

:

-
E Modbus TCP Server importer - Filter s...

Available PLC Models

ABE - Cancel

i

WAGD

b

Tag Editor exported
xml

Wahlen Sie diese Import-Funktion, um eine generische XML-Datei zu lesen, die
mithilfe der entsprechenden Schaltflache aus dem Tageditor exportiert wurde.

,-f 1:Pag&1; Tags*
+ — A v|XBm| ][>

[ 1 —

Wenn die Import-Funktion gewahlt wurde, suchen Sie die Symboldatei und klicken Sie auf Offnen.

In der Symboldatei enthaltene Tags werden im Tag-Woarterbuch aufgelistet. Das Tag-Worterbuch wird unten am Bildschirm

angezeigt.

. Tags* x|

+=AV BN

Bll=

Name |Gmuls 4 | Driver Address | Encoding | Comment |
PLC_PRG/BytelUnsigned » 0 PLC_PRG/ByteUnsigned 4 243 BYTE Variab
Y
%
0
‘o
g
.l
i
4| 1 r
:
Y 3 [ Recursive P search T Fiter by: =
Data _o' Type : + | | Property Value
> N
4 E Container |_| Tag name PLC_PRG/Bytelnsigned
Address space 4
PLC_PRG.ActualTimeDate. Day UINT gffs_ﬁ P 3§NT
PLC_PRG.ActualTimeDate. DayOfiesk  UINT evice data type :
PLC_PRG. ActualTimeDate, Hour UINT Data type unsignedByte
PLC_PRG.ActualTmeDate. Miliseconds  UINT Tag URI 0?PLC_PRG/Bytelinsigned?4? 243?unsignedByte
PLC_PRG.ActualTimeDate. Minute UINT - Dictionary name
4 m | 3

Ready

Dictionary Mame: Protocal Mame:
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Symbolleistenelement

Beschreibung

23

Tag(s) importieren.

Wahlen Sie die zu importierenden Tags aus und klicken Sie
auf dieses Symbol, um die Tags vom Tag-Warterbuch zum
Projekt hinzuzuflgen.

Tag(s) aktualisieren.

++
e
Klicken Sie auf dieses Symbol, um die Tags im Projekt nach
einem Waérterbuch-Import zu aktualisieren.
7] Recursive Setzen Sie den Haken in diesem Kontrollkastchen, um alle

Unterelemente eines Tags zu importieren.

Beispiel fiir das Ergebnis mit aktiviertem/deaktiviertem
Kontrollk&stchen:

7 Tags x| 7 Tagst x|

+—Av iaupDID|+—Aviian[D|
[ Name | Groups Name | Groups

|_|PLC_PRG/am v PLC_PRG/am1

PLC_PRG/am1[1] *..
PLC_PRG/ar1l %
PLC_PRG/am1[3] 3
PLC_PRG/am1[4] y
PLC_PRG/ar1[5] 5

4 5 4

Bi gﬂ [] Recursive )?’- Search @i E;H [¥] Recursive ,?- Search

Data Tye Data Trpe
.rVersion REAL .r¥ersion REAL
Projectld DWORD Projectld ~DWORD

S PCRGart Amayis T -
[1 INT [1 INT
[ INT 7 INT
I3 INT [ INT
[4] INT [4 INT
(3l INT [5] INT
4 PLC_PRG.ar2 Array[4] : INT 4 PLC_PRG.arr2 Array[4] : INT

P~ search T Filter by:

Sucht Tags im Wérterbuch basierend auf dem gewahlten
Element in der Filterauswabhlliste.

Modbus generische csv-Dateistruktur

Dieses Protokoll unterstiitzt den Import von Tag-Informationen, vorausgesetzt sie liegen im .csv-Format mit folgendem

Format vor:

NodeID, TagName, MemoryType,

Address, DataFormat, ..., [Comment]

o Hinweis: Die Felder in Klammern sind wie die Felder zwischen Datenformat und Kommentar optional optional.
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Feld Beschreibung

NodelD Knoten, zu dem das Tag gehdort

TagName Tag-Beschreibung

MemoryType « OUTP
« INP

« IREG
« HREG

Adresse Mit Modbus-Notation kompatibler Offset

DataFormat | Datentyp in interner Notation. Siehe Abschnitt "Programmiergrundlagen” im
Haupthandbuch.

Kommentar | Optionale, zusatzliche Beschreibung.

Tag-Datei-Beispiel
Beispiel einer .csv Zeile:
2,Holding Register 1, HREG, 400001, unsignedShort,

Hinweis: Diese Zeile hat keinen Kommentar. Fir den Fall, dass der Kommentar fehlt, ist das Komma als
0 Abschlusszeichen erforderlich.

Kommunikationsstatus

Im Modbus TCP-Network bildet das Bediengerat eine Serverstation. Die aktuelle Implementierung des Protokolls meldet
mit Ausnahme der Standard-Kommunikationsfehlerscodes keine Kommunikationsfehler in Bezug auf das Laden der
entsprechenden Treiber.

Siehe Abschnitt "Systemvariablen" im Haupthandbuch.
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Simatic S7 Ethernet

Die Simatic-Steuerung muss entweder einen On-Board-Ethernetanschluss oder mit einer entsprechenden Ethernet-
Schnittstelle ausgeristet sein (entweder eingebaut oder mit einem Modul).

Die Kommunikation erfolgt tiber die PG/OP (ISO auf TCP) Kommunikationsfunktionen.

Dieses Dokument beschreibt die wahrend der Programmierung auf die IDE-Software und in der S7-SPS-
Programmiersoftware anzuwendenden Treibereinstellungen.

Einstellungen Protokolleditor

Ein Protokoll hinzufiigen
Um das Protokoll zu konfigurieren:

1. Doppelklicken Sie im Knoten Konfiguration auf Protokolle.
2. Um einen Treiber hinzuzufiigen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefugt.
3. Wabhlen Sie das Protokoll aus der Liste SPS.

Der Dialog Treiberkonfiguration wird angezeigt.

Simatic 57 ETH [

-

[C]PLC Netwark
Alias |
IP address | 0.0 .0 .0
Slot | 5
PLC Models
-
57-313/314/315
57-412
57-413
57-414
57-416 =~
Element Beschreibung
Alias Name, der die Knoten in Netzwerkkonfigurationen kennzeichnet. Der Name wurde zu
jedem Tag-Namen, der fiir jeden Netzwerkknoten importiert wurde, als Prafix
hinzugefigt.
IP-Adresse Ethernet IP-Adresse der Steuerung
Kartensteckplatz | Nummer des Steckplatzes, in dem die CPU eingesteckt ist. 2 fir S7-300, fir S7-400
Systeme kann ein hdherer Wert genommen werden.
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Element Beschreibung

SPS-Modelle Es werden verschiedene Steuerungen von Siemens unterstiitzt. Uberpriifen Sie das
Programm der IDE-Software auf eine komplette Liste.

PLC Network Aktivieren Sie den Zugriff auf mehrfach vernetzte Steuerungen. Stellen Sie fir jede
Steuerung (Slave) die entsprechende Option ein.

S7-1200 und S7-1500 SPS-Konfiguration

S7-1200 (ab Firmware-Version 4.0) und S7-1500 PLC-Serie von Siemens verfligen Uber eine integrierte Firewall, bei der
standardmaRig die maximale Schutzstufe aktiviert ist. Um die Kommunikation mit diesen SPS-Modellen zu ermdéglichen,
muss die S7-Kommunikation mit Geraten Dritter aktiviert werden; diese Einstellung steht in der TIA Portal
Programmiersoftware zur Verfiigung.

1. Offnen Sie das SPS-Projekt in TIA Portal.
2. Wahlen Sie die SPS aus dem Projektbaum aus und 6ffnen Sie die SPS-Eigenschaften.

T4 Siemens - Project1500

Froject  Edit  View Insert  ©nline  Options  Toaols  Window  Help

GF (h B saveproject S M i =2 X D) S T MO IE [ & coonline i

Project tree m 4

Devices
alle -
N = | d¢ [FLc ] & ()] |
¥ L1 Projectison (A 5 ] 5 5 4
B ~dd new device .
) Rail_0
Eﬂ-n Devices & networks
L@l TPLC_ 1 [CPU 15111 PN]
vice confiaurati Open ; i
IY pevice configuratio l_ ) N [ Export module labeling strips
B online & diagnostig Dpenin nevw editor - |
o Alt+Enter
b gl Program blacks | W oo Crle fm e
v [ Technology objects Eg copy Crl+
» External source file; [g Faste Crrl+y
Fs =
2 r_td HERERE % Delete Del
» L] PLC data types Renarne F2
b [ Watch and force tal |
Goto topolo
ﬁTl'ace: E-F N : i
=_""i Frogram info Il
FA PLC alarms e ’ -
& Text lists Download to device ]
v [l Local modules % Go online Cerl+K
v (g Comman data &Y 5o offine Ctrl+h
e Online & diagnostics Ctrl+D

v [5]] Documentatian settin
v [T Languages & resource Start simulation  Ctrl+Shifrex

¥ [ Online access 88 cornpare y
v [ Card Reader/USE meman

whrl o raa
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39 Kommunikationsprotokolle

3. Stellen Sie sicher, dass unter Allgemein > Schutz ,Vollzugriff (kein Schutz)* ausgewahlt wurde.

["PrCT 1CPU 15111 PN] : - : E3

JGeneraI " 10 tags ” Texts ‘

-

General
FROFIMNET inte
Startup

Cycle

Communicati...

Systern and cla..

Systern diagn..

Protection

e

Protection

Selectthe access level for the PLC

E Access |evel Access ACCESS permission
b Web server 5 r -
i Bl | HMI Read Write Password Confirmation
isplay -
i 5 ’ = p i \ Full access ino protection) v v v
serinterface [
Tirne of d b v v
ime of day N
. L W
Frotection . L
(zomplete protection)
b Systermn powe..
Connsction res..
Overview of a..
Full access {ne protection)
TIA Portal users and HMI applications will have access to all functions.
Mo password 15 required.
] m ] <] i [2]
Ok 1 | Cancel |

4. Blattern Sie auf der Seite nach unten und wahlen Sie die Option ,Zugriff mit PUT/GET-Kommunikation von Remote-
Partner erlauben®.

PLC_1 [CPU 1511-1 PN] : - - 3

JGenemI " 10 tags " Texts |

b General
FROFIMET inte ..
Startup

Cycle

Cornrmunicati...

System and clo...

b Systern diagn...

Web server
Display
Userinterface | .
Time of day
Fratection

-

System powe..
Connection res...
Qverview of a..

Connection mechanisms

|Fermit access with FUT/GET communication from remots partner (FLC HMIL OFC )

R

<] i

o Hinweis: Wenn Variablen in ,Programmbldcken” definiert werden, muss der DV als "Nicht optimiert" konfiguriert
werden.

Um die DB Optimierung zu Uberpriifen oder zu andern, wahlen Sie DB Eigenschaften aus:
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e WHIINE & QlagnosTics = < pIppo
- [ Frograrm blocks = <@ pluto
B ~dd new block 7 =Add news-
;- tlain [OE1]
| FDEZ [DEZ
@ DB4 [DB4  CPEN
J r:ﬁ Technalogy §|-> Generate source from blacks
g S 520 Snapshot of the monitor values
w L FLCtags
% Show sl Apply snapshotwalues as startwalues »
"Fﬁdd new| W cCut e+
22 Default t{ 35| Copy Ctrl+C
% Tag tahle 1§ Paste Ctrl+
 Llig| FLC data typ Copy as text
B Add new
= w Delete Cel
u my_data, Fename F2
1 my_data,
b [ watch and f Compile 4
@1 Prograrm inf Download to device ]
=] Text lists & Goonline Ctrl+ k.
, rj. Lacal modu ;ﬂ Go offline el 4
» [gf Common data Cross-reference information  Shift+F11
b _rj]] Docurmentatior _}(J Cross-references F11
b r“'_m Languages & r E Call structure
v [ Oniling access 2| Assignment list
——
& Details view Switch programming language ]
Krow-how protection
il a Frint... Ctrl+F
B = ﬁ" Frint presiew...

E=| Properties

Danach gehen Sie zu Aligemein > Attribute und deaktivieren Sie "Optimierter Blockzugriff" wie untenstehend:

Alt g Enter

4 Portal view
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39 Kommunikationsprotokolle

General

General .
. Attributes
Infarmation
Tirme stamps
Compilation [] only store in load memary

AEE=EER [] Data block write-protected in the device

Attributes =
( [ | optimized block access )

T ¥ 1T«

r o]:4 l | Cancel |

Wenn die Auswahl ,optimierter Blockzugriff nicht verflgbar ist (ausgegraut), kann das daran liegen, dass der DB als
sinstanz DB* mit einem ,optimierten FB Zugriff* verlinkt ist.

Nach der Kompilierung des Projekts werden Tag-Offsets neben dem Namen der Variable angezeigt.

Diese Einstellungen kénnen auf die TIA Portal Programmiersoftware, S7-1200 PLC-Familie beginnend ab SPS-
Firmwareversion 4.0 und S7-1500 PLC-Familie angewandt werden.

Logo! SPS-Konfiguration

Um die Kommunikation mit Logo zu konfigurieren! SPS:

1. Offnen Sie das Logo!Soft Comfort Projekt.
2. Wahlen Sie Tools > Ethernetverbindungen: Der Dialog Ethernetverbindungen konfigurieren wird angezeigt.
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Configure Ethernet Connections @

Module Address
P Address |192.168. 2210 |

Subnet Mask; | 255.255.255. 0

Diefault gateway 192168, 20,10

Ethernnet connections

Elﬁﬂ“n Ethernet Connections
(o W _onnection1{Server)

[ 0] 4 H Cancel H Help ]

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Ethernetverbindungen und fligen Sie eine Serververbindung hinzu.

4. Doppelklicken Sie auf die neu erstellte Verbindung: Der Dialog Verbindungseigenschaften wird angezeigt.

3

Connection(Server)

Local Properties (Server)

TSAP: | 02.00

Connectwith an Operator Panel {OF)
Accept all connection requests
Only this connection: l:l

Remote Properties (Client

Keep Alive
[ Enable the Keep Alive function for this connection
ﬂ Seconds

Keep Alive Interval:

[ O H Cancel ][ Help ]

5. Markieren Sie die Optionen Mit einem Bediener-Panel (OP) verbinden und Alle Verbindungsanfragen

akzeptieren.
6. Setzen Sieim Abschnitt Remote-Eigenschaft (Client) TSAP auf 02.00.
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Export einer ASC-Datei mit Simatec STEP7

Die Simatic S7-Ethernet-Tag-Import-Filter akzeptiert Symboldateien (ASCII-Format .asc) und Quelldateien (.awl-
Erweiterung), die von Simatic Step7 erstellt wurden. Die Symboldatei kann zuvor mit der Symboltabelle des Hilfsprogramm
Step7 exportiert werden.

Symboldateien (.asc) kdnnenmit dem Hilfsprogramm aus der Symboltabelle exportiert werden.

Q SIMATIC Manager - $7_ProtocolTest
Fil= Edit Imsert PLC View Options

|B] Sources Blocks Symbolz

{£H Blocks

1. Wahlen Sie im Menu Symboltabelle im Symboleditor Export.
2. Weisen Sie einen Namen zu und speichern Sie die Symboltabelle als ASCII-Datei.

e Symbol Editor - [S7 Program(1) (Symbols) -- 37_ProtocolTestASIMATIC 300 Station\CPU315-2DP(1]]

Symbol Table  Edit  Insert  Wiew Options  Window  Help
B &% | o o | [Asmbos ~ % K2
Status | Symbol 7 Address Diata type Comiment
1 AXI4A67A901 23456753901 234 WY BS524 [WIORD
2 BasicDataType_LDT uoT 9 ueT 1
3 Bit_M_2_0 M 20 |BOOL
4 hit_M_32770_0 f 327700 |BOOL
5 bit_M_E5522_0 s
B it M_7 5
7 byte_MB_3 .
8 bae:MEI:SQFT'I Savein | ) ProtTest | = B e E-
? = 2:1;_:::_?5523 ProkTest_Symbols_01.asc
r ComplexDataTypes ProtTest_Symbols_DZ.asc
12 Cycle Execution
13 date_MM_24641
14 dirt_MD_32773
15 dirt_MD_5
16 dint_MD_E5525
17 dvvord_hD_0
18 dwvard_MD_32765 ]
19 dweord_MD_BS520 S e &I
20 !m_mw_az?m Save as type: |ASCH Format [*45C) j Cancel |
21 int_M™ 6 ]
22 int_hAAy_BS52E i ey L)
23 real_MD_32777 MDD 32777 REAL

Copyright© 2015-2016 ABB. Alle Rechte vorbehalten. Dokumentation Revision 2.00 - Datum der Ausgabe: 2016-07-19 49 7



Simatic S7 Ethernet

Quellen exportieren

Diese Dateien werden durch den Export von Quellcode erstellt.

1. Offnen Sie einen beliebigen Programmblock im Editor, in diesem Beispiel "OB1".
2. Wahlen Sie Im Menu Datei Quelle generieren: der folgende Dialog wird angezeigt:

| cofdn| [0 2slde] 1ot (O 2] AHIH-O|CT]L | 2] A2)

O)z|3-d| & #[=e
[l Contents 0f: 'Enviromment’\Interface'
= @ Interface |Nane
B Mew nstwork, +-{@ TEMP & [TENP
FE blacks a
FC blacks -
SFEB blocks New fz
SFC.bloc.ks Entry paint: Vigw:
3 % El;llg?::slnstances |F"°i'30t ﬂ ‘Component vigw j - o)
Mame: Storage path:
|S?_F‘rotocolTast j ‘C “Pragram Files\SiemensiStep?s7pr Erowse
= 57_ProtocolT est ProtTesi_all ProtTest_UDT_etc —

= SIMATIC 300 Station

0Bl
--[@ CPUZIS2DF()
Conmen = 57 Program(1]
(B Sources
m i’ Blocks
Conmer)
Object name: |Sources
(Object type: | J

Canicel Help |
£
= +D
T "dint MD E"
Weisen Sie einen Namen zu, in dem Beispiel "Quellen" und klicken Sie auf OK: Der Dialog Quelle generieren

Quellen wird angezeigt.

1.
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Generate source Sources

x)

Matke: Automatic generation of gsingle zources per block:
Menu 'Options' > 'Customize' in the 'Sources' tab

Path: 57_ProtocolT esthSIMATIC 300 StationtCPU315-20F[1 ). ..
Blocks Mat Selected: Blocks Selected:

DEA
(=3

DT
unT2

o

M arme/Family:

Addrezzes
[+ Inchude reference blocks " Abzolute
[v Sort according to program structure f* Symbolic

(] Cancel Help

2. Klicken Sie auf Alle >, um eine Quelle fir alle Bloécke zu erzeugen.

Wahlen Sie die folgenden Optionen:

« Referenzblock einschlieRen
« Entsprechend Programmstruktur sortieren
« Symbolische Adresse

4. Klicken Sie zur Bestatigung auf OK: das Objekt "Quellen" wird im Step7-Projekt, wie im Beispiel dargestellt,
generiert.
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&f SIMATIC Manager - 57_Protocollest
File Edit Insert PLC View Options Window Help

D (2% 4§ 2R s l[o % [

| B || < N Fiter »

'55: S7_ProtocolTest -- C:¥WProgram FilesiSiemens\Step#is/projiS7_Pro-1

= &5 57_ProtocolTest
SIMATIC 300 Station

CPU315-2DP(1)

[£] ProtTest_al

[ FrotTest_UDT_ete

~H e BEMK

BX

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt und wahlen Sie Quellen exportieren.

& || < NoFiter >

projisy_Pro-1

Die erzeugte .awl-Datei kann in den Tageditor importiert werden.

~7 e BEM N

Open Ohject

Chrl+AlE+O

Cuk Chrl+3

Copy Chrl+C

Paste ChrlY

Delete Dl

Insert New Chjeck r
PLC r

Compile

Ctrl+E

Prink

Rename

Cbject Properties. ..
Special Object Properties

Fz
Alt+Return

Hinweis: Die .awl-Datei enthalt weitere Informationen, die in der .asc-Datei, exportiert aus der Symboltabelle,
nicht enthalten sind.

Stellen Sie sicher, dass der Verweis auf alle Datenblocke in die Symboltabelle eingefligt wird. Die Tags aus einem
Datenblock werden nur importiert, wenn die Symboltabelle eine Zeile mit dem Datenblocknamen und zugehérigem
Kommentar enthalt.

500
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=1 $7 Program(2) (Symbols) -- CPU314C-2PNDP_MPI_187KASIMATIC $7-300 Station 13CPU 314C-2 PN/DP

Status | Symbol Address Diata type Commert
1 m o8 84 0B 84 CPU Fault
2 1i0_FLT2 OB 83 OB 83 10 Paint Fautt 2
3 —=ELELT DE DE OB Mot Losded Fault
4 | Prova Data Block 0B 123 DB 123
5 [ Frovs B0 W O BVIE
B AT A WAT 1
T

Jeder Eintrag ermdglicht es dem Importfilter die Tags mit Verweis auf den angegebenen Datenblock zu importieren.
Export von TIA-, XLSX-, SCL-, UDT-Dateien mit TIA Portal

.tia-Dateien exportieren
Diese Dateien beziehen sich auf in Programmblocks definierte DB-Tags.

1. Konfigurieren Sie den Datenblock als Nicht optimiert.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Datenblock und wéahlen Sie Eigenschaften:
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Ml LHININE & QlAQNOSTICS

w |gl Program blocks

ﬁ":ﬁdd new
& tain [OB

| FOE2 [DE2

@ DE4 [DEBE4

¥ L4 Technology

b External sou
vp,d FLC tags

% Show all

B Add new

= pefaultt

&5 Tag table

w [ PLC data typ

ﬁ":ﬁdd new

) roy_data)

B ry_data)

b [z watch and f

BoE Prograrm inf
=] Text lists

» [l Local modu

b ;i Comrmon data

b 2] Documentatior

[ r“-_m Languages &
b e Online access

v  Details view

4 Portal view

= < pIppo

= <1 pluto
black ¥ =Add news
1]

Dpen
= Generate source from blocks
Snapshot of the monitor walues

Apply snapshotwalues as startwalues »

M cut Ctrl 43

25| Copy L+ 2

g Paste CErl 4+
Copy a3 text

% Delete Del
Rename F2
Compile b
Download to device ]

& Goonline Ctrl+ K,

E?' Go offline Ctrl+ M
Cross-reference information  Shift+F11

g(J Cross-references F11

H Call structure

2 Assignment list
Switch prograrmming language b
Erow-how protection

a Print... Ctrl+F

2 Print preview..,

E=| Froperties

AltgEnter

3. Wahlen Sie auf der Registerkarte Allgemein Attribute und heben Sie die Auswahl Optimierter Blockzugriff auf.

502
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E General

General )
. Attributes
Information
Tirne stamps
Compilation [ @nly store in load memary
FEEEEIE [ Data block write-protected in the device
Attributes

@ Cptitized block access !

T v T

r QK 1 | Cancel |

)

Hinweis: Wenn die Option Optimierter Blockzugriff ist nicht aktiviert ist (Kontrollkdstchen ausgegraut), kénnte
o dies bedeuten, dass der Datenblock eine "Instanz-DB" ist, die mit einem "optimierten Zugriff FB" verknupft
wurde.

Project Edit “iew Insert Online  Options  Tools ‘-’,_....-
F (M saveproject 52 M 2 3 X & (H:

Project tree

= Goonline ¥ Go offline B
AT I ¢ U=

Devices

el EEIEEIL

4. Erstellen Sie das Projekt, um sicherzustellen, das TIA Portal den Tags-Versatz berechnet.

Tia_project_Luca [¥11] » PLC_1 [CPU 1211C DGDGDC] » Program I

Devices
EOQ B|F#¥ wE ReaB BT
DB2
gy Devices & networks .o. Marne Data type Offset Start value
'm PLC T [CPU1211C DD 1 < = Static —
u]’ Dewvice configuration [z @@= tagl —T Insertraw
% Online & diagnostics 3 0= tag2 = Add row
~ g Frogram blocks 4 4= tagd M ocut Ctrl4
I Add new block 5 40 ® ¥ Static_1 °| Egm
W Main [0B1] 6 40 = Static 1[0] | = Faste Crrl+
@ DEB2 [DB2] 7 @ = static 1111 | y¢ Delete el
@ DE4 [DB4) B 40w Static_2 Fenarne Fo
4 ETEC . = -

N Este el I Untitled - Motepad
vg FLCtage File Edt Format Wiew Help

25 Show static
B Add tagl Bool 0.0 falze False  True
: | tag? char 1.0 L False True
22 Defal tags3 Byte 2.0 1640 False  True
2 Tagt Sstatic_1 array [0..1] of Bool 4.0 False T
a 9 Static_1[0] Bool 0.0 false False True
'["ﬂ FLC dats static_1[1] Eool 0.1 false False True
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Doppelklicken Sie auf einen DB-Namen.
Erweitern Sie die Ansicht des ausgewahlten Programmblocks.
Alle Zeilen auswéahlen.

Kopieren und fiigen Sie diese In einen Text-Editor.

© ® N o v

Speichern Sie die Datei unter DBxxx.tia, wobei xxx=Nummer der DB ist.
Hinweis: Stellen Sie sicher, dass Sie die Funktion Speichern unter verwenden. Andernfalls wird die Datei wird
o unter dem Namen DBZ2.tia.txt und ist von der Import Funktion aus nicht sichtbar.

10. Wiederholen Sie die Prozedur ab Schritt 5 fur alle Programmblécke.
XIsx-Dateien exportieren

Eine Excel-Datei, die sich auf SPS-Tags bezieht.

1. Doppelklicken Sie auf Alle Tags anzeigen: Die Tag-Tabelle wird angezeigt.

Froject tree I |
| Devices |
10O S EE O
PLC tags
g Devices & networks L Harme Tag table Data type Address i
« [§ PLC_1 [CPU 1211CDODCE, <A ciao Tag table_1 Using W%MBO
I Device conbguration @ proval Tag table_1 USine AME1
B Online & disgnostics <0 prowal Tag rable_1 Real AME2

w g Frogram blocks
B Add new block
& Main [OB1]
@ DBz [DB2)

@ DB4 [DB4) ®
» (i Technology objects

S ——
< pi

<8 ply Path of expore file:

N A B W R =

Elernents to be exported
* 5 Baemal source files ol Tags
PLCRags
E-Yshow all tags
I Add new teg table
5 Defaulttag table [14] S
A3 Tag table_1 [5] -

E Constants

2. Kilicken Sie auf die Schaltflache Export und suchen Sie nach dem Dateipfad.
3. Dateinamen definieren.

4. Klicken Sie auf Speichern, um zu bestatigen.
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[

Marne Tag table Data type Address Retain A\
< ciso Tag table_1 USint HMBO
a p = oE
p Save As @@
. P Savein: | (@ Deskiop » QT B
<@ pi ; :
- pl Y ) My Documents
! :} ﬂ My Compater
My Recent ‘,:J My Netwark Places
Documents 57 Public
Deskitop
My Documents
| gg
My Computer
‘d File name: C tage xs V: o Save
MyMelwork  Saveaslype: | Misx Fles " xdex] v Cancel

5. Klicken Sie auf OK, um zu bestatigen.

Fath of export file:
| ClDocuments and SettingstadminlDe skroplFLC tags dsx E

Elements to be exported:

] Tags

[l Constants

e.' OK || cencel

.scl- oder .udt-Dateien exportieren

Zum Erstellen der Datei erweitern Sie den Punkt SPS Datentyp im TIA Portal Projektbaum und klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die benutzerdefinierte Struktur. Klicken Sie anschlieRend auf Quelle aus Blocken generieren.
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Devices | I

. o 0 Cpen
3 =
Edit type
@ Data_blo 5{' i -.rr:+-
=] Copy ctrl+C
g Data_bla '_._AF P . |+ -
=| Faste Ctrl+
@ Data_blo{ = ° "T
@ Data_blo Lopy as text 0l
g Cata_blo % Delete Del M
P System b Fename F2
« [ Technology
S <1 = Campile »
A ' .
P—.“-_ dnew ﬁ Gao anline Ctrl+ K
» External sou “q G affline Ctrl+
b L PLC tags
- E‘g PLC data typ E—|-b Generate source from blocks
‘r"-_.t._.;|.;| new Cross-reference information  Shift+F11
ﬂ A 3(J Cross-references F11

Tzl Call structure

I B

H c Assignment list

ﬂ o a Frint... Ctrl+F
H E = Print preview. .

i |

ﬂ F E Froperies.. Alt+Enter

B uor

b Egl'-.-'u'atch and force tables
ﬁ Traces
1"'1 Frograrm info
[ PLE alarms
E] Text lists

P =" TR [ T P

Einstellungen Tageditor

Wahlen Sie im Tageditor Simatic S7 ETH aus der Liste der definierten Protokolle und klicken Sie auf + , um ein Tag
hinzuzuftgen.
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Simatic 57 ETH -

Simatic 57 ETH

Memary Type Offset
Internal Memory - 0 = 0
Cata Block Data Type

1 unsignedByte - 0

Conversion

E]

[ oK ] I Cancel Apply T

Element | Beschreibung

Speichert | Bereich in der SPS, in dem sich der Tag befindet.

P Datentyp Simatic-Typ
Interner Speicher M
Datenblock DB
Eingang I (E)
Leistung O(A)
Timer-Wert T
Zahlerwert U

Offset Offset-Adresse, an der sich der Tag befindet.

Sublndex | Ressourcenversatz im Register.

Data Datenblocknummer fiir den Datenblock-Speichertyp.
Block

Datentyp | Verfligbare Datentyen:

« boolean

« in byte

« short

o int

« unsignedByte
« unsignedShort
« unsignedint
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Element | Beschreibung
o float
« string
Siehe Abschnitt "Programmiergrundlagen” im Haupthandbuch.
Hinweis: Um Arrays zu definieren, wahlen Sie einen Datentypformat gefolgt von
o eckigen Klammern aus.
Arraysize | Die Anzahl der Arrayelemente oder Zeichen der Zeichenfolge.
Konvertie | Auf das Tag anzuwendende Konvertierung.
rung
Conversion ‘ ‘ ‘
inv, swap2 Allowed Configured
BCD Inv bits
AB->BA == |ABCD->CDAB
ABCD->CDAB -
ABCDEFGH->GHEFCDAE
Inv bits L
g
I Cancel I [ oK ]

508

Je nach dem gewahlten Datentyp zeigt die Liste Erlaubt eine oder mehrere der unten

aufgelisteten Konvertierungen an.

Wert

Beschreibung

Inv bits

Invertiert alle Bits des Tags.

Beispiel:
1001 — 0110 (im Binarformat)
9 — 6 (im Dezimalformat)

Negate

Stellt den Negativwert des Tag-Werts ein.

Beispiel:
25.36 — -25.36

AB -> BA

Tauscht Bits von einem in byte.

Beispiel:
15D4 — 514D (im Hexadezimal-Format)
5588 — 20813 (im Dezimalformat)

ABCD -> CDAB

Tauscht in bytes von einem Wort.

Beispiel:
9ACC — CC9A (im Hexadezimal-Format)
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Element | Beschreibung
Wert Beschreibung
39628 — 52378 (im Dezimalformat)
ABCDEFGH -> | Tauscht in bytes von einem Doppelwort.
GHEFCDAB L
Beispiel:
32FCFF54 — 54FFFC32 (im Hexadezimal-Format)
855441236 — 1426062386 (im Dezimalformat)
ABC...NOP -> Byte-Tausch eines langen Wortes.
OPM...DAB o
Beispiel:
142,366 — -893553517,588905 (im Dezimalformat)
010000000110
0001110010111011011001000101101000011100101011000001
N
110000011100
1010101000010100010110110110110010110110000100111101
(im Binarformat)
BCD Trennt das Byte in zwei Halbbytes und liest diese als Dezimalwerte (von
0 bis 9).
Beispiel:
23 — 17 (im Dezimalformat)
0001 0111=23
0001 = 1 (erstes Halbbyte)
0111 =7 (zweites Halbbyte)
S5timer(BCD) Hat S5timer unterstiitzt. Siehe Simatic S5timer Besonderer Datentyp
fur mehr Informationen.
S5timer(BIN) Legacy-Umwandlung fur S5timer in das Binarformat.
Wahlen Sie Konvertierung und klicken Sie auf die Plus-Taste. Das gewahlte Element wird der
Liste Konfiguriert hinzugefigt.
Wenn mehrere Konvertierungen konfiguriert sind, werden sie entsprechend ihrer Reihenfolge
angewendet (von oben nach unten in der Liste Konfiguriert).
Verwenden Sie die Pfeiltasten, um die Reihenfolge der konfigurierten Konvertierungen zu
andern.

Aliasname zu einem Protokoll hinzufiigen

Tag-Namen missen auf Projektebene eindeutig sein, jedoch kénnen Sie die gleichen Tag-Namen fiir verschiedene
Steuerungs-Knoten verwenden (zum Beispiel, wenn das Bediengerat mit zwei Geraten verbunden ist, die die gleiche

Anwendung ausfuhren).

Bei der Erstellung eines Protokolls kdnnen Sie einen Aliasnamen hinzufiigen, der dem importierten Tag-Namen fir dieses

Protokoll hinzugefugt wird.
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In dem Beispiel wird der Verbindung zu einer bestimmten Steuerung der Name Knoten1 zugewiesen. Wenn Tags flr
diesen Knoten importiert wurden, verfiigen alle Tag-Namen Gber den Prafix Knoten1, wodurch sie auf Netzwerk-
/Projektebene eindeutig werden.

1:Pagel r protocolV’ Tags* X]

+—Av|k | 5] |[Modbus TCPprot1 ~|&]
| Name Group | i | Address |Comment
rocins . Tud turelbinibin e - JRE——
_I sl abie Veislieibig Wi o o g et
_I - PO e i jo vt e i
|l . © N ITRRNC 3 1o st bl el
| Irepim 1 Lr i an fees vt i il
_I ol - = et i o R i W
i T = i (- T i
3Node1ﬁ|'li'ater_level un L 1 10 DunsigiedShort |
A ( = ~
Network léj
) Node id as defined in import file
@) Select Network node id
Slave Id Model Alias
o Model
o MNode2
4|
.
I
{zgname me{
M Water_level
—— Ok ] ’ Cancel
I 1 . " _ J
: O e ik a L B e
] T t e e ] pI) i
n e iy [ ] b
e sy et e Faed e

v

Hinweis: Aliasing von Tag-Namen ist nur flr importierte Tags verfiigbar. Tags, die manuell im Tageditor
hinzugefligt werden, bendtigen keinen Alias-Prafix im Tag-Namen.
Die Alias-Zeichenfolge wird beim Importieren angefiigt. Wenn Sie die Alias-Zeichenfolge andern, nachdem der
Tag importiert wurde, sind die im Wérterbuch bereits vorhandenen Namen davon nicht betroffen. Wenn die Alias-
Zeichenfolge gedndert wurde und die Tags wieder importiert wurden, werden alle Tags der neuen Prafix-
Zeichenfolge zurlick importiert.

string-Datentyp

In der Simatic S7 PLC verwalten zwei verschiedene Tag-Typen die string-Variablen:

« als Array [1..xx] von Zeichen,

« als string[xx].

Die Step7 string-Erklarung wird in diesem Beispiel erlautert:

Die TIA Portal Zeichenfolge-Erklarung wird in diesem Beispiel erlautert:

510

T
e e s
5 S7 String =
= — )
+0_0( |8tringl STRING[Z54] Ysample’
+256.0| |Strings ARRAY[1..10] --—'Eﬁ - —
ol CHAR -_-_“ String as array of char
=Z66.0 END_STEHUCT
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s b Rezcel B

Data_block_1

String as array of char

]
™~

Marme Data type set Start walue Retain Accessible ..
1 4l Static |
2 |41 = String1 5tring ‘sample’ =
3 <@ s » String2 Array [1..10] of Char D

=

visible in .|

)
]

Hinweis: Bei der Verwendung vom string[xx] Datentyp muss eine Konvertierung auf das Tag angewendet
e werden. Wenn das Tag-Woérterbuch vom TIA Portal oder Step7 mit dem Import-Tool importiert wurden, erfolgt
die Konvertierung der Zeichenfolge-Tags automatisch und es sind keine weiteren Ma3nahmen erforderlich.

Um eine Zeichenfolge als ein Array von Zeichen hinzufligen:

1. Dricken Sie im Tageditor auf +.

Simatic 57 ETH 23]

Simatic 57 ETH

Memory Type Offset

Data Block - 114 = 0

Data Block Data Type Arraysize
1 = string - 10

Conversion

| i

[ oK ] [ Cancel Apply

2. Wahlen Sie string als Datentyp.
3. Gegen Sie die Stringlange in ArraygrofRe ein .

4. Klicken Sie zum Bestatigen auf OK.
Um einen string-Datentyp hinzuzuftgen:

1. Dricken Sie im Tageditor auf +.
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Simatic 57 ETH
Simatic 57 ETH

Memory Type Offset SubInde:x
Data Block - 114 = a
Data Block Data Type Arraysize
1 = string - 10
Conversion

| 2

o) Lo ][

2. Wahlen Sie string als Datentyp.
3. Gegen Sie die Stringlange in ArraygrofRe ein .

4. Klicken Sie auf +/-um den Dialog Konvertierung zu 6ffnen.

Simatic 57 ETH
Simatic 57 ETH

Memaory Type Offset SubInde:x
Data Block - 114 = a
Data Block Data Type Arraysize

1 : string - 10
Conversion

| m h

Lo ) [Comat ][ o

5. Wahlen Sie im Dialog Konvertierung den Konvertierungstyp S7-Zeichenfolge.
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Simatic 57 ETH =]
Simatic 57 ETH
Memory Type Offset SubIndex
Data Block - 114 : o
Cata Block Data Type Arraysize
1 = string - 10
Conversion @
Allowed Configured
AB-=BA 57 String
ABCD->CDAE =+
@ * _
~
S Help

6. Klicken Sie auf +, um die Konvertierung hinzuzufligen: Die Konvertierung wird in der Liste Konfiguriert auf der
rechten Seite angezeigt.

7. Klicken Sie zum Bestatigen auf OK.
Simatic S5Timer Datentyp

Simatic Treiber unterstiitzen einen besonderen Datentyp, den S5Timer-Datentyp.

Das Tag muss mit einem spezifizierten Datentyp konfiguriert werden und es muss ein Konvertierung auf das Tag
angewendet werden, damit es eine Simatic S5Timer-Variable korrekt liest/schreib.

1. Klicken Sie im Tageditor auf +, um ein Tag hinzuzuflgen.

7 1:Pagel® ]' pmtncul.syr Tags* x|

+ — A Vv | & B M| >] |Simatic 57 MPLprot1 - | &
e Group | Diriv
Simatic 57 MPl:prot1

4

2. Wahlen Sie unsignedint als Datentyp.
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-
Simatic 57 MPI =5
Simatic 57 MPI
Memory Type Offset SubIndex
Internal Memory — + 50 ﬂ 0 -
Data Block Data Type Arraysize
E E
boolean
byte
Conversion short
int
:—E unsignedByte
unsignedShort
[ ok [ cancel || ooy || He

3. Klicken Sie auf +/-, um den Dialog Konvertierung zu 6ffnen.

~
Simatic 57 MPI

e==

Simatic 57 MPL

Memoary Type

Offset SubIndex

Internal Memory

Data Block

-

50 gu -

Data Type Brraysize

[

: | unsignedInt - 0

Conversion

—~

4. Wabhlen Sie im Dialog Konvertierung den Konvertierungstyp S5timer-(BCD).

5. Klicken Sie auf +, um die Konvertierung hinzuzufiigen: Die Konvertierung wird in der Liste Konfiguriert auf der
rechten Seite angezeigt.
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Simatic 57 MPI %
Simatic 57 MPI
Memory Type Offset
Internal Memory  « 50 = 0
Data Block Data Type
1 unsignedInt - 0
Conversion A B
Allowed Configured
S5timer(BCD)
S5timer{BIM .
N
‘4 Y Help
—

6. Klicken Sie zum Bestatigen auf OK.

ID Knoten aufler Kraft setzen

Das Protokoll stellt den speziellen Datentyp ID Knoten auler Kraft setzen bereit, welcher es Ihnen ermdéglicht, die IP-
Adresse der Zielsteuerung in der Runtime zu &ndemn.

Dieser Speichertyp ist ein Array von 4 in bytes ohne Vorzeichen, eines pro in byte der IP-Adresse.
Die ID Knoten auRer Kraft setzen wird mit dem Wert der im Projekt bei der Programmierung spezifizierten Steuerungs-IP
initialisiert.

IP Knoten aufler

Kraft setzen Modbus-Operation

0.0.0.0 Die Kommunikation mit der Steuerung wird gestoppt. Es werden keine
Anforderungsrahmen generiert.

Verschieden von Dies wird als ID Knoten auf3er Kraft setzen interpretiert und die Ziel-IP-Adresse in der
0.0.0.0 Runtime wird durch den neuen Wert ersetzt.

Wenn das Bediengerat mit einem Netzwerk mit mehr als einem Steuerungsknoten verbunden ist, besitzt jeder Knoten
seine eigene Uberschriebene Knoten-ID-Variable.

Hinweis: Die der Runtime zugewiesene ID Knoten aulRer Kraft setzen wird nach dem Aus- und wieder
0 Einschalten beibehalten.
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-
Simatic 57 ETH

Simatic 57 ETH

Memary Type Offset SublInde:x
v 0 % 0 -
Data Block Data Type Arraysize
1 % unsignedByte [] - 4
Conversion

J [ cancel [ apoy ||

Help |

Tag importieren

Wahlen Sie im Tageditor den Treiber und klicken Sie auf die Schaltflache Tag importieren, um das Importprogramm zu

starten.

W
+ — Alv] &m0

| | MName | Groups Diriv,

Der folgende Dialog zeigt die zu importierenden Typen fir die Auswahl an.

rm HMIStudio

=)

@ Multiple tag imparters are available for this protocol. Please select the imparter type and continue.

\iersion Type

TIA Portal wi1.0 Linear

Tag Editor exported xml General

|| cancel
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Importtyp Beschreibung
Step7 v1.0 Erfordert eine .asc-Datei.
Linear

Siehe Export einer ASC-Datei mit Simatec STEP7 flr mehr Informationen.

Alle Variablen werden auf derselben Ebene angezeigt.

TIA Portal v1.0 Erfordert folgende Dateien: .tia, .xIsx, .scl (optional), .udt (optional).

Linear
: Siehe Export von TIA-, XLSX-, SCL-, UDT-Dateien mit TIA Portal fir

mehr Informationen.

Alle Variablen werden auf derselben Ebene angezeigt.

Tag Editor exported xml | Wahlen Sie diese Import-Funktion, um eine generische XML-Datei zu lesen,
die mithilfe der entsprechenden Schaltflache aus dem Tageditor exportiert
wurde.

1:F‘agel/ Tags* x]
+—AV XD |>|][>|[

Wenn die Import-Funktion gewahlt wurde, suchen Sie die Symboldatei und klicken Sie auf Offnen.

In der Symboldatei enthaltene Tags werden im Tag-Woarterbuch aufgelistet. Das Tag-Woérterbuch wird unten am Bildschirm
angezeigt.

7 Tagst x| -
+=Av| kB m| ] ML=
| MName |Gr0|.|ps | Driver | Address | Encoding Comment |
JPLC_PRGKBﬁeUnsigned - 0 PLC_PRG/ByteUnsigned 4 243 BYTE Variab
0
.
‘s
-
.1
< | & m 2
Ba Eﬂ [ Recursive P+ search T Filter by: ﬂ
Data :' Type X “ | | Property \alue
i .
4 s Container [ Tag name PLC_PRG/ByteUnsigned
= Address space 4
PLC_PRG. ActualTimeDate.Day UINT sffs.etd @ LZJ;?NT
PLC_PRG. ActualTimeDate. DayORtesk  LINT St joype :
PLC_PRG. ActuslTimeDate. Hour UINT Data type unisignedByte
PLC_PRG.ActualTimeDate. Miliseconds  UINT Tag URI 0?PLC_PRG/Bytelnsigned?4?243?unsignedByte
PLC_PRG.ActualTimeDate. Minute UINT - Dictionary name
4 1 3
Ready Dictionary Name: Protocol Mame:
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Symbolleistenelement

Beschreibung

EE|

Tag(s) importieren.

Wahlen Sie die zu importierenden Tags aus und klicken Sie
auf dieses Symbol, um die Tags vom Tag-Wérterbuch zum
Projekt hinzuzufligen.

++:] Tag(s) aktualisieren.
B
Klicken Sie auf dieses Symbol, um die Tags im Projekt nach
einem Woérterbuch-Import zu aktualisieren.
7] Recursive Setzen Sie den Haken in diesem Kontrollk&stchen, um alle
Unterelemente eines Tags zu importieren.
Beispiel fir das Ergebnis mit aktiviertem/deaktiviertem
Kontrollkastchen:
7 Tagst x| 7 Tags* x|
+—AvidampID|+—Av|iXBm I
[Name | Groups Name [ Groups
|_|PLC_PRG/ar1 |_|PLC_PRG/am *
|_|PLC_PRG/am1[1] ™%,
|_|PLc_PRGram
|_|PLC_PRG/am[Y]
|__|PLC_PRG/amr1[4]
|_|PLC_PRG/am1[5]
‘ ; < :
@g E;H [T Recursive ,Q:- Search @a Eﬂ [¥] Reaursive };.- Search
Data T\'ﬂge Data '[fpe
.rVersion REAL Jriersion REAL
Projectld DWORD Projectld ~DWORD
< PCPRGamt  Amays):NT |
1 INT [1 INT
[2] INT [ INT
[3l INT [3 INT
[4 INT [4 INT
[5] INT [5] INT
4 PLC_PRG.arr2 Array[4] : INT 4 PLC_PRG.arr2 Array[4] : INT
P Search T Filter by: Sucht Tags im Warterbuch basierend auf dem gewahlten

Kommunikationsstatus

Element in der Filterauswahlliste.

Der aktuelle Kommunikationsstatus kann mithilfe von Systemvariablen angezeigt werden. Siehe Abschnitt

"Systemvariablen" im Haupthandbuch.

Von diesem Kommunikationstreiber unterstiitzte Codes:

Fehler Ursache Aktion
NAK Die Steuerung antwortet mit nicht bestatigt. -
Timeout Eine Anforderung wurde nicht innerhalb der Uberpriifen Sie, ob die Steuerung angeschlossen

eingestellten Timeoutzeit beantwortet.

und entsprechend fir den Netzwerkzugang
konfiguriert ist.
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Fehler Ursache Aktion
Ungiiltige Das Gerat hat eine Antwort in einem ungiiltigen Stellen Sie sicher, dass die im Projekt
Antwort Format oder unguiltigen Inhalt von der Steuerung programmierten Daten mit den

empfangen.

Steuerungsressourcen konsistent sind.

Allgemeiner
Fehler

Nicht identifizierbarer Fehler. Sollte niemals
gemeldet werden.

Wenden Sie sich an den technischen Support.
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